BAB VI

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan secara teoritis maupun empiris dari data hasil
penelitian tentang pengaruh penerapan Active, Joyful, Effective Learning
menggunakan media pembelajaran berbasis edutainment (Adobe Flash) terhadap

hasil belajar dan motivasi belajar pada materi limit fungsi aljabar Kelas X1 MAN 5

Kediri tahun ajaran 2018/2019, maka penulis memberikan kesimpulan sebagai

berikut:

1. Ada pengaruh yang signifikan penerapan Active, Joyful, Effective Learning
menggunakan media pembelajaran berbasis edutainment (Adobe Flash)
terhadap hasil belajar pada materi limit fungsi aljabar Kelas XI MAN 5 Kediri
tahun ajaran 2018/2019. Dari analisis data diperoleh nilai tpiryng > traper =
2,656 > 2,000 dan nilai Sig.(2 — tailed) < 0,05 = 0,010 < 0,05 sehingga
H1 diterima dan Ho ditolak.

2. Tidak ada pengaruh yang signifikan penerapan Active, Joyful, Effective Learning
menggunakan media pembelajaran berbasis edutainment (Adobe Flash)
terhadap motivasi belajar pada materi limit fungsi aljabar Kelas XI MAN 5
Kediri tahun ajaran 2018/2019. Dari analisis data diperoleh nilai tp;pyng <
traper = 1,103 < 2,000 dan nilai Sig. (2 — tailed) > 0,05 = 0,274 > 0,05

sehingga H1 ditolak dan Ho diterima.
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3. Ada pengaruh yang signifikan penerapan Active, Joyful, Effective Learning
menggunakan media pembelajaran berbasis edutainment (Adobe Flash)
terhadap hasil belajar dan motivasi belajar pada materi limit fungsi aljabar Kelas
X1 MAN 5 Kediri tahun ajaran 2018/2019. Dari analisis data diperoleh nilai

Sig.< 0,05 = 0,036 < 0,05 sehingga H: diterima dan Ho ditolak.

B. Saran

Setelah penulis mengadakan penelitian di MAN 5 Kediri tahun ajaran
2018/2019 dan memperoleh data hasil yang signifikan, maka penulis memberikan
saran-saran berikut.
1. Bagi Kepala Sekolah

Diharapkan kepada pihak sekolah sebaiknya menyarankan kepada guru
mata pelajaran agar dalam pembelajaran matematika guru bisa memilih model
pembelajaran yang sesuai dengan keadaan kelas. Dari pihak sekolah memberikan
pelatihan kepada guru terkait dengan model pembelajaran demi kemajuan prestasi
siswa. Selain itu, berkaitan dengan masalah rendahnya motivasi dan hasil belajar di
sekolah tersebut diharapkan penerapan Active, Joyful, Effective Learning
menggunakan media pembelajaran berbasis edutainment (Adobe Flash) dapat
menjadi masukan dalam pemilihan pendekatan pembelajaran untuk meningkatkan
motivasi dan hasil belajar siswa.
2. Bagi Guru

Dalam pembelajaran, guru diharapkan dapat menciptakan pembelajaran
yang dapat melibatkan siswa secara aktif dan juga memberikan kesempatan kepada

siswa untuk mengkonstruksi sendiri pengetahuannya. Sehingga diharapkan siswa
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terbiasa mandiri dalam menyelesaikan masalah-masalah terkait materi yang
diajarkan. Selain itu, memberikan inovasi yang berbeda dalam setiap proses
pembelajaran agar siswa tidak merasa bosan, mengantuk maupun takut ketika
belajar matematika. Dalam meningkatkan hasil belajar dan motivasi belajar siswa
terhadap materi matematika, guru harus memiliki kompetensi dalam menjalankan
berbagai model pembelajaran. Salah satunya dengan penerapan Active, Joyful,
Effective Learning menggunakan media pembelajaran berbasis edutainment (Adobe
Flash) yang dapat meningkatkan semangat siswa dalam belajar matematika,
sehingga prestasi siswa dapat meningkat.
3. Bagi Siswa

Dengan adanya penerapan Active, Joyful, Effective Learning
menggunakan media pembelajaran berbasis edutainment (Adobe Flash) diharapkan
siswa dapat meningkatkan hasil belajarnya dan motivasinya dalam belajar,
sehingga prestasi siswa diharapkan dapat meningkat. Diharapkan pula siswa
menjadi lebih semangat dalam belajar, mempunyai rasa tanggung jawab terhadap
tugas-tugas, percaya diri dalam belajar dan menyelesaikan permasalahan.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya

Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai
sumber informasi dan bahan referensi dalam melaksanakan penelitian. Dan
diharapkan bagi peneliti selanjutnya agar dapat mengembangkan penelitian ini
dengan mengembangkan model-model pembelajaran yang lebih berinovasi dan

berkembang seiring berkembangnya jaman.



