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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan dari data hasil analisis penelitian tentang 

pengaruh metode Role Playing terhadap keaktifan dan hasil belajar PAI 

siswa kelas VII SMPN 1 Kalidawir Tulungagung, maka kesimpulan dalam 

penelitian ini sebagai berikut:   

1. Ada pengaruh metode Role Playing terhadap keaktifan belajar PAI 

siswa kelas VII SMPN 1 Kalidawir Tulungagung. Hal ini sesuai dengan 

niali uji t pada taraf 5% untuk keaktifan belajar thitung ( 2,312) > ttabel (5% 

= 2.021). Maka hipotesis nol ( H0 ) di tolak dan hipotesis alternatif ( Ha 

) di terima. Dengan demikian hipotesis pada penelitan ini di terima 

yang menyatakan bahwa “ Ada pengaruh yang signifikan metode Role 

Playing terhadap keaktifan belajar PAI siswa kelas VII SMPN 1 

Kalidawir Tulungagung tahun ajaran 2018/2019. 

2. Ada pengaruh metode Role Playing terhadap hasil belajar PAI siswa 

kelas VII SMPN 1 Tulungagung. Hal ini sesuai dengan nilaiuji t pada 

taraf 5% untuk hasil belajar  thitung  ( 3.388 )  >  ttabel  (5% = 2.021). Maka 

hipotesis nol ( H0 ) di tolak dan hipotesis alternatif ( Ha ) di terima. 

Dengan demikian hipotesis pada penelitian ini di terima yang 

menyatakan bahwa “Ada pengaruh yang sinifikan metode  Role Playing 

terhadap hasil belajar PAI siswa kelas VII SMPN 1 Kalidawir 

Tulungagung tahun ajaran 2018/2019. 
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3. Ada pengaruh metode Role Playing terhadap keaktifan dan hasil belajar 

PAI siswa kelas VII SMPN 1 Kalidawir Tulungagung. Hal ini 

berdasarkan perhitungan uji Manova untuk keaktifan dan hasil belajar 

PAI di peroleh nilai ke-empat p-value (Sig) untuk Pillai’s Trace, Wilk’s 

Lambda, Hotelling’s Trace, dan Roy’s Largest Root sebesar 0,001. 

Karena signifikasi < 0,05 maka H0 di tolak dan Ha  di terima. Dapat di 

simpulkan bahwa ada pengaruh metode Role Playig terhadap keaktifan 

dan hasil belajar PAI siswa kelas VII SMPN 1 Kalidawir Tulungagung 

B. Saran                

Berdasrkan penelitian yang telah di laksanakan oleh penulis, demi 

berlangsungnya pembelajaran yang efektif dan menyenangkan guna 

meningkatkan kualitas pendidikan maka penulis memberi saran, sebagai 

berikut:   

1. Kepada Kepala SMPN 1 Kalidawir 

Setelah adanya hasil penelitian ini, di harapkan kepada kepala sekolah 

untuk dapat lebih menghimbau ataupun menyarankan kepada guru 

agar dapat memilih juga menerapkan metode pembelajaran yang tepat 

demi berlagsungnya proses belajar yang berdampak pada tujuan 

pembelajaran yan sudah di tetapkan dan dapat tercapa dengan maksial.  

2. Kepada Guru  

Hasil belajar siswa terdapat peran pendidik di dalamnya yaitu guru, 

dalam meningkatkan keberhasilan siswa, hendanya guru dapat 
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menerapkan metode tertentu yang lebih efektif lagi dalam proses 

pembelajara. 

3. Kepada Siswa 

Siswa hendaknya lebih aktif lagi dalam pembelajaran baik itu 

menggunakan metode apa saja. Apabila siswa aktif dalam 

pembelajaran aka dapat memberika pengaruh juga dalam hasil belajar. 

Peneliti berharap siswa dapat ikut berpartisipasi secara langsung dalam 

proses belajar, siswa harus menyadari juga akan pentingnya mata 

pelajara PAI dalam keidupan sehari-hari. 

4. Kepada peneliti yang akan datang 

Diharapkan dapat mengembangkan lagi hasil penelitian ini dalam 

lingkup yang lebih luas lagi. Sehinga dapat menambah wawasan untuk 

meningkatkan kualias pembelajaran kususnya pada pembelajaran PAI. 

 




