ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Metode Bermain Peran (Role Playing)
Terhadap Hasil Belajar Akidah Akhlak Peserta Didik Kelas 1V MI Sabilul
Muhtadin Pakisrejo Rejotangan Tulungagung” ini ditulis oleh Okta Vinanda
Kusumawati, NIM 172051530149, Jurusan Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan, IAIN Tulungagung, dibimbing
oleh Dr. H. Asrop Safi’i, M.Ag.
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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh banyaknya pelajaran Akidah Akhlak
yang masih menerapkan pembelajaran secara konvensional. Dengan pembelajaran
yang konvensional, membuat peserta didik kurang aktif dan menjadikan hasil
belajar peserta didik kurang maksimal. Untuk mengatasi permasalahan ini,
peneliti menggunakan Metode Bermain Peran (Role Playing) dalam kegiatan
belajar mengajar. Penerapan Metode Bermain Peran (Role Playing) ini diharapkan
mampu membuat peserta didik lebih memahami materi sehingga efektifitas hasil
belajar meningkat.

Rumusan masalah dalam skripsi ini adalah (1) Adakah pengaruh Metode
Bermain Peran (Role Playing) terhadap hasil belajar kognitif peserta didik kelas
IV mata pelajaran Akidah Akhlak MI Sabilul Muhtadin Pakisrejo Rejotangan
Tulungagung? (2) Adakah pengaruh Metode Bermain Peran (Role Playing)
terhadap hasil belajar afektif peserta didik kelas IV mata pelajaran Akidah Akhlak
MI Sabilul Muhtadin Pakisrejo Rejotangan Tulungagung? (3) Adakah pengaruh
Metode Bermain Peran (Role Playing) terhadap hasil belajar psikomotorik peserta
didik kelas IV mata pelajaran Akidah Akhlak MI Sabilul Muhtadin Pakisrejo
Rejotangan Tulungagung? Adapun tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk
menjelaskan ada atau tidaknya pengaruh yang signifikan metode bermain peran
(Role Playing) terhadap hasil belajar kognitif peserta didik kelas IV mata
pelajaran Akidah Akhlak MI Sabilul Muhtadin Pakisrejo Rejotangan
Tulungagung, (2) Untuk menjelaskan ada atau tidaknya pengaruh yang signifikan
metode bermain peran (Role Playing) terhadap hasil belajar afektif peserta didik
kelas IV mata pelajaran Akidah Akhlak MI Sabilul Muhtadin Pakisrejo
Rejotangan Tulungagung, (3) Untuk menjelaskan ada atau tidaknya pengaruh
yang signifikan metode bermain peran (Role Playing) terhadap hasil belajar
psikomotorik peserta didik kelas IV mata pelajaran Akidah Akhlak MI Sabilul
Muhtadin Pakisrejo Rejotangan Tulungagung,

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
eksperimen semu. Populasinya adalah seluruh peserta didik kelas IV MI Sabilul
Muhtadin Pakisrejo Rejotangan Tulungagung. Teknik pengambilan sampel
dilakukan dengan cara Sampling Jenuh. Sampel yang dipilih adalah peserta didik
kelas 1V Harun sebagai kelas eksperimen dan kelas IV Dzulkifli sebagai kelas
kontrol. Teknik analisis data yang digunakan adalah uji Multivariate Analisis of
Variance (MANOVA), yang sebelumnya diuji prasyarat yaitu normalitas dan
homogenitas.
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Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Ada pengaruh positif dan
signifikan metode bermain peran (Role Playing) terhadap hasil belajar kognitif
peserta didik kelas IV mata pelajaran Akidah Akhlak, dengan nilai rata-rata
(mean) kelas eksperimen sebesar 84,58 dan kelas kontrol sebesar 77,80. Hal ini
juga diketahui dari hasil uji Multivariate Analisis of Variance (MANOVA)
menunjukkan nilai Sig adalah 0,000 < 0,05, sehingga Hy ditolak dan H, diterima.
(2) Ada pengaruh positif dan signifikan metode bermain peran (Role Playing)
terhadap hasil belajar afektif peserta didik kelas IV mata pelajaran Akidah
Akhlak, dengan nilai rata-rata (mean) kelas eksperimen sebesar 87,29 dan kelas
kontrol sebesar 75,00. Hal ini juga diketahui dari hasil uji Multivariate Analisis of
Variance (MANOVA) menunjukkan nilai Sig adalah 0,000 < 0,05, sehingga Ho
ditolak dan H, diterima. (3) Ada pengaruh positif dan signifikan metode bermain
peran (Role Playing) terhadap hasil belajar psikomotorik peserta didik kelas 1V
mata pelajaran Akidah Akhlak, dengan nilai rata-rata (mean) kelas eksperimen
sebesar 81,83 dan kelas kontrol sebesar 71,16. Hal ini juga diketahui dari hasil uji
Multivariate Analisis of Variance (MANOVA) menunjukkan nilai Sig adalah
0,000 < 0,05, sehingga Hy ditolak dan H, diterima.
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ABSTRACT

Thesis with the title "The Effect of Role Playing Methods towards
Learning Outcomes of Akidah Akhlak 1V Grade Students at MI Sabilul Muhtadin
Pakisrejo Rejotangan Tulungagung” written by Okta Vinanda Kusumawati,
Register Number 172051530149, Department of Islamic Elementary School’s
Teacher Education, Faculty of Education and Science Teaching, State Islamic
Institute of Tulungagung Advisor: Dr. H. Asrop Safi’ i, M.Ag.
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This research is motivated by the number of Akidah Akhlak lessons that
still apply conventional learning. With conventional learning, making students
less active and making student learning outcomes less than optimal. To overcome
this problem, researchers used the Role Playing Method in teaching and learning
activities. The application of the Role Playing Method is expected to be able to
make students better understand the material so that the effectiveness of learning
outcomes increases.

The formulations of the problem in this thesis are (1) Is there any effect
of the Role Playing Method towards cognitive learning outcomes Akidah Akhlak
of  fourth grade students at MI Sabilul Muhtadin Pakisrejo Rejotangan
Tulungagung? (2) Is there an effect of the Role Playing Method towards the
affective learning outcomes of Akidah Akhlak of fourth grade students at Ml
Sabilul Muhtadin Pakisrejo Rejotangan Tulungagung? (3) Is there any effect of
the Role Playing Method towards the psychomotor learning outcomes Akidah
Akhlak of the fourth grade students at MI Sabilul Muhtadin Pakisrejo Rejotangan
Tulungagung? The purpose of this study is (1) To explain whether or not there is a
significant effect on Role Playing methods towards cognitive learning outcomes
of fourth grade students in Akidah Akhlak subjects MI Sabilul Muhtadin
Pakisrejo Rejotangan Tulungagung, (2) To explain whether or not there is
significant effect on Role Playing methods towards affective learning outcomes of
fourth grade students in Akidah Akhlak subjects MI Sabilul Muhtadin Pakisrejo
Rejotangan Tulungagung, (3) To explain whether or not there is a significant
effect on Role Playing methods towards learning outcomes psychomotor class 1V
students of Akidah Akhlak subjects MI Sabilul Muhtadin Pakisrejo Rejotangan
Tulungagung.

This study uses a quantitative approach with a type of quasi-experimental
research. The population is all fourth grade students of MI Sabilul Muhtadin
Pakisrejo Rejotangan Tulungagung. The sampling technique is done by saturated
sampling. The sample chosen was the fourth grade Aaron students as the
experimental class and Dzulkifli class IV as the control class. The data analysis
technique used is the t-test, which was previously tested for prerequisites namely
normality and homogeneity.
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The results of this research indicate that (1) There is a positive and
significant influence on the role playing method towards the cognitive learning
outcomes of fourth grade students in Akidah Akhlak subjects, with an average
class of 84.58 and a control class amounting to 77.80. It is also known from the
results of the Multivariate Analysis of Variance (MANOVA) test that the Sig
value is 0,000 <0,05, so that HO is rejected and Ha is accepted. (2) There is a
positive and significant effect of the role playing method towards the affective
learning outcomes of class IV students in Akidah Akhlak subjects, with an
average grade of 87.29 and a control class of 75.00. It is also known from the
results of the Multivariate Analysis of Variance (MANOVA) test that the Sig
value is 0,000 <0,05, so that HO is rejected and Ha is accepted. (3) There is a
positive and significant influence on the role playing method towards
psychomotor learning outcomes of class IV students of Akidah Akhlak subjects,
with an average grade of 81.83 and a control class of 71.16. It is also known from
the results of the Multivariate Analysis of Variance (MANOVA) test that the Sig
value is 0,000 <0,05, so that Hy is rejected and H, is accepted.
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