ABSTRAK

Skripsi dengan judul ,“Pengaruh Penggunaan Media Audiovisual
(dideshow animation) Terhadap Minat dan Hasil Belgar Siswa pada Materi
Interaksi Antar Makhluk Hidup dengan Lingkungannya kelas VIl MTsN 1 Blitar®
Ini Ditulis Oleh Moh. Rizki Zamzami, Nim 17208153026, Pembimbing Dr.Hj.
Anin Nurhayati, M.Pd.

Katakunci : Media Audio-Visual ,minat,hasl|

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang sangat pesat saat ini
menuntut suatu negara meningkatkan mutu pendidikan. Salah satunya adalah
dengan cara penerapan teknologi dalam proses pembelgaran. Agar proses
pembelgaran berhasil yaitu menggunakan media pembelgaran yang tepat yang
membuat siswa tertarik untuk belgjar sehingga siswa berminat untuk belgjar dan
dapat memahami materi dengan baik. Salah satunya penggunaan media
pembel gjarannya Side Show Animation.

Rumusan masalah penelitian ini adalah “(1) Adakah pengaruh penggunaan
media audio-visual (Slide Show Animation) terhadap minat siswa pada
materi interaksi antar maakhluk hidup dengan lingkungannya kelas vii mtsn 1
blitar? (2) Adakah pengaruh penggunaan media audio-visua (Slide Show
Animation) terhadap hasil belgjar siswa pada materi interaksi antar makhluk
hidup dengan lingkungannya kelas vii mtsn 1 blitar? (3) Adakah pengaruh
penggunaan media audio-visual (Slide Show Animation) terhadap minat siswa
dan hasil belgar siswa pada materi interaks antar makhluk hidup dengan
lingkungannya kelas vii mtsn 1 blitar? Penelitian ini  bertujuan  untuk
mengetahui  ada tidaknya pengaruh penggunaan media audio-visua (Slide
Show Animation) terhadap minat siswa dan hasil belgar siswa pada materi
interaksi antar mkhluk hidup dengan lingkungannya kelas vii mtsn 1 blitar.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode eksperimen dengan
desain quas experiment, Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas VII,
dengan sampel 60 siswa dibagi menjadi 30 siswa di kelas kontrol dan 30 siswa di
kelas eksperimen, pengambilan sampel menggunakan teknik nonequivalent
control group. Instrumen penelitian adalah Angket dan tes. Teknik pengumpulan
data yang digunakan adalah tes, angket, dokumentasi dan kepustakaan. Teknik
analisis data yang digunakan teknik adalah uji validitas,uji reliabilitas, uji-t, uji
manova.

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan, maka dapat di simpulkan
bahwa Penggunaan media pembelgjaran audio-visua (slide show animation)
berpengaruh terhadap minat belgjar siswa pada materi interaksi antar makhluk
hidup dengan lingkungannya kelas vii di MTsN 1 Blitar dengan nila
signifikasinya kurang dari 0,05. Serta media pembelgjaran audio-visual (slide
show animation) berpengaruh terhadap hasil belgar siswa pada materi interaks
antar makhluk hidup dengan lingkungannya kelas vii di MTsN 1 Blitar dengan
nilai signifikasinya kurang dari 0,05. dan Penggunaan media pembel gjaran audio-
visua (dlide show animation) berpengaruh terhadap minat belgar dan hasil
belgjar siswa pada materi interaksi antar makhluk hidup dengan lingkungannya
kelasvii di MTsN 1 Blitar dengan nilai signifikasinya kurang dari 0,05.



ABSTRACT

Thesis with the title, "The Effect of the Use Media of Audiovisual
(animation slideshow) on Interests and Learning Outcomes of Student In Material
Interactions Between Living Beings and Their Environments Class VII MTsN 1
Blitar " This Is Written by Moh. Rizki Zamzami, Nim 17208153026, Advisor
Dr.Hj. Anin Nurhayati, M.Pd.l
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The development of science and technology is very rapid now demanding
that a country improve the quality of education. One of them is by applying
technology in the learning process. In order for the learning process to succeed
that is using the right learning media that makes students interested in learning so
students are interested in learning and can understand the material well. One of
them is the use of learning media Slide Show Animation.

The formulation of the problem of this research is "(1) Is there influence
on the use of audio-visual media (Slide Show Animation) on students' interest in
material interactions between living groups and their environment in class 1 blitar
mtsn? (2) Is there influence on the use of audio-visual media (Slide Show
Animation) on student learning outcomes in the materia of interaction between
living things and their environment in class vii 1 blitar mtsn? (3) Is there influence
on the use of audio-visual media (Slide Show Animation) on student interest and
student learning outcomes in the materia of interaction between living things and
their environment in class vii 1 blitar mtsn? This study aims to determine whether
there is an influence of the use of audio-visual media (Slide Show Animation) on
student interest and student learning outcomes in the material of interaction
between living things with their class environment VIl MTSN 1 Blitar

The research method used was an experimental method with a quas
experiment design. The study population was al VII grade students, with a
sample of 60 students divided into 30 students in the control class and 30 students
in the experimental class, using nonequivalent control group techniques. The
research instruments are questionnaires and tests. Data collection techniques used
were tests, questionnaires, documentation and literature. Data analysis techniques
used in this technique are validity test, reliability test, t-test, manovatest.

Based on the results of data analysis and discussion, it can be concluded
that the use of audio-visual learning media (slide show animation) has an effect on
students' interest to learn in materia interactions between living things and their
environment in the class of MTsN 1 Blitar with a significance value of less than
0.05 . As well as audio-visual learning media (slide show animation) have an
effect on student learning outcomes in material interactions between living things
and their environment class VII in Blitar 1 MTsN with asignificance value of less
than 0.05. and the use of audio-visua learning media (slide show animation)
affects the interest in learning and student learning outcomes in the material of
interaction between living things and their environment in class VII in Blitar 1
MTsN with a significance value of less than 0.05.
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