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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan rumusan masalah dan hipotesis penelitian serta hasil 

penelitian yang berdasarkan pada analisis data dan pengujian hipotesis, maka 

kesimpulan yang didapat adalah sebagai berikut: 

1. Ada pengaruh pendekatan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games 

Tournamen (TGT) terhadap hasil belajar siswa SMAN 6 Kediri. Hal ini 

ditunjukkan dengan 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  ≥  𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 atau 8,391 ≥ 3,14 dan sig. 0,005 < 0,05 

pada taraf signifikansi 5%. Artinya model pembelajaran Team Games 

Tournamen (TGT) memberikan hasil belajar yang lebih baik dibandingkan 

pembelajaran konvensonal pada umumnya. 

2. Ada pengaruh pendekatan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games 

Tournamen (TGT) terhadap minat belajar siswa SMAN 6 Kediri. Hal ini 

ditunjukkan dengan 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  ≥  𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 atau 12,065 ≥ 3,14 dan sig. 0,001 < 0,05 

pada taraf signifikansi 5%. Artinya model pembelajaran Team Games 

Tournamen (TGT) dapat memberikan siswa lebih aktif dan bersemangat dalam 

pembelajaran dibandingkan dengan pembelajaran konvensonal pada 

umumnya. 
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3. Ada pengaruh pendekatan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games 

Tournamen (TGT) terhadap hasil belajar dan minat siswa SMAN 6 Kediri. Hal 

ini ditunjukkan dengan sig. 0,000 < 0,05 pada taraf signifikansi 5%. Artinya 

Artinya dengan menggunakan model tipe Team Games Tournamen (TGT) 

siswa bisa lebih aktif dan bersemangat dalam pembelajaran sehingga akan 

lebih mudah untuk memahami pelajaran dan memperoleh hasil yang lebih baik 

dibandingkan dengan pembelajaran konvensional. 

 

B. Saran 

 Berdasarkan rumusan masalah penelitian, hipotesisi, hasil penelitian, 

dan pembahasan penelitian, maka saran yang dapat dikemukakan oleh peneliti 

sebagai berikut: 

1. Bagi Kepala Sekolah 

 Dengan adanya pengaruh hasil belajar dan minat siswa, tentunya kepala 

sekolah dapat mengembangkan pembelajaran yang menarik yang berkenaan 

dengan pembelajaran matematika untuk membantu meningkatkan hasil belajar 

siswa supaya lebih baik. 

2. Bagi Siswa 

 Siswa diharapkan dapat semakin meningkatkan keaktifan belajar dalam 

proses pembelajaran. Dengan cara saling berdiskusi atau bertanya jawab 

supaya siswa dapat memahami materi yang diberikan oleh guru. 
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3. Bagi Guru 

 Dalam pembelajaran Team Games Tournamen (TGT) guru hendaknya 

memberikan kesempatan kepada siswa secara bergiliran  mengerjakan soal di 

depan kelas. 

4. Bagi Peneliti lainnya 

 Bagi peneliti lain dapat mengembangkan penelitian ini dengan cara 

lebih difokuskan pada motivasi siswa sehingga judul yang dapat 

direkomendasikan adalah Pengaruh penerapan model pembelajaran Team 

Games Tournamen (TGT) terhadap Motivasi dan hasil belajar matematika 

Siswa. 


