ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif
Teams Games Tournament Terhadap Minat dan Hasil Belajar IPA Siswa kelas V
MI Podorejo Sumbergempol Tulungagung” oleh Resa Istiana, NIM 17205153285
dibimbing oleh Dr. H. Syamsyun Ni’am, M.Ag

Kata kunci: Model Pembelajaran Tipe Teams Game Tournament, Minat dan
Hasil Belajar

Skripsi yang membahas tentang pengaruh model pembelajaraan kooperatif
Teams Games Tournament terhadap minat dan hasil belajar, di latar belakangi
oleh pandangan mayoritas siswa terhadap pelajaran IPA sebagai pelajaran yang
hanya mengedepankan teori dan kurangnya praktik secara langsung. Padahal IPA
memiliki peranan dalam kehidupan sehari-hari. Keberhasilan pelajaran IPA tidak
lepas dari persiapan siswa dan guru, maka perlu satu tindakan guru untuk mencari
dan menerapkan suatu model pembelajaran yang sekiranya dapat meningkatkan
minat dan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPA. Peneliti mencoba
mengembangkan model pembelajaran kooperatif Teams Games Tournament pada
mata pelajaran IPA tujuannya untuk meningkatkan prestasi dan hasil belajar siswa
dalam prsoes pembelajaran dan menjadikan proses pembelajaran tidak
membosankan, akan tetapi pembelajaran tersebut akan menjadi pembelajaran
yang menyenangkan dan menarik bagi siswa.

Tujuan penelitian ini adalah (1) Menjelaskan pengaruh model
pembelajaran kooperatif Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat
belajar siswa pada mata pelajaran IPA, (2) Menjelaskan pengaruh model
pembelajaran kooperatif Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar
IPA, (3) Menjelaskan pengaruh model pembelajaran kooperatif Teams Games
Tournament (TGT) terhadap minat dan hasil belajar IPA.

Dalam penelitian ini rancangan penelitian menggunakan pendekatan
kuantitatif dan menggunakan jenis penelitian eksperimen semu. Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V MI Podorejo Sumbergempol
Tulungagung. Sampling dalam penelitian ini menggunakan teknik purposive
sampling, sehingga dalam penelitian ini sampel yang digunakan adalah siswa
kelas V-A dan kelas V-B dalam penelitian ini pengumpulan data menggunakan
angket dan post tes yang berfungsi untuk mengetahui nilai minat dan hasil belajar
siswa dalam pembelajaran IPA. Analisis data untuk uji instrument penelitian
menggunakan uji validitas dan reliabilitas, uji prasyarat menggunakan uji
normalitas dan homogenitas, untuk uji hipotesis menggunakan uji t-test dan uji
manova.

Hasil penelitian ini adalah, (1) ada pengaruh model pembelajaran
kooperatif Teams Games Tournament terhadap minat, hasilnya diperoleh dari
nilai signifikansi lebih dari 0,05, nilai signifikansi sebesar 0,859 (2) ada pengaruh
model pembelajaran kooperatif Teams Games Tournament terhadap hasil belajar,
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hasilnya diperoleh t-hitung > t-tabel dengan taraf nyata 5% sehingga 6,564 >
2,673. Dengan perbedaan rata-rata pada kelas eksperimen dan kelas control. Rata-
rata kelas eksperimen 88,51 dan rata-rata kelas control sebesar 77,74. (3) ada
pengaruh model pembelajaran kooperatif Teams Games Tournament terhadap
minat dan hasil belajar IPA, hasilnya diperoleh dari nilai signifikansi kurang dari

0,05.



ABSTRACT

Thesis with the title "The Effect of Using Cooperative Learning Model Teams
Games Tournament on Interests and Learning Outcomes of Science of Class V Ml
Podorejo Sumbergempol Tulungagung” by Resa Istiana, Register Number
17205153285 Advisor by Dr. H. Syamsyun Ni‘am, M.Ag
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The thesis discusses the influence of the Teams Games Tournament cooperative
learning model on interests and learning outcomes, in the background behind the
view of the majority of students on science lessons as a lesson that only puts
forward the theory and lack of direct practice. Even though science has a role in
everyday life. The success of science lessons is inseparable from the preparation
of students and teachers, it is necessary for one teacher's action to find and
implement a learning model that can improve students' interest and learning
outcomes in science subjects. The researcher tried to develop the cooperative
learning model Teams Games Tournament on science subjects, the aim of which
was to improve student achievement and learning outcomes in the learning
process and to make the learning process not boring, but the learning would be
fun and interesting learning for students.

The objectives of this research are (1) to explain the effect of the Teams Games
Tournament (TGT) cooperative learning model on students' learning interest in
science subjects, (2) to explain the effect of the Teams Games Tournament (TGT)
cooperative learning model on science learning outcomes, (3) the effect of the
Teams Games Tournament (TGT) cooperative learning model on the interests and
learning outcomes of science.

The design of thia research used a quantitative approach and used a type of quasi-
experimental research. The population in this study were all fifth grade students of
MI Podorejo Sumbergempol Tulungagung. Sampling in this study used a
purposive sampling technique, so that in this study the sample used was students
of V-A and V-B classes in this study data collection using questionnaires and post
tests that function to determine the value of interest and student learning outcomes
in science learning. Data analysis for the research instrument test uses validity
and reliability test, prerequisite test using normality and homogeneity test, to test
the hypothesis using t-test and manova test.

The results of this research showed that, (1) there is the effect of the Teams
Games Tournament cooperative learning model on interest, the results obtained
from a significance value of more than 0.05, a significance value of 0.859 (2)
there is the effect of the Teams Games Tournament cooperative learning model on
learning outcomes, the results obtained t-count> t-table with a real level of 5% so
that 6.564> 2.673. With the average difference in the experimental class and the
control class. The experimental class average is 88.51 and the control class



average is 77.74. (3) there is the effect of the Teams Games Tournament
cooperative learning model on the interests and learning outcomes of science, the
results obtained from a significance value of less than 0.05.



sk

psal) iy Slalasal o galad) ol B3 Ol 595 plasizal ST Olgmy el AL,

S5 Jet s Lofogh AN Al 3 Gl G OO el sl 3

pladl i oL oS Gagp2l) (17205153285 a3y cblan] 1y, Lenes "mis
el

al) U5y Slalazal¥l (el ¢ 55 Wslal Aad 33 1R ladod) LIS

glall e dhle s el Jedl G g AU sl @) el Sl
o> S el pslall egys e Ol RSN s dgmy e il (3 gl sl
Lo Bnlall pslell OF a o)) e 5 50e 2Ll 2y Ganed) ka5 Lo cniy 3
AL gbf ¢ conalally OOl shae] e Wgaaie 1 Lol 1 U5 aeasdl B (3 9o
g2 & ohally o) s Lol iy el 2358 Golaty (Jo sl Cpodaad) s
bl ¢ sisa e Wslay Daladl Agladl pond 5 el Ot L) gk Amdall el
oSNl ad) Blos Jay el Lt (3 Sl 3 OOl (ad) 5038 e
Ol el plecad ptag Baze 05w ool

S wd Wshay Joal) 2358 agglad) el BU 3 (1) (o aubill ads o 54

Wbl 2a) Wl yglad) dad) g3 5 ks (2) QY Sl (3 2O adl Bolias

S skl i) Jaall 3 aglad) padl GU ek (B canlel) psball o el s e
eael polall o ol il g Aol

@ Ul g iy BeS mé el ol pead ol e

i ooy Lojlagh alany) dwydl)l 3 sl Cao LI ST o0 anhdl e Ol

28 Bl plisin) o5 (bl @l el sl 3 Sl dol ey (gl gy

UL degag duly o o Ll Cro @ dablly Tl (o 3 Gl e gl

pshall ol (8 il asl) OOMally ploca¥l dad Bpme Ledan Lo jlatly Olza V1 plisizal,



Lo o) ddgsey dSe jlax) alisaaly ol Bsl ol UL LI e L)

Aol Jlotly T lastl plisraly L) 2 d) (uilandl ol Y1 plisizaly

e sl Ol e galadl dadll 2358 65 130 Al (1) s 2l sds s

A6 Sta (2) 0.859 e 005 (o 5T a5 o amzdl Jo Jpad) o (Bslil

Sl —Tamad)l o Jgad! vn ilall dadl 3 dsladl 2 Glad Geadadd) Jondl @95 1o

Ggnd) oyl 3 B Lagie 00 2.36.2 6456 50 2.6 256 15 11 spdi -t

a3y 7774 13l aomyld) Lavvgzag 88.51 dpomdl) 2oyl Loz 22l (3 Sl

o el e el sy ALl ) Wl Osladl edadl Zigledl Sl Jo 5
0.05 o Bl Y s p il e Jsnad



