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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Sesuai dengan harapan dengan kajian empiris dan teoritis tentang 

Pengaruh Model Pembelajaran Team Game Tournament Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Kelas VIII Pada Mata Pelajran Fikih DiMTs Darul Falah 

Bendiljati Kulon Sumbergempol Tulungagung, maka kesimpulan yang dapat 

dikemukakan oleh peneliti adalah sebagai berikut: 

a. Ada pengruh yang signifikan Pengaruh Model Pembelajaran Team Game 

Tournament Terhadap Hasil Belajar Kognitif Siswa Kelas VIII Pada Mata 

Pelajran Fikih Di MTs Darul Falah Bendiljati Kulon Sumbergempol 

Tulungagung, hal ini ditunjukan oleh hasil Analisis Uji-t dengan hasil 

yang baik. 

b. Ada pengruh yang signifikan Pengaruh Model Pembelajaran Team Game 

Tournament Terhadap Hasil Belajar Afektif Siswa Kelas VIII Pada Mata 

Pelajran Fikih Di MTs Darul Falah Bendiljati Kulon Sumbergempol 

Tulungagung, hal ini ditunjukan oleh hasil Analisis Uji-t dengan hasil 

yang baik 

c. Ada pengruh yang signifikan Pengaruh Model Pembelajaran Team Game 

Tournament Terhadap Hasil Belajar Psikomotorik Siswa Kelas VIII Pada 

Mata Pelajaran Fikih Di MTs Darul Falah Bendiljati Kulon 
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Sumbergempol Tulungagung, hal ini ditunjukan oleh hasil Analisis Uji-t 

dengan hasil yang baik. 

d. Ada pengruh yang signifikan Pengaruh Model Pembelajaran Team Game 

Tournament Terhadap Hasil Belajar Kognitif, Afektif, dan Psikomotorik 

Siswa Kelas VIII Pada Mata Pelajaran Fikih Di MTs Darul Falah 

Bendiljati Kulon Sumbergempol Tulungagung, hal ini ditunjukan oleh 

hasil Analisis Uji-F dengan hasil yang baik. 

B. Saran 

Dalam rangka menigkatkan dan memajukan pembelajaran dengan tujuan 

meningkatkan mutu pendidikan, maka peneliti memberikan saran sebagai 

berikut: 

a. Bagi sekolah 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan alternatif bagi Guru-guru yang 

ada disekolah dapat digunakan dalam pelaksanaan pembelajaran untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

b. Guru 

Disarankan pada Guru-guru agar lebih kreatif dalam 

melaksanakan pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman dan hasil 

belajar peserta didik, salah satunya dengan menggunakan model 

pembelajaran team game tournament, 
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c. Siswa 

Pembelajaran team game tournament ini dapat meningkatakan 

pemahaman siswa sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran 

peserta didik. 

d. Peneliti yang akan datang 

Diharapkan dapat mengembangkan pengetahuan peneliti yang 

berkaitan dengan model pembelajaran team game tournament dan tidak 

hanya di mata pelajaran fikih saja, juga dapat mengembangkan lebih jauh 

mengenai pembelajaran fikih ini. 

e. Perpustakaan IAIN Tulumgagung 

Penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk menambah wawasan 

salah satu sumber bahan kajian model pembelajaran team game 

tournamen dan sebagai salah satu sumber rujukan pada studi kasus yang 

sejenis dan khusunya untuk peneliti pada jurusan Pendidikan Agama 

Islam. 

Demikianlah saran-saran dari peneliti yang dapat dikemukakan 

dalam skripsi ini, mudah-mudahan berguna demi kemajuan pendidikan 

sehingga membawa manfaat dan berkah sebagai bekal hidup di dunia 

jugga akhirat. 


