ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team
Games Tournament (TGT) terhadap Minat dan Hasil Belajar Kognitif IPA Peserta
Didik Kelas IV di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 Blitar” ini ditulis oleh Nur Latifatul
Khoiriyah, NIM 17205163171, pembimbing Musrikah, M.Pd.

Kata Kunci: Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games Tournament
(TGT), Minat Belajar, Hasil Belajar

Penelitian dalam skripsi ini membahas tentang pengaruh model
pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) terhadap minat dan
hasil belajar kognitif peserta didik. Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya
minat dan hasil belajar yang diperoleh peserta didik. Hal ini dikarenakan peserta
didik kurang aktif dalam pembelajaran, merasa cepat bosan, cenderung menerima
pelajaran daripada menemukan sendiri, dan kurang tertarik mengikuti
pembelajaran, sehingga pencapaian hasil belajar kurang maksimal. Banyak sekali
model pembelajaran yang dapat merangsang peserta didik aktif dalam
pembelajaran. Salah satunya yaitu model pembelajaran kooperatif tipe Team
Games Tournament (TGT), dimana pembelajaran ini melibatkan seluruh aktivitas
peserta didik dan bersifat menyenangkan.

Tujuan penelitian ini adalah, 1) untuk mengetahui adakah pengaruh
penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT)
secara signifikan ternadap minat belajar IPA peserta didik kelas IV di Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 2 Blitar, 2) untuk mengetahui adakah pengaruh penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) secara signifikan
terhadap hasil belajar kognitif IPA peserta didik kelas IV di Madrasah Ibtidaiyah
Negeri 2 Blitar, 3) untuk mengetahui adakah pengaruh penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) secara signifikan
terhadap minat dan hasil belajar kognitif IPA peserta didik kelas IV di Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 2 Blitar.

Penelitian ini  menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis
penelitiannya pre-eksperimental design. Menggunakan teknik sampling propability
sampling dengan jenis teknik random sampling. Populasinya merupakan peserta
didik kelas IV madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 Blitar dengan jumlah 66 peserta didik
yang terdiri dari 3 kelas. Sampel yang digunakan adalah kelas IV A sebagai kelas
kontrol dan kelas IV B sebagai kelas eksperimen. Metode pengumpulan data
menggunakan angket, tes, dan dokumentasi. Uji analisis datanya menggunakan uiji
MANOVA.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa, 1) ada pengaruh model pembelajaran
kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) terhadap minat belajar pada mata
pelajaran IPA peserta didik di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 Blitar. Hal ini
berdasarkan pengujian hipotesis dengan nilai Sig. 0,000 sehingga 0,000 < 0,05. 2)
ada pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT)
terhadap hasil belajar pada mata pelajaran IPA peserta didik di Madrasah Ibtidaiyah
Negeri 2 Blitar. Hal ini berdasarkan pengujian hipotesis dengan nilai Sig. 0,000
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sehingga 0,000 < 0,05. 3) ada pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Team
Games Tournament (TGT) terhadap minat dan hasil belajar pada mata pelajaran
IPA peserta didik di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 Blitar. Hal ini berdasarkan
pengujian hipotesis dengan nilai Sig. 0,000 sehingga 0,000 < 0,05, maka Ho ditolak
dan Ha diterima.
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ABSTRACT

The thesis with the title "The Influence of Cooperative Learning Model
Type Team Games Tournament (TGT) towards Learning Interest and Cognitive
Outcomes in Science Subjects of Students Grade IV at MIN 2 Blitar" written by
Nur Latifatul Khoiriyah, Register Number 17205163171, Advisor Musrikah, M.Pd.

Keywords: Cooperative Learning Model Type Team Games Tournament
(TGT), Learning Interest, Learning Outcomes

The research in this thesis discusses the influence of the Team Games
Tournament (TGT) type of cooperative learning model on students' interest and
learning outcomes. This research is motivated by the low interest and learning
outcomes obtained by students. This is because students are less active in learning,
get bored quickly, tend to accept lessons rather than find themselves, and are less
interested in participating in learning, so that the achievement of learning outcomes
is less than optimal. There are so many learning models that can stimulate active
learners in learning. One of them is the type of cooperative learning model Team
Games Tournament (TGT), where this learning involves all activities of students
and is fun.

The objectives of this research are, 1) to find out the influence of the
implementation the Team Games Tournament (TGT) type of cooperative learning
model towards the learning interest in science subjects at MIN 2 Blitar, 2) to find
out the influence of the implementation the Team Games Tournament (TGT) type
of cooperative learning model towards learning outcomes in science subjects at
MIN 2 Blitar, 3) to find out the influence on the implementation the Team Games
Tournament (TGT) type of cooperative learning model towards the learning interest
and outcomes of science subjects in students MIN 2 Blitar.

This research uses a quantitative approach with the type of research is pre-
experimental design. Using a sampling technique propability sampling with a type
of random sampling technique. The population is class IV students of MIN 2 Blitar
with a total of 66 students consisting of 3 classes. The sample used was class IV A
as a control class and class 1V B as an experimental class. Data collection methods
use questionnaires, tests, and documentation. Test data analysis using the
MANOVA test.

The results showed that, 1) there was an influence of the Team Games
Tournament (TGT) type of cooperative learning model towards learning interest in
science subjects of students at MIN 2 Blitar. This is based on testing the hypothesis
with Sig. 0,000 so 0,000 < 0.05. 2) there is an influence of the Team Games
Tournament (TGT) type of cooperative learning model towards learning outcomes
in science subjects at MIN 2 Blitar. This is based on testing the hypothesis with Sig.
0,000 so 0,000 < 0.05. 3) there is an influence of the Team Games Tournament
(TGT) type of cooperative learning model towards the interests and learning
outcomes of science subjects at MIN 2 Blitar. This is based on testing the hypothesis
with Sig. 0,000 so 0,000 < 0.05, then HO is rejected and Ha is accepted.
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