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ABSTRAK

Matematika merupakan disiplin ilmu yang bersifat khas. Salah satu kekhasannya
adalah bersifat abstrak, maka dari itu perlu adanya variasi dalam pembelajaran
terutama media untuk visualisasi terhadap pembelajaran matematika khususnya
mata kuliah teori graph. Dalam hal itu mahasiswa memerlukan sebuah media
yang bisa membantu meningkatkan minat, daya tarik, stimulus mahasiswa dan
mempermudah dalam memahami materi.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui lebih efektif mana model pembelajaran
menggunakan multimedia (CD interaktif) dengan model pembelajaran
konvensional terfi@dap pemahaman konsep teori graph pada sub bab Minimum
Spanning Tree mahasiswa Semester VI Jurusan Tadris Matematika [AIN
E@lungagung Tahun Akademik 2013/2014.

Populasi dari penelitian ini adalah seluruh mahasiswa semester VI Jurusan Tadris
Matematika [AIN Tulungagung Tahun Akademiff2013/2014. Dengan teknik
random sampling terpilih sampel yaitu kelas VIB sebagai kelompok eksperimen
dan kelas VIC sebagai kelompok kontrol. Kelompok eksperimen diberi
pengajaran dengan menggunakan multimedia (CD interaktif), sedangkan
kelompok kontrol dengan pendelf§ln pembelajaran konvensional.

Dari penelitian diketahui bahwa rata-rata kelompok eksperimen = 66,45 dan rata-
rata kelompok kontrol = 65,68. Diperoleh tyy,, = 2,884. Dengan taraf
signifikansi 5% dan dk = 78 diperoleh tyy,.; = 1,98. Karena tpjung > tuns maka Ho
ditolak dan H, diterima berarti pembelajaran mata kuliah teori graph pada sub
bab Minimum Spanning Tree dengan menggunakan multimedia (CD interaktif)
lebih efektif dibandingkan dengan pembelajaran konvensional (tanpa
multimedia).

Kata Kunci : Multimedia, Efekiivitas, Teori graph, Minimum Spanning
Tree,

1. Pendahuluan

Matematika merupakan ilmu universal yang mendasari
perkembangan  teknologi modern, mempunyai peran peran penting dalam
berbagai  disiplin dan mengembangkan daya pikir manusia. Perkembangan
f#at  dibidang  teknologi  informasi dan  komunikasi dewasa ini  juga
dilandasi oleh perkembangan matematika dibidang teori bif#igan, aljabar,
analisis, teori peluang dan  matematika  diskrit. Untuk  menguasai dan
menciptakan  teknologi di masa depan diperlukan penguasaan matematika
yang kuat sejak dini.[1]

Rendahnya hasil belajar mahasiswa terhadap mata kuliah di Jurusan Tadris
Matematika biasanya karena sifat abstraknya sehingga mahasiswa membutuhkan visualisasi
untuk memperoleh kejelasan tentang materi yang mereka pelajari. Dengan penyampaian
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materi perkuliahan seperti disebutkan di atas, kualitas ilmu yang tersampaikan kepada
mahasiswa cenderung monoton, kreativitas mahasiswa tidak berkembang dan suasana kelas
menjadi biasa saja serta mahasiswa mengalami kebosanan dan minat belajarnya kurang. Maka
dari itu perlu adanya variasi dalam pembelajaran terutama media untuk visualisasi terhadap
pembelajaran teori graph.[3] Dalam hal itu mahasiswa memerlukan sebuah media yang bisa
membantu meningkatkan minat, daya tarik, stimulus mahasiswa dan mempermudah dalam
memahami materi. Kalau semua itu sudah terpenuhi maka akan terjadi proses pembelajaran
yang menyenangkan dan akhirnya bisa meningkatkan hasil belajar khususnya mata kuliah
teori graph.

Pendapat  Hintzman dalam buku the  psychology  of  Learning
and Memory. “Learning is any organism due to experience which can
affect the organism’s behavior”. Artinya, belajar adalah suatu proses perubahan yang terjadi
dalam diri organism (manusia atau hewan) disebabkan oleh pengalaman yang dapat
mempengaruhi tingkah laku organisme tersebut.

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi turut mewarnai dunia pendidikan kita
dewasa ini. Tantangan tentang peningkatan mutu, relevansi dan efektivitas pendidikan scbagai
tuntutan nasional sejalan dengan perkembangan dan kemajuan masyarakat, berimplikasi
secara nyata dalam program pendidikan Dalam hubungan @hilah para dosen dituntut untuk
memiliki kemampuan mendesain p@gramnya dan sekaligus menentukan strategi instruksional
yang harus ditempuh. Para dosen harus memiliki keterampilan memilih dan menggunakan
metode mengajar yang diterapkan dalam sistem pembelajaran yang efektif.[5]

Media memiliki peranan penting didalam tercapainya proses pembelajaran. Dunia
sekarang boleh dikatakan sebagai dunia yang hidup dengan menggunakan media. Kegiatan
pembelajaran sekarang bergerak maju seiring kemajuan teknologi, sehingga secara tidak
langsung membawa dampak yang baik bagi kemajuan dalam hal penyampaian materi. Yang
pada awalnya materi disampaikan dengan menggunakan ceramah saat ini dunia pembelajaran
bergerak maju dan banyak menggunakan media.

Multimedia  merupakan  perpaduan  antara  berbagai media  (format
file) vyang berupa teks, gambar, grafik, sound, animasi, video, interaksi,
dan  lain-lain yang telah dikemas menjadi file digital (komputerisasi),
digunakan untuk menyampaikan pesan kepada publik.

CD Room merupakan wujud teknologi informasi yang telah memasyarakat dalam
dunia pendidikan. Teknologi CD Room menjadi bagian tak terpisahkan dari komputer.
Teknologi ini memungkinkan kita menyimpan dan me-refrieve informasi yang tersimpan
dalam kepingan CD (compact disk), khususnya sistem basis data elektronik dan perangkat
lunak multimedia dengan demikian teknologi ini hadir di dalam dunia pendidikan karena
potensinya sebagai perpustakaan dan multimedia interaktif yang mempunyai banyak
keunggulan daripada media konvensional.

CD  Interaktif merupakan sebuah media yang menegaskan sebuah
format  multimedia dapat dikemas dalam sebuah CD  (Compact  Disk)
dengan tujuan aplikasi interaktif di dalamnya.

Interaktif yaitu bersifat komunikasi dua arah, artinya progam ini memberikan
kesempatan kepada peserta didik untuk memberikan respons, dan melakukan berbagai
aktivitas yang akhirnya juga bisa direspons balikoleh progam multimedia dengan suatu
balikan atau feedback

Berpijak kepada konsep Vernom, pembelajaran Z3ngan
mempergunakan  teknologi  audiovisual atau CD Interaktif dijamin mampu
meningkatkan kemampuan belajar peserta didik sebesar 50%, dari pada
dengan tanpa mempergunakan media. Namun dengan melihat pada realitas
yang ditemukan pada proses pembelajaran tersebut, maka pencapaian belajar
efektif akan tercapai.
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1. Metode

Penelitian (research) merupakan rangkaian kegiatan ilmiah dalam rangka pemecahan
suatu permasalahan. Hasil penelitian tidak pernah dimaksudkan sebagai suatu pemecahan
(solusi) langsung bagi permasalahan yang dihadapi, karena sebuah penelitif} hanya
merupakan scbuah bagian dari usaha pemecahan masalah yang lebih besar. Fungsi penelitian
adalah mencarikan penjelasan dan jawaban terhadap permasalahan serta memberikan
alternatif bagi kemungkinan yang dapat digunakan untuk pemecahan masalah.

Penelitian adalah suatu proses mencari sesuatu secara sistematik dalam waktu yang
lama dengan menggunakan metode ilmiah serta aturan-aturan yang berlaku. Untuk
menerapkan metode ilmiah dalam praktek penelitian, maka diperlukan suatu desain penelitian
yang sesuai dengan kondisi, seimbang dengan dalam-dangkalnya penelitian yang akan
dikerjakan.

Waktu penelitian dilakukan pada bulan April sampai Juni 2014 di Jurusan Tadris
Matematika IAIN Tulungagung Tahun Akademik 2013/2014. Variabel penelitian adalah
segala sesuatu yang berbentuk apa saja yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari sehingga
diperol@finformasi tentang hal tersebut, kemudian ditarik kesimpulan™.

Variabel bebas dalam penelitian ini adalah efektivitas penggunaan multimedia (CD
Interaktif). Dengan indikator. Bersifat interaktif; Bersifat efisien; Koherensif, bersifat
mandiri; efektif, dan kreatif. Variabel terikat adalah variabel yang dipengaruhi atau yang
menjadi akibat, karena adanya variabel bebas. Sebagai variabel terikat adalah pemahaman
konsep mahasiswa pada mata kuliah teori graph sub bab Minimum Spanning Tree.

Penelitian ini mengunakan metode penelitian eksperimen. Bentuk eksperimen dalam
penelitian ini adalah quasi exp@@imental design (Eksperimental semu). Populasi adalah
keseluruhan subyek penelitian. Populasi dalam penelitian ini adalah semua mahasiswa
semester VI Jurusan Tadris Matematika IAIN Tulungagung Tahun Akademik 2013/2014.
Sampel affflah sebagian dari populasi. Pengambilan sampel secara random yang terdiri dari
Kelas B (Kelas Eksperimen dan Kelas C (Kelas Kontrol)

Teknik Pengumpulan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 1). Metode
Dokumentasi (mencari data mengenai hal-hal atau variabel yang berupa catatan, transkrip,
buku, surat kaPir, majalah, prasasti, notulen rapat, lengger, agenda, dan sebagainya. 2)
Metode Tes (serangkaian pertanyaan atau latihan yang digunakan untuk mengukur
keterampilan perfggjtahuan, inteligensi, kemampuan, atau bakat yang dimiliki oleh individu
atau kelompok). Analisis data merupakan kegiatan setelah data dari seluruh responden atau
sumber data lain terkumpul.

2. Hasil dan Pembahasan

Analisis Validitas Tes, berdasarkan uji coba soal yang telah dilakukan dengan n = 20
dan taraf signifikan 5 % didapat rtabel = 0,312. Jadi soal dikatakan valid jika r hitung > 0,312.
Hasil uji coba dari 20 soal didapatkan 17 soal yang valid, yaitu soal nomor 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,
8 9, 10, 11, 12, 13, 14, 16, 18, dan 20. Analisis Reliabelitas Tes, berdasarkan hasil
perhitungan diperoleh rll = 045 dengan taraf signifikan 5 % dan n = 20. Hal ini
menunjukkan bahwa intrumen reliabel dan termasuk kategori sedang. Analisis Indeks
Kesukaran Tes, berdasarkan hasil uji coba dari 20 soal didapat soal dengan kategori mudah
ada 5 soal yaitu nomor 1, 2, 6, 7, 17. Soal dengan kategori sedang ada 14 soal yaitu nomor 3,
4,5,8,9,10, 11, 12, 13, 15, 16, 17, 18, 19, 20. Soal dengan kategori sukar ada 1 soal yaitu
nomor 4. Analisis Daya Beda Tes, berdasarkan hasil uji coba dari 20 soal didapatkan 3 soal
dengan kriteria baik, yaitu nomor 11, 14, 20; 13 soal dengan kriteria cukup yaitu nomor 1, 2,
3,4,5,7,8,9,10, 12, 13, 16, 19 dan 4 soal dengan kriteria jelek yaitu nomor 6, 15, 17, 18.
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Analisis tahap akhir data penclitian ini diperoleh dari hasil tes sesudah perlakuan
dengan soal yang sama pada kelompok kontrol dan kelompok eksperimen. Pada analisis Data
Sebelum Perlakuan hasil pEhitungan uji kenormalan kelas kontroE@nahasiswa kelas Vl )
diperoleh x hitung = 7,1547. Dengan taraf signifikansi 5 %, dan dk = 6 — 3 = 3, diperoleh x tabel
7,81 dengan demikian x hitung < [mbd, ini berarti sampel berasal darl populasi yang
berdistribusi normal. Hasﬂ perhitungan uffkenormalan kelompok eksperimen (Mahasiswa
kelas V1 B) dlperoleh x_hltunb 7.7203. Dengan taraf signifikansi 5 €3dan dk = 6 - 3,
diperoleh 7(_ wbel = 7,81 dengan demikian 7(_ hitung < x wabel, ini berarti sampel berasal dari
populasi yang berdistribusi normal.

Hasil perhitungan Uji Homogenitas untuk kelompok eksperimen didapat varians =
33,33 dan untuk kelompok kontr@)didapatkan varians = 24,53. Dari perbandingan diperoleh
harga Friung = 1,3587. Dari tabel distribusi F dengan taraf signifikansi 5% dan dk pembilang
= 39 serta dk penyebut = 39 diperoleh Fo0s(39.39y = 1,75. Karena Fhitung = 1,3587 < 1,75 =
Fbe maka dapat disimpulkan bahwa varians kedua kelompok sama.

Bila dilihat pada perhitungan uji kesamaan dua rata-rata dari hasil tes sebelum
pelakuan diperoleh tpjge = 0,071, dengan dk = 78 dan taraf signifikansi 5% maka diperoleh
. = 1.98. Karena - tipe = -1,98 < thitung = 0,071 < tiape = 1,98, maka Ho diterima artinya
tidak ada perbedaan ratarata yang signifikan antara kelompok eksperimen dan kelompok
kontrol.

Analisis Data Setelah Perlakuan. Pada Uji Normalitas, berdasarkan perhitungan data
kelompok kontrol setelah perlakuan dengan mean = 65,68; simpangan baku = 14,47; skor
tertinggi = 94; qkor terendah = 40; banyaknya kelas interval = 6; dan panjang kelas interval =
10 diperoleh )(_ hiwng = 9,4103. Dengan banyaknya data 40, taraf signifikansi 5%, dan dk = 3,
diperoleh y’uber = 7,81 dengan demikian y hiwng < X wbe, ini berarti nilai hasil belajar aspek
pemahaman konsep kelompok kontrol berdistribusi normal. Hasil perhitungan data kelompok
eksperimen setelah perlakuan dengan mean = 66,45; simpangan baku = 11,2; skor tertinggi =
85 skor terendah = 45; banyaknya kelas interval = 6; dan panjang kelas interval = 7 diperolch

= 3,2194, Dengan banyaknya data 40, taraf signifikansi 5%, dan dk = 3, diperoleh
x’mbd 7,81 dengan demikian x hitung < x wbel, 101 berarti nilai hasil belajar aspek pemahaman
konsep kelompok eksperimen berdistribusi normal.

Uji Homogenitas, berdasarkan perhitungan untuk kelompok eksperimen didapatkan
varians = 126,41 dan untuk kelompok kgntrol didapat varians = 209,5. Dari perbandingan,
diperoleh Fpijune = 1,6573. Dari tabel distribusi F dengan taraf signifikansi 5% dan dk
pembilang = 39 serta dk penyebut = 39, diperoleh Fipq = 1,75. Karena Fyjyn, = 1,6573
terletak pada daffah penerimaan yaitu Friung < Fraber maka Ho diterima, artinya varians kedua
kelompok sama secara signifikan.

NilaifjRata-Rata Hasil Belajar Aspek Pemahaman Konsep, berdasarkan hasil
perhitungan nilai rata-rata hasil belajar kelompok eksperimen dan kelompok kontrol diperoleh

x hitung —

Sampel — rat.a - Simpangan Baku Uji-t
Belajar thitung tiabel
Kelas Eksperimen 66,45 11,24
Kelas Kontrol 65,68 14,47 2,884 1,98

Uji Perbedaan Dua Rata-Rata, berdasarkan hasil perhitungan menunjukkan bahwa
data hasil belajar teori graph aspek pemahaman konsep mahasiswa kelas YgEJB dan kelas VI C
berdistribusi normal dan homogen. Dari penelitian diketahui bahwa rata-rata kelompok
eksperimen = 66,45 dan rata-rata kelompok kontrol = 65,68. Dengan n; = 40 dan n, = 40
diperoleh tyune = 2,884. Dengan taraf signifikansi 5% dan dk = 78 diperoleh typg = 1,98.
Karena thiung > tuube maka Ho ditolak dan H; diterima berarti pembelajaran teori graph pada
sub bab minimum Spanning Tree dengan menggunakan multimedia CD interaktif lebih baik
dibandingkan dengan pembelajaran konvensional.
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Hasil analisis data awal diperoleh bahwa data berdistribusi normal, yaitu Fhiung < Frapel
maka dapat dikatakan kedua kelompok yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol
berangkat dari keadaan awal yang sama/homogen. Seh§Egga kedua kelompok tersebut dapat
dilakukan untuk penelitian. Kemudian kedua kelompok diberi perlakuan dengan pembelajaran
menggunakan CD Interaktif dan kelompok kontrol diberi perlakuan dengan pembelajaran
konvensional.

Setelah kedua kelompok mendapat peflgkuan yang berbeda yaitu pembelajaran
menggunakan multimedia CD Interaktif dan kelompok kontrol diberi perlakuan dengan
pembelajaran konvensional, kemudian kef¥h kelompok diberi tes akhir. Diperoleh rata-rata
hasil belajar aspek pemahaman konsep kelompok ekspffimen adalah 66,45 dan rata-rata
kelompok kontrol 65,68. Berdasarkan uji kesamaan dua rata-rata satu pihak yaitu uji pihak
kanan diperleh thinne =2,884 dan tupe =1,98 sehingga thiung > tuber maka Ho ditolak dan H,
diterima. Jadi dapat disimpulkan bahwa hasil belajar aspek pemahaman konsep yang
menggunakan multimedia CD Interaktif lebih baik dibandingkan dengan yang mendapat
pengajaran dengan pembelajaran konvensional.

Dalam pembelajaran dengan menggunakan multimedia CD interaktif mahasiswa lebih
senang dan berminat dalam belajar. Terlihat mahasiswa antusias dalam belajar, ini tampak
dari banyaknya mahasiswa yang aktif bertanya baik pada teman maupun kepada dosen.

Setelah pembelajaran selesai dilakukan, diadakan tes individu. Dengan adanya tes
individu ini mahasiswa menjadi bersemangat dalam belajar karena dari
tes tersebut akan diambil skor tertinggi yang layak mendapat penghargaan sebuah tambahan
nilai akhir semester.

Berdasarkan informasi yang ada pembelajaran di kelas kontrol yaitu pembelajaran
dengan pendekatan konvensional mahasiswa tidak terlalu aktif, tidak ada yang bertanya baik
ke dosen atau ke temannya bahkan ada yang mengobrol, sehingga mahasiswa dalam
memecahkan masalah yang dihadapi lebih banyak dikerjakan sendiri. Dengan kata lain pada
pembelajaran ini mahasiswa cenderung pasif dan hanya menerima apa yang diberikan dosen.
Pada pembelajaran ini tidak ada kuis diakhir pembelajaran sehingga mahasiswa kurang
antusia@@ntuk mengikuti mata kuliah.

Dari uraian di atas, dapat dikatakan bahwa pembelajaran dengan menggunakan
multimedia CD interaktif lebih efektif diterapkan pada mata kuliah teori graph sub bab
minimum Spanning Tree pada mahasiswa Semester VI Jurusan Tadris Matematika [AIN
Tulungagung tahun akademik 2013/2014.

3. Pen&up

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat diambil kesimpulan bahwa
hasil belajar mata kuliah teori graph pada aspek pemahaman konsep untuk sub bab Mininium
Spanning Tree yang pembelajarannya menggunakan multimedia CD interaktif lebih baik
daripada pendekatan pembelajaran konvensional dan Pembelajaran menggunakan multimedia
CD interaktif membuat mahasiswa lebih aktif dalam kelas dibanding dengan pendekatan
konvensional serta Pembelajaran menggunakan CD interaktif lebih efektif dari pada
pendekatan pembelajaran konvensional.

Oleh karena itu dalam mata kuliah teori graph sub bab minimum Spanning Tree
disarankan agar menerapkan pembelajaran berbasis teknologi dikemas dalam CD interaktif
dan Penerapan pembelajaran berbasis teknologi dikemas dalam CD interaktif pada sub bab
minimum Spanning Tree disarankan agar senatiasa menekankan keterampilan proses dan
keaktifan mahasiswa terhadap pembelajaran mata kuliah teori graph, karena keaktifan dan
keterampilan proses sangat berpengaruh terhadap hasil belajar mahasiswa serta kepada para
dosen khususnya di Jurusan Matematika maupun peneliti, disarankan agar melakukan
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penelitian yang serupa dengan memperhatikan kelemahan kelemahan atau keterbatasan—
keterbatasan dalam penelitian ini.[13]
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