ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Benda Konkret (Nyata)
terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Matematika di
MIN 3 Tulungagung” ini ditulis oleh Vebby Masita Dewi, NIM. 17205163257,
Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI), Fakultas Tarbiyah dan
lImu Keguruan (FTIK), IAIN Tulungagung, dibimbing oleh Dr. Agus Zaenul
Fitri, M.Pd.
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Penelitian dalam skripsi ini dilatar belakangi oleh pentingnya penggunaan
media benda konkret dalam kegiatan belajar mengajar. Media benda konkret
(nyata) itu sendiri dapat diperoleh dari sekitar Kita yang sesuai dengan materi
pokok yang akan dipelajari. Media benda konkret (nyata) tersebut mempunyai
peranan cukup penting terutama untuk siswa kelas rendah agar mendapatkan
banyak informasi dengan adanya interaksi dengan obyek nyata dan menarik,
sehingga pemahaman anak terhadap materi baru lebih mudah terbentuk. Dengan
penggunaan media benda konkret (nyata) tersebut dipercaya dapat membantu
meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Matematika agar hasil
belajar yang didapat siswa juga lebih baik lagi. Dalam hal ini peneliti ingin
mengetahui sejauh mana pengaruh media benda konkret (nyata) terhadap motivasi
dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika di MIN 3 Tulungagung.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 1) Adakah pengaruh
penggunaan media benda konkret (nyata) terhadap motivasi belajar siswa pada
mata pelajaran matematika di MIN 3 Tulungagung ? 2) Adakah pengaruh
menggunakan media benda konkret (nyata) terhadap hasil belajar siswa pada
mata pelajaran matematika di MIN 3 Tulungagung ? 3) Adakah pengaruh
penggunaan media benda konkret (nyata) terhadap motivasi dan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran matematika di MIN 3 Tulungagung ?. Adapun yang
menjadi tujuan dalam skripsi ini adalah 1) Untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media benda konkret (nyata) terhadap motivasi belajar siswa pada
mata pelajaran matematika di MIN 3 Tulungagung. 2) Untuk mengetahui
pengaruh penggunaaan media benda konkret (nyata) terhadap hasil belajar siswa
pada mata pelajaran matematika di MIN 3 Tulungagung. 3) Untuk mengetahui
pengaruh penggunaan media benda konkret (nyata) terhadap motivasi dan hasil
belajar siswa pada mata pelajaran matematika di MIN 3 Tulungagung.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif eksperimen
dengan jenis penelitian quasi eksperimen. Instrumen pengumpulan data berupa
angket, tes, dan dokumentasi. Populasinya adalah seluruh peserta didik di MIN 3
Tulungagung. Teknik pengambilan sampel dilakukan dengan cara purposive
sampling. Sampel yang dipilih sebagai subjek penelitian adalah peserta didik
kelas 111-B sebagai kelas kontrol yang berjumlah 28 peserta didik dan kelas I11-C
sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 28 peserta didik. Teknik analisis data
yang digunakan adalah (1) uji prasyarat (uji normalitas dan homogenitas), (2) uji
hipotesis (uji t-test dan uji manova).
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Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: 1) Berdasrkan uji t-test untuk
angket motivasi belajar Matematika diperoleh nilai thitung (2,884) >
traper (2,000) dan nilai Sig.(2-tailed) 0,006 < 0,05 sehingga H, ditolak dan
H, diterima, artinya ada pengaruh penggunaan media benda konkret (nyata)
terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Matematika di MIN 3
Tulungagung. 2) Berdasarkan uji t-test untuk post test hasil belajar Matematika
diperoleh tpityng (2,471) > tiqper (2,000) dan nilai Sig.(2-tailed) 0,017 < 0,05
sehingga H, ditolak dan H, diterima, artinya ada pengaruh penggunaan media
benda konkret (nyata) terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Matematika di MIN 3 Tulungagung. 3) Berdasarkan uji MANOVA untuk
motivasi dan hasil belajar Matematika diperoleh nilai ke-empat p-value (Sig.)
0,004 < 0,05 sehingga H, ditolak dan H, diterima, artinya ada pengaruh
penggunaan media benda konkret (nyata) terhadap motivasi dan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran Matematika di MIN 3 Tulungagung.
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ABSTRACT

The research with the title "The Influence of the Use of Concrete Media
Objects towards Student Motivation and Learning Outcomes in Mathematics
Subjects at MIN 3 Tulungagung” written by Vebby Masita Dewi, Register
Number 17205163257, Department of Teacher Education in Madrasah Ibtidaiyah,
Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, IAIN Tulungagung, Advisor: Dr. Agus
Zaenul Fitri, M.Pd.
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The research in this research is motivated by the importance of using
concrete objects in teaching and learning activities. Media of concrete objects
itself can be obtained from around us in accordance with the subject matter to be
studied. Media of concrete objects has an important role, especially for low-
grade students to get a lot of information by interacting with real and interesting
objects, so that children's understanding of new material is more easily formed.
The use of concrete media objects is believed to help improve student learning
motivation in Mathematics so that the learning outcomes obtained by students are
also better. In this case the researcher wants to know the extent of the influence of
concrete  media objects on the motivation and student learning outcomes in
mathematics at MIN 3 Tulungagung.

The formulation of the problem in this research are 1) Is there any
influence of the use of concrete media objects towards Students' motivation in
mathematics at MIN 3 Tulungagung? 2) Is there any influence of using concrete
media objects towards Student learning outcomes in mathematics at MIN 3
Tulungagung? 3) Is there any influence of the use of concrete media objects
towards Students' motivation and learning outcomes in mathematics at MIN 3
Tulungagung? As for the objectives in this research are 1) To find out the
influence of using concrete  media objects towards Students' motivation in
mathematics at MIN 3 Tulungagung. 2) To determine the influence of the use of
concrete  media objects towards Student learning outcomes in mathematics at
MIN 3 Tulungagung. 3) To find out the influence of using concrete  media
objects towards Students' motivation and learning outcomes in mathematics at
MIN 3 Tulungagung.

The research method used is a quantitative method of experimentation
with a quasi-experimental type of research. Data collection instruments in the
form of questionnaires, tests, and documentation. The population is all students at
MIN 3 Tulungagung. The sampling technique is done by purposive sampling. The
sample chosen as the subject of the research was the students of class I11-B as the
control class, amounting to 28 students and class I111-C as the experimental class,
amounting to 28 students. Data analysis techniques used were (1) prerequisite test
(normality and homogeneity test), (2) hyporesearch test (t-test and manova test).

The results of this research indicate that: 1) Based on the t-test for the
Mathematics learning motivation questionnaire obtained values (2.884)> (2,000)
and Sig (2-tailed) 0.006 <0.05 so that they are rejected and accepted, meaning that
there is an influence of use concrete media objects to students' motivation in
Mathematics at MIN 3 Tulungagung. 2) Based on the t-test for post-test
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Mathematics learning outcomes obtained (2,471)> (2,000) and Sig. (2-tailed)
0.017 <0.05 so that they are rejected and accepted, meaning that there is an
influence on the use of concrete  material objects towards Student learning
outcomes in Mathematics at MIN 3 Tulungagung. 3) Based on the MANOVA test
for motivation and learning outcomes in Mathematics, the fourth p-value (Sig.)
0.004 <0.05 has been rejected and accepted, meaning that there is an influence of
using concrete media objects on the motivation and student learning outcomes in
Mathematics subjects at MIN 3 Tulungagung

XX



uﬂ-"hw‘

Ol wlgs o du skl ) Pileg SIS plisinal 5T Olsin o)l el
(@) ey 3 aasSH Y An ) eyl Lol msles (3 el il
Bl e ol 3 17205163257 4.3 jos o3 igms Lmle o LS
Oyl oL @?.T =y o oS ALY Arald caladl pglally G ) 208 RS Y)Y
gremr W e lodl) s el gST)
IR ER POV PE R IE SIPIE (PO W] N

webal) ozl (3 A golll Lol plsnal 280 o8 Eol a3 ol 6l y
A gyogall Gy Wem o Lk Bl oLl Latluy e Jpadl S dadly
Bl OOl Aol (Lige g3 Amselll sLaL 20U el Loy Cals ezl
Sl aidd cLal¥l we Joladl I e Slshall e S Je el 22l
;wfw (\.,ba.w\ of iy jfi U g g INIREN Slgad] JubY) V..@.s ugjga" Lt c(L«;A)U
bl il O5SS et SLsl ) (3 OOl (e B et (3 el Balgd) Lo e
eVl U e e 2l Wy W sds 3 sl sl OO Ll Lag )
BVl An Y )l SLob )l @ OOl (das iy sl e dwgell) dedadl
I s 3 ket

bl Bly S plasan B0 Gl Sl Ja (1 p el s il
Bos 3mSRl Ayl Al olol) @ OOl sl e awgels
e il e usede dad) By oS sl 5T G Sl e (2 9!
@l Sla o (3 Sms! mols 3 i sSH Lt V1 Aglan Y aw, s Slsl ) 3 oMl
Byl SLsl ) (3 el ity OOl mdles o dwgoll) el filg plasianY 136
Ao (12 i s GlaaY 2l Wl Sgm) sl 3 e S bl 21z
Y Ayl SLob)l @ OO s e desdll dadl Blay plasd wU
F e Rsalld el By plitsiaad 15T i (2emigr) wighy 3 2a S 2!
Bk (3 () @y 3 A S LAY lin Yl awpuldl olob) ¢ OO
Byl Slsl )l (3 el sy OVl wilgs o A glll o dadl Ly plassnad 156
(@) 25 3 ke SH 2L AslnY)

XXi



1Y) dw OOl e OIS o Gy Shlely bl BECRE ROHW

XXii



STl oles Il gb e Sl doT 8 o5 (mig) gy 3 aes SR 2B
g cvgxﬂ\ 45 ggrivay o= Cuall OVl s Bl 5 gosaS L) 51 )
i wlas ST b 28 il gy ks as c-ald) adly QL 28 il
(2) (eldly dmplall WU Loy ) ol L) (1) o Aadsadl ULl
Lgle Hlasly tlasly ol all Las|

N P B g S R v AT P R VIR [ WP P RNy
0,05> 0,006 ¢ 5 o 5 (2000) <(2.884) 3 Jo for ol
hgake wdadl Bluy S plisaad 5T Sln OF g W (odady gy o ot
Blae) (2eger! gy 3 aeasS SVl adlan ) 2wyl Lol )l (3 OOl xilsld
SCATLY Gde Jpadl & @ Slol )l el de U L) et el )
a Of gm & (ohods geahy o2 ot 0.05> 0.017 s (63 e 5 (2000
Bl Lol @ OOl el il e Bl gl L) alsaa) e 1T
bl sy Wl Bgle Lot e 2l (B s wigly 3 aa S DYl agluny)
L 0,05>0,004 ks 5 o anl) Ale¥1 2edl) Jods 28 & colosl)l 3
& Ol o by Bl e ol wdadl By SIS plasnnY B s OF g
) 5 3 ke sSH ALY Al Yl Al SLsl )l slss

xXxiii





