DAFTAR ISI

Halaman sampul dalam ... e
Lembar PEISELUJUAIN ..........coveiveieieesiesee e i
Lembar PENGESANAN ........ooiicc s i
Pernyataan Keaslian ............ccoviieiiiieie st iii
1 o] 1 o PSP RUPTUPPPROTN v
Lembar persembahan ..o v
Kata PENGANTAL ....ccviiviiiiciciie ettt te et resta et e sbeeteetesre s vii
L U 7= g 1] SRS viii
ADSTFAK ..ot enes Xi

BAB | PENDAHULUAN

A, Latar DelaKang .......ccooviiiiiiiiieeee e 1
B. FOKUS PENEIITIAN ....ocviiiiiiiiiiiis e 7
C. Tujuan PENEIITIAN ....cviiiiiiieieee e 7
D. Kegunaan Penelitian ..........cccococieiiiiiiiie e 7
E. Sistematika Pembahasan...........cccooiriiiiiniiicc 9

BAB Il LANDASAN TEORI

AL KQJIaN TEOMT cvviiiiiieciece et 11
1. SPIMTUAIITAS. ... 11

a. Pengertian SPiritualitas ..........ccccooviiineniiieeee e 11

b. Faktor yang berhubungan dengan spiritualitas ...........cc.cccceeveneee 18

2. REMAJA ..ot s 18

a. Pengertian RemMaja .........cccoveiiviiicic e 18

3. GAME ONIINE ..o s 21

B. Kajian Penelitian Yang Relevan ..o 25
C. AIUI PIKIT e 26
D. Pertanyaan Penelitian ..........cccocviiiiiininiiieee e 28

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

A. Jenis dan Pendekatan Penelitian ..........oooovvoooieeeeeeeeeeeeeeeeee e 30



B. Lokasi dan Waktu Penelitian ...........cccoviiniiineneicccece e 31
C. Kehadiran Peneliti .......cccooeiiiiiiiiiciic 31
D. SUMDEI DAA .....cviviiiiiiiiieiiece e 31
E. Kehadiran PENeliti ..........ccoiiieiiiiiiiiice s 32
F. Teknik Pengumpulan Data ..........cccccoveieiiiieiiciese e 34
G. ANAISIS DALA ..o 38
H. Keabsahan Data ..........ccccoviiiiiiiiiecsess e 40
I.  Tahap-Tahap Penelitian ...........ccccoveiiiiiiiiiiic e 41

BAB IV: Hasil Penelitian dan Pembahasan

A. Deskripsi Lokasi dan Subjek Penelitian ..........cccccevvviviiiiiiiciciese e, 44
1. Pelaksanaan Penelitian ..........ccccoeiiiiiiniiiiiice e 44

2. Tempat dan sumber data penelitian ............ccccovviviiniinieieiiniinenenens 45

3. Pemilik Warnet XYZ@Cybertainment ...........ccccccevvvvvvieeneneeveesnene. 50

4. Deskripsi SUDJEK .......ooiiiiiiiiisiee 52

A SUDJEK L oo 52

D, SUBJEK 2 .o e 55

B. Pembahasan TemUAN ..o 59
1. Kondisi Spiritual Remaja Pengguna Game Online ............ccccoveevenee. 59

A, SUDJEK L oo 59

D, SUDJEK 2 oo 63

C. Keterbatasan Penelitian ..........cccoeoviiiiiiiiiiiieeeeee e 66

BAB V: Penutup

KESTMPUIAN ...ttt see s 67
SATAIN e r bbbt bbbt et e r b 68
DAFTAR PUSTAKA ettt bbb 71
LAMPIRAN-LAMPIRAN ..ottt 72



