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PERNYATAAN KEASLIAN 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini,  

Nama   : AgungPrasetiyo 

NIM   : 17205163249 

Program Studi  : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas  : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan 

Judul Tugas Akhir : “ Pengaruh Penggunaan Metode Pembelajaran Role 

Playing TerhadapMotivasi Belajar Pada Mata Pelajaran 

Sejarah Kebudayaan Islam di MI Hidayatul Mubtadiin 

WatesSumbergempol Tulungagung” 

Dengan ini menyatakan bahwa skripsi ini benar-benar karya saya sendiri. 

Sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya atau pendapat orang lain yang 

ditulis atau diterbitkan orang lain keculai sebagai acuan atau kutipan dengan 

mengikuti tata tulisan karya ilmiyah yang berlaku 

Tanda tangan dosen penguji yang tertera dalam lembar pengesahan adalah 

asli. Jika tidak asli saya siap menerima sanksi ditunda yudisium pada periode 

berikutnya 
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