ABSTRAK

Tesis dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Multimedia
Interaktif Berbasis Lectora Inspire dalam Meningkatkan Hasil belajar Matematika
Peserta Didik Kelas V V SDI Qurrota A’yun Ngunut Tulungagung” ini ditulis oleh
Sefima Dea Fortunaningtyas, NIM. 12505174045 dengan dengan pembimbing Dr.
Eni Setyowati, S.Pd, M.M dan Dr. Adi Wijayanto, S.Or, S.Kom, M.Pd, AIFO.

Kata Kunci: Pengembangan Media, Multimedia Interaktif, Hasil Belajar.

Penelitian dalam tesis ini dilatarbelakangi oleh sebuah fenomena bahwa
seiring dengan perkembangan IPTEK, maka manusia dituntut untuk
memanfaatkannya terutama dalam bidang pendidikan. Mutu pendidikan sangat
dipengaruhi oleh sumber daya manusia serta media pembelajaran yang digunakan.
Maka dari itu, diperlukan adanya penggunaan media pembelajaran berbasis IT agar
peserta didik memiliki pengetahuan dan kemampuan dalam memanfaatkan
teknologi yang berkembang.

Rumusan masalah dalam penulisan tesis ini adalah: (1) Bagaimana proses
pengembangan media pembelajaran multimedia interaktif berbasis lectora inspire
dalam meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik kelas VV SDI Qurrota
A’yun Ngunut Tulungagung?; (2) Bagaimana kelayakan media pembelajaran
multimedia interaktif berbasis lectora inspire dalam meningkatkan hasil belajar
matematika peserta didik kelas V SDI Qurrota A’yun Ngunut Tulungagung?; (3)
Apakah hasil belajar matematika peserta didik kelas V SDI Qurrota A’yun Ngunut
Tulungagung yang menggunakan media pembelajaran multimedia interaktif
berbasis lectora inspire lebih baik daripada yang tradisional?

Model penelitian dan pengembangan ini diadaptasi dari Borg & Gall (1985)
dengan proses yang bersifat deskriptif. Langkah-langkahnya yaitu: penelitian dan
pengumpulan data, perencanaan, pengembangan draf produk, validasi produk,
revisi hasil validasi produk, uji coba lapangan skala kecil, revisi hasil uji coba
lapangan skala kecil, uji coba lapangan skala besar, penyempurnaan produk akhir,
diseminasi.

Hasil penelitian dan pengembangan ini, penulis menyimpulkan bahwa: (1)
pengembangan media pembelajaran ini  menghasilkan suatu multimedia
pembelajaran interaktif berbasis lectora inspire (2) Media pembelajaran
multimedia interaktif berbasis lectora inspire layak digunakan dalam
meningkatkan hasil belajar matematika, yang diketahui dari uji kelayakan oleh ahli
media sebesar 77% dan ahli materi sebesar 75%. (3) Penggunaan media
pembelajaran multimedia interaktif lebih baik daripada pembelajaran tradisional,
yang diketahui dari perolehan hasil belajar melalui perhitungan independent sample
t-test dengan nilai sign (0,00) < 0,05. Sedangkan, besar pengaruh penggunaan
media pembelajaran multimedia interaktif berbasis lectora inspire yang diketahui
berdasarkan tabel interpretasi Cohen’s, presentasenya sebesar 88%, sehingga besar
pengaruhnya dikatakan tinggi.



ABSTRACT

Thesis entitled “Development of Interactive Multimedia Learning
Instrument for Mathematics Studying Results Improvement of Fifth Graders of
Elementary School/Madrasah Ibtidaiyah” is written by Sefima Dea
Fortunaningtyas, NIM. 12505174045 and supervised by Dr. Eni Setyowati, M.Pd
and Dr. Adi Wijayanto, S.Or, S.Kom, M.Pd, AIFO.

Keywords: instrument development, interactive multimedia, studying results.

This thesis is based on reality that along with the progress of science and
technology, people should make good use of them, especially for educational
purposes. Human resource and instrument used have an effect on education quality.
Henceforth, the use of IT-based learning instrument is required so that students
know and able to take benefits from technology.

Problems to be discussed here are: (1) how the interactive multimedia
learning instrument for mathematics studying results improvement of fifth graders
is built; (2) how feasible the instrument is for improving the mathematics studying
results of the fifth graders; (3) whether the mathematics studying results of the fifth
graders using the instrument are better than conventional method.

This research model and development was adapted from Borg & Gall (1985)
with a descriptive process. The steps are: research and data collection, planning,
product draft development, product validation, revision of product validation
results, small-scale field trials, revisions to the results of small-scale field trials,
large-scale field trials, refinement of final products, dissemination.

Conclusions obtained are: (1) the development of the instrument results an
interactive learning video; (2) the interactive multimedia instrument is feasible to
be used for improving mathematics learning results, based on the feasibility test
score of 77% from the instrument expert, and 75% from material expert; (3)
learning results using the instrument is better than the result from conventional
method, based on the calculation of independent sample t-test with the
teac(4,961) > tiape (2,01290). While the effect value of the usage of the
instrument based on Cohen’s interpretation table is 91.9%, which is interpreted as
highly influencing.



/ ikl
;\.k«u'.'\ﬁ\ M\.EAMJS\WMMJ“ ""&Mﬂhﬁjﬁ\!\

MJM u«u&\uﬁauﬁcc_\)hﬂul.\mhj\ deehaC_\mumuuﬂ
YYOOVVF.L¥FOD A.\ﬂ\ @J,wwhyJﬁMJMuw"'M\mY\

“or -~

JMM\AAJ Lgd\ J}\SJJJJ.\.\.«.«ALAJ\ w\gm u.u\ LFsE u)«ul\ LN
JS-N\ J.uml.d\ UAJ.UJJ\S.\S\
'\@Lu 4.‘9&3343\ M\hba‘gl\ dabujl\ # Z\.’\uu‘)l\ul.dﬁ\

l.njsysasua‘gwujha&.auoﬂthgﬁuujﬁwouuAua.d\
rula.d\ odp gl ?.da.m dmuAMlALg.n\.\a.mh UJJLEAJM.J\ ulﬁc
@\M\ ui\ Z\Sl& SA dhl MAM‘ édul\ JAM3JZ\JM\ J))‘JAS\ By
JM}A\ G—\MU‘QSJL’-\AULA‘QSM-“ L\AJ.UASJUJQMN\ @h.d‘h.\b.u\g
MM‘ L\AJ-‘J.\S.\S‘UADJU.\MY‘UJQDJM-“

MJJJE.IM.‘AQU—IS( ) ub%j)h‘f‘a&@hs"ﬁw\um ’

ul.\ml.ul\ w\;d@@@w@ﬁﬁbﬁ‘ "43’.&3\ k.il.u-l‘s-“ M:.\A
mmj A.A;).Au.\S(v) ALY A jday Wusmuau)hﬂ
uﬁ‘_\)hﬂ ‘_\L\m\.ul\ UAJJPSQ.I@LHUMUAMQM‘ "A.:aﬁd\.h.ah.uﬁ\

L.DAS\ uM ul.v.al.ul‘e.‘u U.ldh(?') "M\MY\ MJM u.ulai\
AM.ZJ‘ -EAMJMMM.\MJ &) 9aadlig UAA.“ 4..\;\4.\.1\1\ MJA.A.\ u.ulal\
m;.ma Mtﬂsu:\:u\

j\&u(\ﬂAa)dmdewa\w\@w\ XY
M.\M CL\.\M o gkl ,ﬁw'am Gl &LA-\A‘ 3 &adh Lga\gha
dza) ya ,M\ e.\aa.dh u\.u.d\ 480 CL\.\S\ WMMMUA ,CL\.\S\
Jal| ,éu‘gﬂ eAAA-dLi U\M\ 4 20 J.\.ual\ e.\aa.dl.\ u\.u.d‘ ‘\.U;M\.L\m
M\,ﬁ?\cm\

Ay J.Uha (\) u\ Q-HSJAS‘ ,Jahgh.d\‘gc_\;d\ KTY C..ab.a
"dﬁﬁ\hbﬂj\@ﬁiﬂ.\ﬂj “"(Y) uisl.hu..uh.\y @uw\
L)AMJ)’-AS\J uhmhj\alu@muwuﬁe\m)imm&w\
MJUA\;\J.\AJ/VV w?)sw;bad.ﬁwu”du\.u\db
wdmﬂ\ﬂ\.bl.iﬁ\ M\hu@l\w;\hﬁue\m\.\u(\‘) AR
JL\.\A\ e ‘_UAUA@M\ C».\Lu QU8 (e i a0 5&\3,@&@\ FATIAT
?‘M‘J"‘L‘U“-“AJ ~,~é>( ,~~) OJM\MM\wt
J.w.mdjh UALM\UJQHJ}A ¢M\ "JM\&M}S‘WM3

DO"



