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Language is one means of communication. Througlguiage people can
communication. Generally, people perform their@cin daily communication
via utternce. The action performed via utterandedaspeech act. There are
five types of speech act. One of the classificatits Directive speech act.
Directive, are those kind of speech acts that sgrsakse to get someone else to
do something. This study aim to find the directypeech acts iBEnder's Game
movie

The research question of this research are: 1) wwaha the kkinds of
ddirective sspeech aacts Eimder's Gameanovie? 2) what fforms of directive
speech acts found Ender's Gamamovie?

In this research, the researcher used content sasahg the design of the
research. The method to collect the data used demiation to get the data
from Ender's Game movie. The researcher used thieony George Yule to

classify the directive speech acts that were fdunhcesearcher.

From the analyzed Ender's Game movie, the reseafobad five kinds
of directive speech acts uttered Emder's Gamemovie. 52 data (36.78%)
belong to command, 35 data (24.82%) belong to U data (29.78%)
belong to suggestion, 5 data (3.54%) belong tatatien, and 7 data (4.96%)
belong to warningCommandsn directive speech acts are to show that the
speaker who has the power and to give strong daddre hearerRequesis
expression of what the speakers want the addrésskeor refrain from doing
something.Suggestionn directive speech act are to show solidarity émd
show attentionlnvitation in directive speech act are to get another petson
join the speaker at the spesific evéMarningis to telling someone about a
possible danger or difficulty. The form of direcivspeech acts iknder’s
Game movie are imperative, interrogative, and declaeati There are
Imperative91 data (64.53%), they are 50 data used in comnZacequest, 10
suggestion, 3 invitation, and 5 warnifigterrogativel2 data (8,51%), they are
9 data used in request and 3 data used in suggesinl declarative38 data
(26.95%), they are 3 data used in command, 3 rgq@éssuggestion, 1
invitation, and 2 data used in warning. Directiyeeach act in command was
dominant and the characters often used imperativget the hearer to do
something.
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Bahasa merupakan salah satu alat komunikasi. Mebahasa orang dapat
berkomunikasi. Umumnya orang melakukan tindakatandakomunikasi
sehari-hari melalui ucapan. Tindakan yang dilakukeelalui ucapan disebut
tindak tutur. Ada lima jenis tindak tutur. Salahtu klasifikasinya adalah
tindak tutur direktive. Direktif, adalah jenis diak tutur yang digunakan
pembicara untuk membuat orang lain melakukan sesua®enelitian ini
bertujuan untuk menemukan tindak tutur direktifadalfiim Ender's Game.

Pertanyaan masalah dari penelitian ini adalah:dg j&nis tindak tutur direktif
dalam film Ender's Game? 2) bentuk tindak tutveldif apa yang ditemukan
dalam film Ender's Game?

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan analigss sebagai desain
penelitian. Metode pengumpulan data menggunakatundentasi untuk
mendapatkan data dari film Ender's Game. Pemabéiggunakan teori dari
George Yule untuk mengklasifikasikan tindak tutirektif yang ditemukan
peneliti.

Dari film Ender's Game yang dianalisis, penelitinm@ukan lima jenis
tindak tutur direktif yang diucapkan dalam film Emd Game. Adapun
pembagiannya adalah perintah, permintaan, pendapatlangan, dan
peringatan. Sebanyak 52 data (36,78%) berupa pbrir85 data (24,82%)
berupa permintaan, 42 data (29,78%) berupa séaratata (3,54%) berupa
undangan, dan 7 data (4,96%) berupa peringatRerintah dalam tindak tutur
direktif menunjukkan bahwa pembicara yang memhkikuatan dan memberi
ketertiban yang kuat kepada pendengarnya. Permnirddalah ekspresi dari
apa yang pembicara ingin pendengar lakukan ataualmaan diri dari
melakukan sesuatu. Saran dalam tindak tutur dirgling menunjukkan
solidaritas dan perhatian. Undangan dalam tindatkr tulirektif adalah
mengajak orang lain untuk bergabung dengan penzbjgara acara tertentu.
Peringatan adalah memberi tahu seseorang tentangnig&inan bahaya atau
kesulitan. Bentuk tindak tutur direktif dalam fillEnder's Game adalah
imperatif, interogatif, dan deklaratif. Terdapdt 8ata Imperatif (64,53%),
yaitu 50 data terpakai dalam perintah, 23 permmtd® saran, 3 undangan,
dan 5 peringatan. 12 data interogatif (8,51%)uw8itdata digunakan dalam
permintaan dan 3 data digunakan dalam permintd2em 38 data deklaratif
(26,95%), yaitu 3 data digunakan untuk perintatpeBnintaan, 29 saran, 1
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undangan, dan 2 data digunakan untuk peringatamdaK tutur direktif dalam
perintah sangat dominan dan karakter yang serigigndkan adalah imperatif
agar pendengarnya melakukan sesuatu.
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