
 

x 
 

ABSTRACT 
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Language is one means of communication. Through language people can 
communication. Generally, people perform their action in daily communication 
via utternce. The action performed via utterance called speech act. There are 
five types of speech act. One of the classifications is Directive speech act. 
Directive, are those kind of speech acts that speakers use to get someone else to 
do something. This study aim to find the directive speech acts in Ender’s Game 
movie. 

The research question of this research are: 1) wwhat are the kkinds of 
ddirective sspeech aacts in Ender’s Game movie? 2) what fforms of directive 
speech acts found in Ender’s Game movie? 

In this research, the researcher used content analysis as the design of the 
research. The method to collect the data used documentation to get the data 
from Ender’s Game movie. The researcher used theory from George Yule to 
classify the directive speech acts that were found by researcher. 

From the analyzed Ender’s Game movie, the researcher found five kinds 
of directive speech acts uttered in Ender’s Game movie. 52 data (36.78%) 
belong to command, 35 data (24.82%) belong to request, 42 data (29.78%) 
belong to suggestion, 5 data (3.54%) belong to invitation, and 7 data (4.96%) 
belong to warning. Commands in directive speech acts are to show that the 
speaker who has the power and to give strong order to the hearer. Request is 
expression of what the speakers want the addressee to do or refrain from doing 
something. Suggestion in directive speech act are to show solidarity and to 
show attention. Invitation in directive speech act are to get another person to 
join the speaker at the spesific event. Warning is to telling someone about a 
possible danger or difficulty. The form of directive speech acts in Ender’s 
Game movie are imperative, interrogative, and declarative. There are 
Imperative 91 data (64.53%), they are 50 data used in command, 23 request, 10 
suggestion, 3 invitation, and 5 warning. Interrogative 12 data (8,51%), they are 
9 data used in request and 3 data used in suggestion. And declarative 38 data 
(26.95%), they are 3 data used in command, 3 request, 29 suggestion, 1 
invitation, and 2 data used in warning. Directive speech act in command was 
dominant and the characters often used imperative to get the hearer to do 
something. 
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Bahasa merupakan salah satu alat komunikasi.  Melalui bahasa orang dapat 
berkomunikasi.  Umumnya orang melakukan tindakan dalam komunikasi 
sehari-hari melalui ucapan.  Tindakan yang dilakukan melalui ucapan disebut 
tindak tutur.  Ada lima jenis tindak tutur.  Salah satu klasifikasinya adalah 
tindak tutur direktive.  Direktif, adalah jenis tindak tutur yang digunakan 
pembicara untuk membuat orang lain melakukan sesuatu.  Penelitian ini 
bertujuan untuk menemukan tindak tutur direktif dalam film Ender's Game. 

Pertanyaan masalah dari penelitian ini adalah: 1) Apa jenis tindak tutur direktif 
dalam film Ender's Game?  2) bentuk tindak tutur direktif apa yang ditemukan 
dalam film Ender's Game? 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan analisis isi sebagai desain 
penelitian.  Metode pengumpulan data menggunakan dokumentasi untuk 
mendapatkan data dari film Ender's Game.  Peneliti menggunakan teori dari 
George Yule untuk mengklasifikasikan tindak tutur direktif yang ditemukan 
peneliti. 

Dari film Ender's Game yang dianalisis, peneliti menemukan lima jenis 
tindak tutur direktif yang diucapkan dalam film Ender's Game. Adapun 
pembagiannya adalah perintah, permintaan, pendapat, undangan, dan 
peringatan. Sebanyak 52 data (36,78%) berupa perintah, 35 data (24,82%) 
berupa permintaan, 42 data (29,78%) berupa  saran, 5 data (3,54%) berupa 
undangan, dan 7 data (4,96%) berupa peringatan  .  Perintah dalam tindak tutur 
direktif menunjukkan bahwa pembicara yang memiliki kekuatan dan memberi 
ketertiban yang kuat kepada pendengarnya.  Permintaan adalah ekspresi dari 
apa yang pembicara ingin pendengar lakukan atau menahan diri dari 
melakukan sesuatu.  Saran dalam tindak tutur direktif yang menunjukkan 
solidaritas dan perhatian. Undangan dalam tindak tutur direktif adalah 
mengajak orang lain untuk bergabung dengan pembicara pada acara tertentu.  
Peringatan adalah memberi tahu seseorang tentang kemungkinan bahaya atau 
kesulitan.  Bentuk tindak tutur direktif dalam film Ender's Game adalah 
imperatif, interogatif, dan deklaratif.  Terdapat 91 data Imperatif (64,53%), 
yaitu 50 data terpakai dalam perintah, 23 permintaan, 10 saran, 3 undangan, 
dan 5 peringatan.  12 data interogatif (8,51%) yaitu 9 data digunakan dalam 
permintaan dan 3 data digunakan dalam permintaan.  Dan 38 data deklaratif 
(26,95%), yaitu 3 data digunakan untuk perintah, 3 permintaan, 29 saran, 1 
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undangan, dan 2 data digunakan untuk peringatan.  Tindak tutur direktif dalam 
perintah sangat dominan dan karakter yang sering digunakan adalah imperatif 
agar pendengarnya melakukan sesuatu. 

 


