ABSTRAK

Tesis dengan judul “Pengembangan Media Pembelgaran Interaktif
Berbasis Adobe Flash untuk Meningkatkan Hasil Belgar IPA Kelas V di MlI
Roudlotut Tholibin Kabupaten Tulungagung” ini ditulis oleh Muhammad Habib
Ridwan dibimbing oleh Dr. Luk-Luk Nur Mufidah, M.Pd.I, dan Dr. Fathul Mujib
M.Ag.
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Pengembangan media pembelgjaran interaktif berbasis Adobe Flash ini
didasarkan pada observasi pendahuluan yang dilakukan oleh peneliti yang
menemukan bahwa belum tersedianya media pembelgjaran yang memanfaatkan
kemguan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) pada materi sistem
pencernaan makanan pada manusiadi MI1/SD.

Rumusan masalah dalam penelitian pengembangan ini adalah (1)
bagaimana desain media pembelgjaran interaktif berbasis Adobe Flash untuk
meningkatkan hasil belgjar IPA kelas V di MI Roudlotut Tholibin Kabupaten
Tulungagung?, (2) bagaimana kelayakan media pembelgaran interaktif berbasis
Adobe Flash untuk meningkatkan hasil belgar IPA kelas V di MI Roudlotut
Tholibin Kabupaten Tulungagung?, dan (3) bagaimana efektivitas media
pembelgaran interaktif berbasis Adobe Flash untuk meningkatkan hasil belgar
IPA kelasV di MI Roudlotut Tholibin Kabupaten Tulungagung?.

Metode yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini adalah
Research and Development (R&D). Prosedur penelitian yang digunakan adalah
model ADDIE terdiri dari lima langkah yaitu; (1) Analysis (analisis), (2) Design
(desain), (3) Development (pengembangan), (4) Implementation (implementasi)
dan (5) Evaluation (evaluas).

Hasil yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai
berikut; (1) Media pembelgaran yang dihasilkan berupa media pembelgaran
interaktif berbasis Adobe Flash yang didesain menggunakan software Adobe
Flash CS 3 Professional, Corel Draw dan Photoshop berdasarkan rancangan
storyboard yang telah dibuat. (2) Hasil analisis data validasi produk oleh ahli
media memperoleh persentase mencapai 87% dengan kriteria sangat baik.
Sedangkan hasil analisis data validasi produk oleh ahli materi memperoleh
persentase mencapai 88% dengan kriteria sangat baik. Ha ini menunjukkan
bahwa media pembel g aran interaktif berbasis Adobe Flash layak atau valid untuk
digunakan sebagai media pembelgjaran dalam proses pembelgaran 1PA. (3) Hasll
analisis data respon siswa memperoleh persentase mencapai 95% dengan kriteria
sangat positif. Sedangkan hasil belgjar siswa menunjukkan persentase ketuntasan
belgjar pada saat pre test hanya sebesar 21% dan mengalami peningkatan pada
saat post test menjadi 87%. Ha ini menunjukkan bahwa media pembelgaran
interaktif berbasis Adobe Flash ini efektif digunakan untuk meningkatkan hasil
belgjar IPA siswakelasV di M1 Roudlotut Tholibin Kabupaten Tulungagung.
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ABSTRACT

Thesis with the title "Development of Interactive Learning Media Based on
Adobe Flash to Improve Science Learning Outcomes in Grade V at M1 Roudlotut
Tholibin in Tulungagung Regency” was written by Muhammad Habib Ridwan
guided by Dr. Luk-Luk Nur Mufidah, M.Pd.l, and Dr. Fathul Mujib M.Ag.

Keywords: Interactive Learning Media, Adobe Fash, Science Learning
Outcomes

The development of interactive learning media based on Adobe Flash is
based on preliminary observations conducted by researchers who found that the
unavailability of learning media that utilizes the advances in information and
communication technology (ICT) in learning materials of humans digestive
system at Ml / SD.

The formulation of the problem in this research are (1) how to design
interactive learning media based on Adobe Flash to improve science learning
outcomes in Grade V at M| Roudlotut Tholibin in Tulungagung Regency?, (2)
how is the validity of interactive learning media based on Adobe Flash to
improve science learning outcomes in Grade V a MI Roudlotut Tholibin in
Tulungagung Regency?, and (3) how is the effectiveness of interactive learning
media based on Adobe Flash to improve science learning outcomes in Grade V at
MI Roudlotut Tholibin in Tulungagung Regency?.

The method used in this research is Research and Development (R&D).
The research procedure used is the ADDIE model consisting of five steps, that is;
(1) Analysis, (2) Design , (3) Development, (4) Implementation and (5)
Evaluation.

The results obtained from this development research are; (1) the learning
media produced is interactive learning media based on Adobe Flash designed
using Adobe Flash CS 3 Professional, Corel Draw and Photoshop software based
on the storyboard design that has been made. (2) The results of product validation
data analysis by media experts obtained a percentage up to 87% with very good
criteria. While the results of product validation data analysis by material experts
obtained a percentage up to 88% with very good criteria. This results showed that
the interactive learning media based on Adobe Flash is feasible or valid to be
used as a learning media in the science learning process. (3) The results of the
student response data analysi s obtained a percentage up to 95% with very positive
criteria. Meanwhile, student learning outcomes showed that the percentage of
learning completeness at the pre-test was only 21% and then increase during the
post-test was 87%. This results showed that the interactive learning media based
on Adobe Flash is effectively used to improve science learning outcomes for
studentsin grade V at MI Roudlotut Tholibin in Tulungagung Regency.
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