BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Langkah-langkah Pengembangan Media

1. Pengumpulan Data

Tahap awal dalam pengembangan media pembelajaran adalah
pengumpulan data. Pengumpulan data dilakukan untuk menentukan

sekolah, materi, dan menganalisis kebutuhdand@engembangan sebagai

dasar dalam penyusunan produk yang ingin dikembangkan.

a. LokasiPenelitian
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Berdasarkan gambar 4.1 Peta Lokasi Penelitian yang bersumber

dari Ina Geospasial dan Gadm Indonesia Desa dari Arcgis 10.2 di atas,

bahwa bkasi penelitian yang dipilih oleh peneliti adalah SMPN 3

Kedungwaru Tulungagung tepatnydl. Raya Bangoan, Kec.

Kedungvaru, Kab. Tulungagungddapun profil sekolah ini sebagai

berikut.

A. ldentitas Sekolah

1.

Nama Sekolah : SMP NEGERI 3 KEDUNGWARU

Alamat Sekolah  : JI. Raya Bangoarkec. Kedungwaru,
Kab. Tulungagung

No. Telp. : (0355)329585

Nama Kepala SekolatBambang Nurdin,S.Pd, M.Pd

No. Telp. / HP : 081233096441

No. Statistik Sekolah201051603090

Kategori Sekolah : SBl/ SSN /Rintisan-SSN)

Th. Didirikan/Th. Beroperasi1991 / 1992

Kepemilikan Tanah / BangunaMilik Pemerintalv Yayasad

Pribadi/ Menyewa/ Menumpand)

a. Luas Tanah / Status . 9.321ntSHM/HGB/Hak
PakalAkte-JuatbeliiHibah*)

b. Luas Bangunan :2.871 n?

No. Rekening Proyek Sekolah 0152739338

Nama Bank : BankJatimCabang TA



62

8. Koordinat Sekolah/GPS : Long :-8,04909
Lat:111,937709

9. Masuk Pagi : Kelas 7, 8 dan 9 = 26 Kelas

B. Sejarah Singkat Berdirinya Sekolah

SMP Negeri 3 Kedungwaru, yang berdiri dan mulai
beroperasi tahuril992/1993, tepatnya tanggal 05 Mei 1992
berdasarkan SK Kemendikbudo. 02160/1992, dan seiring
dengan kemajuan dan keberhasilannya dataembina siswa
siswinya maka pada tahun 2009 SMP NegerkKe&lungwaru
ditetapkan menjadi sekolah berstadar Nasional bersasekbiah
negeri lainya di Kabupaten Tulungagung Terletak 5 km anaifr ti
Kota Tulungagung, tepatnya berada di Desa Bangoan, Kedungwaru
Tulungagung, meski terletak dipinggiran kota dengan beberapa
sekolahsetingkat yang berdekatan, Utara SMP 2 Kedungwaru,
Barat SMP 1Kedungwaru, SMP Negeri 3 Tulungagung, SMP
Negeri 6 Tulunggung darnTimur, SMP 1 Sumbergempol, namun
keberadaan SMP Negerikdungwaru cukup menjadi alternatif
sekolah pilihan masyarakat sekiterbukti saat ini SMP Negeri 3
Kedungwaru telah memilik siswa sejumlah 642 siswa sesuai
dengan daya tampung yang dikihya yakni 20 Rombongan
belajar. Dengan Luas lahan 9.321 m2, dan fasilitas penunjang

cukup sertamemiliki tenaga pengajar yang telah tersertifikasi
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sebanyak 42 orang gurwlan juga tenaga administrasi yang
professional, yang telah memengktandart, mak&MP Negeri 3
Kedungwaru siap untuk bersama dan bersdérggan sekolah lain
untuk memajukan pendidikan di Kabupaienungagung

. Visi dan MisiSekolah

Vi si SMPN 3 Kedungwa rTarwujidmyjaungagur
siswa yang Berprestasi, Cerdas ber
Indikator Visi :

1. Terwujudnya pembelajaran yang efektif dan menyenangkan

2. Terwujudnygorestasi siswa yang membanggakan baik akademis
maupun non akademis

3. Tewujudnya sarana dan prasarana sekolah yang memenuh
standamnasionapendidikan

4. Terwujudnya sumberaya pendidik dan tenaga kependidikan
yang memenuhi standar nasional pendidikan

5. Terwujudnya manajemen sekolah yang partisipatif dan
akuntabé

6. Terwujudnya partisipasi aktif masyarakat dalam penentuan
kebijakan sekolah

7. Terwujudnya sekolah yang bersih dajain

8. Terwujudnya sistem penilaian yang memenuhi standar nasional
pendidikan

9. Terwujudnya budaya sekolah yang disiplin, sehat dan religius.
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Sedangkan misi ekolah SMPN 3 Kedungwaru Tulungagung

sebagai berikut.

1.

2.

Mewujudkan pengembangan kurikulum berbasis kderze
Mewujudkan pengembangan pembelajayang aktif, kreatif,

efektif dan menyenangkan

. Mewujudkan hasil lulusan yang mempunyai kompetensi tinggi

sesuai dengan kecerdasannya

. Mewujudkan pengembangan sarana dan prasarana pendidikan

yang menadai berbasis padeknologikomunikasi

. Mewujudkan pengembangan pendidik dan tenaga kependidikan

yang professionalsesuai dengan kompetensinya

. Mewujudkan manajemen HEsis sekolah yang mengutamakan

mutu layanan kepada stake holder

. Mewujudkan menggali ah mengelola sumberada secara

transparan, akuntabel, efektif dan efisien

. Mewujudkan pengembangan penilaian secara komprehensip dan

berkesinambungan berdasarkan pada penilaian berbasis kelas
Mewujudkan layanan pendidikabagi semua anak tanpa

pandandulu

10. Memujudkan pengamaia ajaran agama sesuai dengan

keyakinandan agamanya
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11. Mewujudkan hubungan yang harmonis dan kondusif, saling
keterkaitan antar sesama warga dengan stake holder yang lain
agartercipta pencitraan yang positif terhadap sekolah

D. Tujuan SMPN 3 Kedungwaru Tulungang
Bertolak dari visi dan misi yang dikembangkan oleh SMPN
3 Kedungwaru, dan berdasarkan tujuan pendidikan dasar dan
menengah yang tertera dalam Undéhglang tentang Sistem
Pendidikan Nasional maupun Peraturan Pemerintah sebagai
pedoman pelaksanaannysglanjutnya disusunlah tujuan sekolah
dalam jangka waktu menengah atau jangka 4 tahun. Pada dasarnya
tujuan ini merupakan tahapan atau langkah intuk mewujudkan visi,
misi, dan tujuan pendidikan dasar dan menengah yang telah
ditetapkan.
Lokasi ini menjadi tempat diadakannygenelitian karena
melihat dari berbagai pertimbangan, diantaranya :

1) Di SMPN 3 Kedungwaru Tulungagung belum pernah diadakan
penelitian yang terkait dengan pengembangan media pembelajaran
IPS menggunakan aplikasdobe Flash CS6

2) Sumber blajar yang hanya menggunakan buku paket dan sistem
pembelajaran yang masih konvensional cenderung membuat siswa

kurang tertarik dengan pembelajaran IPS.
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3) Kepala Sekolah dan guru yang sangat terbuka untuk menerima
pembaharuan dalam pendidikan, terutamahbbiyang mendukung
perkembangan poses belajar mengajar di dalam kelas.

4) Sarana prasarana sekolah yang juga cukup memadai untuk
mendukung tercapainya tujuan penelitian.

b. Pemilihan Subjek dan Materi

Untuk menentukan subjek dan materi dalam penelitian, peneliti
melakukan konsultasi dengan guru mata pelajaran IPS yaitu Retno
Dyah Krisnawati, S.Pd. Setelah konsultasi dengan guru mata pelajaran
diperoleh populasi dalam penelitian adalah kelas VIl dan sampel yang
dipilih adalah kelas VIII G sejumlah 29 siswa untyikcoba lapangan
skala besar dan kelas VIII | sejumlah 10 siswa untuk uji coba skala
kecil.

Setelah setting dalam penelitian telah ditentukan langkah
selanjutnya adalah memilih materi yang akan digunakan dan analisis
kebutuhan dalam penelitian. Berdasarkaformasi dari guru mata
pelajaran IPS yaitu Retno Dyah Krisnawati, S.Pd kurikulum yang
digunakan di SMPN 3 Kedungwaru Tulungagung yaitu kuikulum 2013
edisi revisi 2017. Pemilihan materi dilakukan dengan menyesuaikan
materi yang sedang diajarkan oleh gumata pelajaran yaitu materi
perdagangan antar daerah atau antar pulau dan perdagangan antar

negara.
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Beberapa informasi yang didapatkan peneliti dari guru mata
pelajaran adalah hasil belajar peserta didik mata pelajaran IPS masih
terdapat nilai dibawah KKIVHal ini disebabkan karena faktor antusias,
minat dan semangat belajar peserta didik pada mata pelajaran IPS
masih kurang, dan sumber belajar maupun media pembelajaran yang
dimiliki oleh peserta didik masih terbatas. Peserta didik dalam kegiatan
belajar ddalam kelas hanya menggunakan buku paket IPS dan peserta
didik hanya mendengarkan materi yang dijelaskan oleh guru. Hal
tersebut berdampak pada peserta didik kurang aktif dan kurang mandiri
dalam proses pembelajaran. Selain itu, pemanfaatan laboratorium
komputer dan fasilitas lain seperti lcd proyektor juga belum maksimal
digunakan oleh guru dalam kegiatan belajar mengajar di dalam kelas.
Berdasarkan temuatemuan di atas, peneliti berusaha melakukan
inovasi baru yaitu memanfaatkan laboratorium komputerfdsilitas

lain di dalam kelas dalam proses pembelajaran IPS.

2. Perencanaan

Berdasarkn hasil pengumpulan data, selanjutnya peneliti melakukan
perencanaan dalam mengembangkan media pembelajaran. Perencanaan
dilakukan setelah peneliti menganalisis kebutusakolah. Pada tahap
perencanaan yang dilakukan oleh peneliti adalah membuat Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), pengumpulantbukwuatau beberapa

sumber lain yang berkaitan dengan materi dan media pembelajaran yang
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akan dikembangkan, penyususnanrunsien penelitian yang berupa angket
validasi ahli materi, angket validasi ahli media, angket respon siswa,
observasi aktivitas peserta didik, serta instrurpest tes{hasil belajar).

Pada pembuatan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), peneliti
berdikusi dengan guru mata pelajaran agar nantinya lanigkegkah
pembelajaran yang digunakan bisa maksimal ketika dilaksanakan dengan
menggunakan media pembelajaran. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(RPP) yang digunakan peneliti ketika pembelajgamni sebgai berikut

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(RPP)
Nama Sekolah : SMPN 3 Kedungwaru Tulungagung
Materi Pokok : lImu Pengetahuan Sosial (IPS)

Kelas/Semester VIl /2 (Genap
Alokasi Waktu : 2 X 40 menit/ JP
Tanggal Pelaksanaan09 Mei 2020 da 11 Mei 2020

A. Kompetensi Inti

Kl Menghargai dan menghayati ajaran agama yang di anutnya.
Kl Menghargai dan menghayati perilakyjuyr, disiplin, tanggung jawab,

peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri dalam
berinteraksi secara afektif sesuai manbangan anak di lingkungan,

kelurga, sekolah dan lingkungan sosial di sekitarnya.
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Kl Memahami pengetahuan (faktual, konseptuan, dan prosedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,

tekhnologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadimpak mata.

Kl  Mencoba, mengolah dan menyaji dalam ranah konkret
(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat)
dan ranah abstrak ( menulis, membaca, menghitung, menggambar,
dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di selsglgth

sumber &in yang sama dalam sudut pandang teaui.

B. Kompetensi Dasar

3.3Memahami keunggulan dan keterbatasan ruang dalam penawaran
dan permintaan tekonologi serta pengaruhnya terhadap interaksi
antar ruang bagi kegiatan ekonomi, sosial, budaya, di Indonesia dan
negaranegara ASEAN.

4.3Menyajikan keunggulan dan keterbatasan ruang dalam penawaran
dan permintaan, teknologi serta pengaruhnya terhadap interaksi antar
ruang bagi kegiatan ekonomi, sosial, budaya, di Indonesia dan
negaranegara ASEAN.

C. Indikator

3.3.2 Mendeskpsikan perdagangan antar daerah/ antar pulau

3.3.3 Menleskripskan perdagangan antar negara

4.3.1 Menganalisis perbedaan perdagangan antar daerah/ antar pulau

dengan perdagangantar negara
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D. Tujuan Pembelajaran
1. Siswa dapat mendeskripsikan tentang perdggarantar daerah/
antar pulau
2. Siswa dapat erdeskripskanperdagangan antar negara
3. Siswa dapat menganalisis perbedaan perdagangan antar daerah/ antar
pulau dengan perdagangan antar negara
E. Materi pembelajaran
1. Pengertian, tujuan, faktor pendorong dan margaedagangan antar
aderah/ antar pulau
2. Pengertian, aktivitas perdagangan, kebijakan pemerintah untuk
mendorong ekspor, faktor pendorong ekspor, manfaat perdagangan
antar negara, faktor perdagangan antar negara
3. Perbedaan perdagangan antar daerah/ antarn puangan

perdagangan antar negara
Fokus Penguatan Pendidikan Karakter (PPK) :

Religius

Gotong Royong (Kelompok)
Nasionalisme (Kebangsaan)
Integrasi (Kerja sama)
Mandiri

a ~ w DN PP

F. Pendekatan dan Model Pembelajaran
Pendekatan : Saintifik
Model Pembelajaran : Discovery Learning
Metode : Demonstrasi dan Diskusi
G. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran
Subbab B. Perdagangan Antar Daerah/ Antar Pulau dan
Perdagangan Antar Negara (2JP)
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Guru:

Orientasi

1

2. Salah satu peserta didik memimpin doa

3. Menyanyikan lagu Indonesia Raya

Apersepsi

1.

Motivasi
1.

Pemberian Acuan

1.

Kegiatan Pendahuluan

Melakukan pembukaan dengan sal
pembuka danmeranyakan kabar peser
didik.

Memeriksa kehadiran peserta didik sebg
sikap kegiatan disiplin.

Menyampaikan kegiatan apa saja yang 3
dilakukan pada hari ini meliputi Tanya jawa

perugasan dan diskusi.

Mengaitkan materi pembelajaran yang a
dilakukan dengan pengalaman peserta di
Mengajukan  pertanyaan  yang @
keterkaitannya dengan pelajaran yang a
dilakukan.

Memberikan gamdran tentangpentingnya
mempelaja materi perdagangan ant
daerah atau antar pulau dan perdagar
antar negara
Menyampaikan tujuan pembelajaran pa

pertemuan yang berlangsung.

Memberitahukan materi pembelajaran ya

akan di bahas pada pertemuan saat ini.

Waktu
10 Menit




72

2. Memberitahuka mengenai kompetensi in
kompetensi dasar, indikator dan KKM pa
pertemuan yang sedang berlangsung.

3. Menjelaskan pengalaman pembelaja
sesuai dengan langk#dingkah

pembelajaran.

Kegiatan Inti Pertemuan ke-1

Sintak Model

_ Kegiatan Pembelajaran
Pembelajaran

Waktu

Orientasi Mengamati

Peserta Didik | Peserta didik diberikan motivasi at

Kepada rangsangan untuk  memfokusk

Masalah perhatian pada topik

1 Menjelaskan makna perdagang
antar daerah dan perdagang
antar negara.

Dengan cara

V Membaca
Peserta didik membaca mat
mengenai kerja sama yang terda
pada buku pegangan siswa

V Mendengar
Pemberian materi oleh guru ya
berkaitan dengan perdagang
antar daerah dan perdagang
antar negara.

V Menyimak
Penjelasan pengantar materi sec

garis besar terkait materi

15 menit
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Menjelaskan makna perdagang
antar daerah dan perdaganc

antar negara.

Mengorganisa | Menanya 10 menit
sikan Peserta| Guru memberikan kesempatan kepi
Didik peserta didik untuk bertanya terk

materi yang belum dipahami.
Membimbing | Mengumpulkan informasi 15 menit
penyelidikan | Melalui,
individu dan |V Mengamati objek/kejadian
kelompok V Membaca sumber lain selain

buku teks

V Aktivitas

1 Peserta didik diminta untu
mengamati dan menggé
informasi atau materi yan
sudah disediakan di buk
siswa.

1 Peserta didik diminta untu
mempresentasikan hasil di
informasi mengeng
perdagangan antar daerah (
perdagangan antar negara

Mengembang | Mengkomunikasikan 10 menit
kan dan V Menjawab pertanyaan/latihan sq
menyajikan yang sudah disediakareh guru.
hasil karya V Bertanya kepada guru tenta

materi yang belum dipahami.
Menganalisa | Mengasosiasikan 10 menit

dan
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mengevaluasi
proses
pemecahan

masalah

V Peserta didik diminta untu

menganalisa masukan, tanggap
dan koreksi dari guru terka
pembelajaran yang telah
berlangsung.

Mengolah informasi yang sudé
didapat.

Catatan : selama pembelajaraperdagangan antar daerah (

perdagangan antar negarguru mengamati sikap siswa dalg

pembelajaran yang meliputi sikapasa ingin tau

Kegiatan Penutup
Peserta didik :
Membuat imgkasan materi pembelajaran yar
diarahkargurupadakegiatan pembelajaratengan
ma t eerdagafigan antar daerah dan perdaga
antar negam Yy a n spjadipalajaui
Menyusun rencana pembelajaran yang akan dib
pada pertmuan selanjutnya, sehingga sis|
terlebih dahulu belajar di rumah.
Guru :
Memeriksa kembali hasil belajar selama prg
pembelajaran berlangsung.
Meminta peserta didik menyampaikan manf
yang diperoleh dari pembelajaran.
Menyampaikan garis besar materang akan
disampaikan pada pertemuan berikutnya.
Menyampaikan kepada peserta didik agar bel
lebih giat lagi serta memperbaiki kesalahan vy,

terjadi.

Menyampaikan salam penutup.

Waktu
10 Menit
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H. Evaluasi
A. Teknik penilaian
1. Penilaian kompetensi sikap spiral dan sosial
a. Teknik penilaian : jurnal
b. Bentuk instrumen : lembar jurnal
2. Penilaian kompetensi pengetahuan
a. Teknik penilaian : tes tertulis
b. Bentuk instrumen : soal uraian
c. Pedoman penskoran dan penentuan nilai
3. Penilaian kompetensi keterampilan
a. Teknik penilaan
1) Penilaian produk
2) Penialain kinerja
b. Pentuk instrumen
1) Rubruik penilaian produk
2) Rubrik penilaian kinerja
c. Pedoman penskoran dan penentuan nilai
I. Media/Alat dan Sumber Pembelajaran
1. Media/Alat
Gambar tentang materi pelajaran
LCD proyektor

Komputer

a0 o p

Tanyangan ideo animasi berbasisdobe Flash CS6
2. Sumber Belajar
a. Buku Guru IPS Kelas VIII Revisi 2017
b. Buku Siwa IPS Kelas VIl Revisi 2017
c. Internet
J. Bahan Ajar
Perdagangan Antar Daerah dan Perdagangan Antar Negara

U Pengertian perdagangan
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Perdagangan adalah kegiatan ydilmkukan untuk tukar menukar
suatu barang maupun jasa atas dasar kesepakatan bersama tanpa unsur
pemaksaan.

1. Perdagangan antardaerah/antarpulau

Perdagangan antdaerah atau antpulauyaituperdagangan yang
dilakukan oleh penduduk/ lembagadasuatu @erahyang berada
dalamsatu batas wilayah negdrardasarkakesepakatan bersama.
a. Tujuan perdagangan antardaerah/antar pulau

1) Memperoleh keuntungan

2) Memperluas jangkauan pasar
b. Faktor pendorong perdagangan antardaerah/antarpulau

1) Perbedaan faktor produksi yadimiliki

2) Perbedaan tingkat harga antardaerah
c. Manfaat perdagangan antardaerah/antarpulau

1) Menyediakarpilihan alat pemuas kebutuhan bagi konsumen

2) Meningkatkan produktivitas

3) Memperluas kesempatan kerja bagi masyarakat

2. Perdagangan antarnegra

Perdagangan anmtsegara atau sering disebut perdagangan
internasional merupakaaktivitas perdagangan yang dilakukan oleh
masyarakat suatu negara dengaasyarakat negara lain atas dasar
kesepakatan bersama. Masyarakat yang dimakiamht berupa
individu, kelompok, lembag pemerintah suatu negara dengan
Negardain.

a. Ruang lingkup perdagangan antarnegara
1) Perpindahan barang dan jasa dari negara satu ke negara lain

2) Perpindahan modalari invesor asing luar negeri ke dalam
negeri
3) Perpindahan tenaga kerja dari ke negara lain

4) Perpindahan teknologepertimendirikanpabrikdi negara lain
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5) Perpindahan informasi tentang kepastian adanya bahan baku dan

pangsa pasar.

b. Aktivitas perdagangan antarnegara

1)

2)

3)

Ekspor
Eksporadalahkegiatan menjuaduatubarang atau produk ke luar
negeri. Ekspr dilakukan oleh seseorang atau badajuan utama
dari ekspor adalah memperoleh keuntungan. Barang yang
diekspor akan dibayar oleh pihak pembeli dengan alat pembayaran
berupa mata uang asing atau mata uang luar negeri. Mata uang
asing ini ditampung olepemerintah dan disebut sebagai devisa
negara.
a) Faktor pendorong

U Keadaan pasar luar negeri

U Keuletan eksportir untuk menangkap peluang pasar

U Kondisi sosial, ekonomi, politik suatu negara
Impor
Impor merupakan kegiatan membeli barang dari luar negeri.
Barangbarang yang di impor oleh Indonesia terdiri dari dua
macam, yaitu migas dan nomgas. Barandparang yang
termasuk dalam kelompok migas antara lain minyak tanah, bensin,
solar, dan elpiji. Adapun barafrang yang termasuk dalam
kelompok noAmigas antardain adalah karet, kopi, ikan, kayu
lapis, kelapa sawit, serta barang tambang nonmigas seperti nikel
dan batubara.

Faktorfaktor yang mendorong perdagangan antar daerah

a) Memenuhi kebutuhan barang dan jasa dalam negeri

b) Keinginan untuk memperoleh keuntungan eda untuk

meningkatkan pendapatan negara.
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c) Adanya perbedaan kemampuan p ilmu pengetahuan dan

teknologi
dalam mengolah sumber daya ekonomi.
d

~

Adanya kelebihan produk dalam negeri sehingga perlu pasar baru untuk
menjual
produk tersebut
€) Adanya perbedaan keadaan seperti sumber daya alam, iklim, tenaga kerja,
budaya,
dan jumlah penduduk yang menyebabkan adanya perbedaan hasil produksi
dan
adanya keterbatasan produksi
f) Keinginan membuka kerja sama, hubungan politik, dan dukungan dari
negara

lain

~

Terjadinya era globalisasi sehingga tidak satu negara pun di dunia dapat
hidup
sendiri

4) Manfaat perdagangan antarnegara

g

a) Memperoleh keuntungan

b) Memperoleh barang yang tidak dapat diproduksi di dalam negeri

¢) Menjalin persahabatan antarnegara

d) Transfer teknologi modern
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___.2017.Buku Guru Ilmu Pengetahuan Sosial Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan,
Balitbang, Kemendikbud.
___.2017. lImu Pengetahuan Sosial. Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Balitbang,
Kemendikbud.
Tulungagung, ©3 Maret 2020

Mengetahui,
Guru Mata Pelajaran, Mahasiswa,
Hnsg " A g
N ot W
Retno Dyah K, S.Pd ayuk Halimah Setiyawati
NIP. 19790419 200801 2 019 NIM. 17209163004

Untuk buku yang digunakan dalam pembuatan isi materi media
pembelajaran, guru mata pelajaran menyarankan agar materi yang disajikan
juga memuat materi dari buku paket sesuai kurikulum yang berlaku di
sekolah. Hh ini dikarenakan, isi materi yang disajikan di media

pembelajaran sesuai dengan kompetensi. Tetapi peneliti juga menambahkan
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materi dari sumber lain, supaya materi yang ada di media pembelajaran

lebih lengkap dan dapat menambah wawasan peserta didik.

3. Desain Awal Produk

a. Cover Media (Tampilan awal media)
Cover dalam media diterapkan dengan menggambarkan tema dari
materi dan pembuatny&ambar 4.2 merupakareituk cover awal

media pembelajaran sebagai berikut.

Stabuas P g R Rauabiicn
Ry

Gambar 42 Tampilan Cover Media

Pada gambar 4.Zampilan Cover Media di ataspenampilkanjudul
pada media inyangditampilkan pada tampilan pertanyaa i t u A Sel a ma
Datang Di Media Pembelajaran IPS SMP Kelas Wiateri
Perdagangan Antar Daerah dan Perdagangan Antar&letphYayuk

Hal i mah Setiyawat: | AlN Tulungagungo

b. Menu Utama Media Pembelajaran
Menu utama merupakan bagian awal dari media ini. Adagupitan
menu utama media pembelajareardapat pada gambar 4sgbagai

berikut.
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Media Pembelajaran @
"Pe Antar Daerah Dan Perdagangan Antar

E L1 %

Kompetensi Dasar Materi
Dan Indikator

0 4

Quiz Profil

(%]

,‘_\&.‘..

Gambar 43 Tampilan Menu Utama Media

Jadi, gambar 4.3 Tampilan Menu Utama Media di atas, menampilkan
media pembelajaran IPS dengan aplikksdobe Flash CSii terdapatt

menu pilihan yaitu Kompetensi Dasar (KD), Materi, Quiz, dan Profil.

. Kompetensi Dasar (KDJan Indikator

Pada tampilan menu bagian KD dan Indikatani terdiri dari
isi/kurikulum materidan tujuanyang akardicapai dalam pembelajaran
yangdisajikan d media pembelajaraberbasisAdobe Flash CS@aitu
pada materi perdaggan antar daerah dan paghrgan antar negara.

Adapun tampilan tersebut disajikan pada gambar 4.4 berikut.

[+

Antar Negara”

KOMPETENSI DASAR (KD)

3.3. Memahami keunggulan dan keterbatasan ruang dalam penawaran
dan permintaan, teknologi serta pengaruhnya terhadap interaksi
anta bagi kegiatan ekonomi, sosial. budaya, di Indonesia
dan negara-negara ASEAN.

4.3. Menyajikan keunggulan dan keterbatasan ruang dalam pena
dan permintaan teknologi serta pengaruhnya terhadap in ksi
antarruang bagi kegiatan ekonomi, sosial, budaya, di Indonesia
dan negara-negara ASEAN.

Indikator

3.3.2 Mendeskripsikan perdagangan antar daerah/ antar pulau

3.3.3 Mendeskripsikan perdagangan antar negara

4.3.2 Menganalisis perbedaan perdagangan antar daerah/ antar
o~ pulau dengan perdagangan antar negara

M oo

Gambar 44 Tampilan menu KD dan Indikator



81

Gambar 4.4 Tampilan Menu KD dan Indikator di atas merupakan
tampilan menu bagian KD dan IndikatorDKKompetensi Dasar) dan
Indikator ini dicantumkan dalam media fungsinya adalah agar pengguna
atau siswa yang belajar menggunakan media ini dapat memahami tujuan

yang ingin dicapai dengan mempelajari isi dari media.

. Materi

Desain awal ada tampilarmenu agianmateri disajikan dengan peta

konsep Adapun tampilan menu materi segabai berikut.

Media Pembelajaran ¢
"Perdagangan Antar Daerah Dan Perdagangan Antar Negara'
Perdagangan

(e e
Efnktor Pandm‘nng] [m;spm. o= I‘m,‘,r] —
o=
]
&
L1s
i
ok

Gambar 45 Tampilan Sub Menu Materi Media

Pada gambar 4.5 Tampilan Sub Menu Materi Media menggambarkan
tampilan dari menu materi memuatsub-sub materi dari pembahasan
yang dibentuk dengan peta konsep yang berisi materi dari pembahasan

perdagangan antar daerah dan perdagangan antar negara.

. Quiz
Quiz ddam media pembelajaran ini m@akan evaluasi untuk
mengukur keberhasilan siswa dalam kégm pembelajararAdapun

tampilan quiz disajikan pada gambar 4.6 berikut.
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Media Pembelajaran a
“Perdagangan Antar Daerah Dan Perdagangan Antar Negara"

QUIZ

ARE YOU READY

DDDDD
= = = =&

()

Mmoo

Gambar 46 Tampilan Menu Quiz Media

Jadi, gambar 4.6 Tampilan Menu Quiz Media merupakan tampilan awal
pada menuujz untuk memulai quiz pengguna daghlk tombol masuk
pada media. Quiz pada media berupa soal pilihan ganda dengan

jumlah soal 5 butir soal.

Profil

Profil dalam media pembelajaran ini memuat indentitas dari pembuat

media. Berikut tampilan profil dalam media.

Media Pembelajaran G
“Perdagangan Antar Daerah Dan Perdagangan Antar Megara®

PROFIL

a5saa‘.k“h1 Nama + Yayuk Halimah Setiyawati
<

Jurusan : Tadris lmu Pengetahuan Sosial

"' J Fakulas  + Tahivah Dom lhmu Kegurum ¢ [AIN
-l‘, Tulungagung

2ha

“ Tujuan dari dibuataya media pembelgjaran ini adalah
untuk memenuhi tgas akhir atay skripsi yang berjudul
"Pengembangan Media Pembelgjaran IPS Pada Materi
IPS Terpude Kelos VIH SMPN 3 Kedwngwarn
Tulungagung”

ukn
Ml

Gambar 47 Tampilan Menu Profil Media

Gambar 4.7Tampilan Menu Profil Medianerupakan tampilan menu

profil yang isinya adalah identitas dari pembuat media diantaranya;
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nama, jurusan, fakultas serta tujuan dari dibuatnya media badzsie

Flash CSani.

4. Uji Validita si Ahli

a. Uiji Validitas Ahli Media

Validasi media pembelajaran oleh ahli media bertujuan untuk
mengetahui pendapat ahli media mengenai kelayakan produk sebagai
media pembelajaran. Validasi dilakukan dengan cara memberikan media
pembelajaranntuk dilihat dan menyerahkan lembar validasi kepada ahli
media. Ahli media tersebut adalah Dosen IPS vyaitu Drs. H. Jani,
MM.,M.Pd. dan guru mapel IPS yaitu Retno Dyah Krisnawati, S.Pd.
Lembar validasi terdiri dari 20 pertanyaan.

Validasi media dilakukan afai tanggal 03 Maret 2020 hingga 09
Maret 2020. Penilaian kelayakan produk oleh ahli media dinilai dengan
menggunakarangket kemudian dianalisis menggunakan shidert
dengan rentang skor 1 samgaiAdapun lembar validasi dari kedua

validator sebagaidyikut.
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ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPS PADA MATERI IPS TERPADU
KELAS VIII SMPN 3 KEDUNGWARU TULUNGAGUNG

Identitas Validator Media

Nama :Des. R Jand, MM, pd
Ahli Bidang : Medio

Tanggal Pengisisan : /1 - 03 = 2020
Pentunjuk Pengisian :

1. Bapak/Ibu dimohon untuk menulis data pribadi pada identitas ahli media.

2. Mohon Bapak/Ibu mencermati secara keseluruhan produk media yang digunakan,
kemudian mohon Bapak/Ibu untuk mengisi lembar penilaian dengan memberikan tanda
centang (/) pada kolom yang menurut Bapak/Ibu sesuai.

3. Pedoman penilaian dari media pembelajaran ini adalah sebagai berikut :

Skor 4 : Sangat Sesuai
Skor 3 : Sesuai

Skor 2 : Kurang Sesuai
Skor 1 : Tidak Sesuai

4. Selain memberikan jawaban sesuai item di atas, Bapak/Ibu juga diharapkan dapat
memberikan kritik dan saran pada tempat yang disediakan,

5. Bapak/Ibu dimohon untuk melingkari kesimpulan umum dari hasil penelitian

pengembangan media ini.
Nilai
No. Indikator Penilaian

1 2 3 4
1. | Media pembelajaran mudah dalam pengoperasian Vi
2. | Kemudahan dalam memilih menu Vv
3. | Rancangan dan tampilan media sederhana N
4. | Kemenarikan media pembelajaran WV
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Media pembelajaran dapat dioperasikan pada PC/Laptop v
Kejelasan teks dalam media

Kesesuaian jenis font yang digunakan dalam media
Kesesuaian pemilihan ukuran font dalam media
Kesesuaian pemilihan warna font dalam media

10. | Penggunaan bahasa baku, lugas, dan jelas

11 | Ke ian bahasa deng; pengguna

12. | Kesesuaian pemilihan warna background

13. | Kesesuaian tata letak tampilan menu pada media

14. | Kesesuaian tata letak icon animasi pada menu media

i 9o N oM W

AN ESESEN

%%

2

15. | Kesesuaian bentuk icon animasi dengan materi

16. | Kemenarikan icon animasi

17. | Kemudahan tombol navigasi saat digunakan

18. | Kesesuaian penggunaan backsound media

. Kemudahan pengoperasian menghidupkan dan Vs
mematikan backsound

20. | Kemudahan dalam menutup aplikasi N

<

SIS

Catatan :
B Mude Guleh  bangy dwn fogade  Aounalipn
Pontliboon . 5 i
B ovne ok Ppuhe Meds Jerbhek
Kesimpulan
Pengembangan produk ini dinyatakan :
1/ Layak digunakan untuk penelitian
. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan untuk penelitian
(catatan : mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan hasil penilaian)

Tulungagung, 12 - 03 - 2020

2 M P
NP Z"tﬁ@gdi'i'é"'i%‘qﬁ%& .

Gambar 48 Lembar Validasi Ahli Media dbleh Drs. H. Jani, MM,.M.Pd.
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ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPS PADA MATERI IPS TERPADU
KELAS VIII SMPN 3 KEDUNGWARU TULUNGAGUNG

Identitas Validator Media

Nama . @ETNO D7AR K, C.pd
Ahli Bidang © AR MEDIA

Tanggal Pengisisan : 3 \\ARET 2020

Pentunjuk Pengisian :
1. Bapak/Ibu dimohon untuk menulis data pribadi pada identitas ahli media.
2. Mohon Bapak/Ibu mencermati secara keseluruhan produk media yang digunakan,
kemudian mohon Bapak/Ibu untuk mengisi lembar penilaian dengan memberikan tanda
centang (/) pada kolom yang menurut Bapak/Ibu sesuai.

3. Pedoman penilaian dari media pembelajaran ini adalah sebagai berikut :
Skor 4 : Sangat Sesuai
Skor 3 : Sesuai
Skor 2 : Kurang Sesuai
Skor 1 : Tidak Sesuai

4, Selain memberikan jawaban sesuai item di atas, Bapak/Ibu juga diharapkan dapat
memberikan kritik dan saran pada tempat yang disediakan.

5. Bapak/Ibu dimohon untuk melingkari kesimpulan umum dari hasil penelitian
pengembangan media ini.

Nilai
No. Indikator Penilaian

—
1]
w
£

Media pembelajaran mudah dalam pengoperasian
Kemudahan dalam memilih menu

Rancangan dan tampilan media sederhana
Kemenarikan media pembelajaran

Fa i o
e (R Bl B
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5. | Media pembelajaran dapat dioperasikan pada PC/Laptop
6. | Kejelasan teks dalam media

7. | Kesesuaian jenis fonf yang digunakan dalam media

8

9

Kesesuaian pemilihan ukuran font dalam media

Kesesuaian pemilihan warna font dalam media

SISl <] s

10. | Penggunaan bahasa baku, lugas, dan jelas
11 Ke';esuaian bahasa dengan sasaran pengguna IV
12. | Kesesuaian pemilihan warna background

13. | Kesesuaian tata letak tampilan menu pada media

14. | Kesesuaian tata letak icon animasi pada menu media

<

<

L

15. | Kesesuaian bentuk icon animasi dengan materi ]

16. | Kemenarikan icon animasi

17. | Kemudahan tombol navigasi saat digunakan
18. | Kesesuaian penggunaan backsound media
Kemudahan pengoperasian menghidupkan dan
mematikan backsound

20. | Kemudahan dalam menutup aplikasi v

S SCL

Catatan ;
MEV  supap  SARGAT BAGUS DAM  LAYAK  DIGUNAEKAM
UMTUK  PEMELLTIATT -

Kesimpulan
Pengembangan produk ini dinyatakan :

Layak digunakan untuk penelitian
. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan untuk penelitian

(catatan : mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan hasil penilaian)
Tulungagung, 2 - 3 - 2020
Validator Media

o

( REIMNO P7AH K )

Gambar 49 Lembar Validasi Ahli Media 2leh Retno Dyah Krisnawati, S.Pd.
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Berdasarkan gambar 4.8 dan 4.9 LemValidasi Ahli Media 1
dan Ahli Media 2, berikut adalahakil validasidari keduaahli media

secara lengkapangdisajikan pada tabel di bawah ini.

Tabel 4.1 Hasil Validasi Ahli Media

Kemudahan tombol navigasi saat digunakan

Kesesuaian penggunabacksoundnedia

Kemudahan pengoperasian menghidupkan dan memat
backsound

No. Indikator Penilaian \/1alldatgr
1. | Media pembelajaran mudah dalam pengoperasian 3 4
2. | Kemudahan dalam memilih menu 4 4
3. | Rancangan dan tampilan media sederhana 3 4
4. | Kemenarikan media pembelajaran 3 4
5. | Media pembelajaran dapat dioperasikan pada PC/Lapt{ 4 4
6. | Kejelasan teks dam media 3 4
7. | Kesesuaian jenintyang digunakan dalam media 3 4
8. | Kesesuaian pemilihan ukuréontdalam media 3 4
9. | Kesesuaian pemilihan warfant dalam media 3 4
10. | Penggunaan bahasa baku, lugas, dan jelas 3 4
11. | Kesesuaian bahasa dengasasan pengguna 3 3
12. | Kesesuaian pemilihan warbackground 4 4
13. | Kesesuaian tata letak tampilan menu pada media 4 4
14. | Kesesuaian tata letagon animasi pada menu media 3 4
15. | Kesesuaian bentukon animasi dengan materi 3 3
16. | Kemenarikaricon animasi 3 4

4 4

4 4

3 4

4 4

Kemudahan dalam menutup aplikasi

Berdasarkan tabetl.1 Hasil \alidasi Ahli Media, bahwa hasil
dari validasi ke dua validatodapat disimpulkan dengan ringkas
mengenai persentase dari masingsing validator, adapun ringkasan
tersebut tersaji pada tabePR. Dari tabel ringkasan dapat diketahui skor
penilaian dari masg-masing validator, dan persentase kevalidan.
Setalah hasilnya diketahui maka jumlah skornya dapat dikategorikan

bahwa media tersebut valid atau tidak jika digunakan dalam
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pembelajaran. Tabel ringkasan hasil validasi ahli media tersebut sebagai

berikut.

Tabel 4.2 Ringkasan Hasil Validasi Ahli Media

No. | Validator Jumlah Skor Perse_ntase Kategori
Evaluator Kevalidan

1 Validator 1 67 83,75% Valid
2 Validator 2 78 97,5% Valid
Jumlah skor 145

Perse_ntase 90.625%

kevalidan
Kategori validasi

Valid (tidak perlu revisi)

media

Berdasarkan tabel 4Ringkasan Hasil Validasi Ahli Medidi
atas dapat dilihat bahwa kriteria hasil penilaian kevalidan poduk oleh dua
ahli media, diketahui bahwa skor jumlah skor jawaban tertinggi (nilai
hargpan) adalah 4 x 20 = 80. Dari hasil perhitungan skor angket kedua
ahli media bahwa skor hasil penilaian dari masimaging ahli dengan
skor ahli media pertama (validator 1) adalah 67 dengan persentase
kevalidan sebanyak 83,75% dan ahli media kedua (vati@atadalah 78
dengan persentase kevalidan sebanyak 97,5%, sehingga jumlah skor
keduanya adalah 145 yang menunjukkan persentase kevalidan sebanyak

90,625% dan termasuk dalam kategori valid (tidak perlu revisi).

Dari hasil di atas, dapat disimpulkan bahwadia pembelajaran
berbasisAdobe Flash CS@rmasuk dalam kategori valid yang artinya
media pembelajaran layak untuk digunakan dengan sedikit revisi.

Adapun saran dan komentar dari validator adalah hilangkan tombol



90

navigasi yang tidak perlu dalam medmgpikan tat letak sub menu materi
dalam media, dan tambahkan gambar/ animasi agar media terlihat lebih

menarik.

b. Uji Validitas Ahli Materi

Validasi media pembelajaran oleh ahli materi bertujuan untuk
mengetahui pendapat ahli materi mengenai kelayakan nsztesigai
media pembelajaran dan dasar dalam memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media pembelajaran. Validasi dilakukan dengan cara
memberikan media pembelajaran untuk dilihat dan menyerahkan lembar
validasi kepada ahli materi. Ahli materi tersebut ad&laken IPS yaitu
Nur Isroatul Khusna, M.Pd. dan guru mapel IPS yaitu Retno Dyah
Krisnawati, S.Pd. Lembar validasi terdiri dari 15 pertanyaan.

Validasi media dilakukan mulai tanggal 03 Maret 2020 hingga 09
Maret 2020. Penilaian kelayakan produk oleh ahliemalinilai dengan
menggunakarmangket kemudian dianalisis menggunakan sHikiert
dengan rentang skor 1 samgaAdapun lembar validasi ahli materi dari

kedua validator sebagai berikut.
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