
 ملخص

.ائعا  ددتابيق ددوا، ة دد عتا، ععقددتا، ةريدد تا اععدد  ا،  ة، ددفا4133412271محمددفائددالأما، ردد ااقيدد ا،   ددف ا 
، ععمدددقاايتددد ابععددد  ا، ع دددتا يدددالا، ادددما، ادددار الأالافق دددتا،  دددار تا،توةر دددتا، اا ادددتابة دددة  ا  دددة  .ا، ق ددد ا

، عرلأ دددتااةع دددتا،  لأ دددتااا، ععدددة ا، اعع م دددتاا،وارعدددتابة دددة  ا  دددة  ا،ل دددار تا،توةر دددت.ا،لا دددر  ا، دددفةاةقا دددا  ا
ا،لاا تايرا،تاج.

ائعا  تاا، ة الألاا، ععقتا، ةري تاابعع  ا،  ة، ف.إشاريات: ا

لأ ابععدد م. .ا ردداا، ددب التددقاابعددةا،تا ددتايعددتايعددتا،مامددا ا، يددالاةا مع ددتا، اععدد  ا ددانترا عدد ايعددتا ادداا
ل.اااداقا، ة ددالألا، اعع م ددتامحادداجاةامددبلا،تا ددتا اعيددقا، انددةفيا  اح دد ال ددعرا، يددالا،لاعدد، انددةفياةا مع ددتا، اععدد

اةا مع تا، اعع  ااابت اا،ماما ا، يال.ا

 يدددالا، ادددما، ادددار ا(الاعرئدددتائعا  دددتابيق دددوا، ععقدددتا، ةريددد تا اععددد  ا،  ة، دددفا4 ا) مدددف، امدددب،ا، ق ددد 
(الاعرئتائعا  دتابيق دوا، ععقدتا، ةريد تا اععد  ا3لأالافق تا،  ار تا،توةر تا، اا اتابة ة  ا  ة  اةا،لمجالا،لاعرة.ا)

(الاعرئددتا2،  ة، دفا يددالا، اددما، اددار الأالافق ددتا،  ددار تا،توةر دتا، اا اددتابة ددة  ا  ددة  اةا،لمجددالا، عددا  ق.ا)
، ةريددد تا اععددد  ا،  ة، ددفا يدددالا، ادددما، اددار الأالافق دددتا،  دددار تا،توةر ددتا، اا ادددتابة دددة  اائعا  ددتابيق دددوا، ععقددت

ا  ة  اةا،لمجالا، ن تق.

رن.ج ددتا، ق دد ا،لاتددا فرتاةامددب،ا، ق دد امددقا، ق ددد ا، ومددقالأددا نةفيا، اجرلق ددت.ابن ددبا، ع نددتالأيرل دددتاا
ااا،ل اقاق،ت.ا، ا ن تا،لهادئ ت.ااا رل تاجمعا، ق ا اتالأا اةت وااا،لااحظت

.ابفلامب،ا47711اttabel ةبرار اا37112 عمجالا،لاعرةامقااthitung(اي متا4 االأ ا، ق   ا)ا
ا ا، ةري ت ا، ععقت ابيق و اة ا،لااة يت ا،  عا  ت اا ةد ا ع  الأالافق تا،   مت ا يالا، اما، اار  ا،  ة، ف  اعع  

 ةبراا47873 عمجالا، عا  قامقااthitung(اي متا3،  ار تا،توةر تا، اا اتابة ة  ا  ة  اةا،لمجالا،لاعرة.ا)
.ابفلامب،ا،   متا ع اا ةدا،  عا  تا،لااة يتاةابيق وا، ععقتا، ةري تا اعع  ا،  ة، فا يالا47711اttabelر ا

ا، اا اتابة ة  ا  ة  اةا،لمجالا، عا  ق.ا)، اما ا2، اار الأالافق تا،  ار تا،توةر ت  عمجالااthitung(اي مت
اةابيق وا، ععقتا47711اttabel ةبرار اا471.1، ن تقامقا ا، يع  ت ا،  عا  ت ا ع اا ةد ا،   مت ابفلامب، .

ا،ت ا،  ار ت الأالافق ت ا، اار  ا، ام ا يال ا،  ة، ف ا اعع   ا،لمجالا، ةري ت اة ا  ة   ابة ة   ا، اا ات وةر ت
ا، ن تق.
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 Kurangnya perhatian siswa dalam sebuah proses pembelajaran akan berpengaruh 

terhadap rendahnya hasil belajar mereka. Hal ini sering disebabkan oleh kurangnya variasi 

dalam proses pembelajaran sehingga siswa merasa jenuh. Di sinilah peran media 

pembelajaran diperlukan untuk memberi variasi dalam proses pembelajaran dan menarik 

minat siswa. 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: (1) Mengetahui efektifitas penggunaan 

media Game Flash untuk pembelajaran qawa’id siswa kelas VIII di MTsN 3 Tulungagung 

pada ranah kognitif. (2) Mengetahui efektifitas penggunaan media Game Flash untuk 

pembelajaran qawa’id siswa kelas VIII di MTsN 3 Tulungagung pada ranah afektif. (3) 

Mengetahui efektifitas penggunaan media Game Flash untuk pembelajaran qawa’id siswa 

kelas VIII di MTsN 3 Tulungagung pada ranah psikomotorik. 

 Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif deengan jenis eksperimen. 

Teknik pengambilan sampel menggunakan purposive sampling dan sampel yang diambil 

adalah siswa kelas VIII A dan VIII B. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah 

dokumentasi, observasi dan tes. 

 Dari hasil dari penelitian diketahui: (1) Nilai thitung untuk ranah kognitif adalah 2,473 

lebih besar dari ttabel 1,674. Hal ini menunjukkan adanya efektifitas yang tergolong menengah 

dalam penggunaan media game flash untuk pembelajaran qawa’id siswa kelas VIII di MTsN 

3 Tulungagung dalam ranah kognitif. (2) Nilai thitung untuk ranah afektif adalah 1,862 lebih 

besar dari ttabel 1,674. Hal ini menunjukkan adanya efektifitas yang tergolong menengah 

dalam penggunaan media game flash untuk pembelajaran qawa’id siswa kelas VIII di MTsN 

3 Tulungagung dalam ranah afektif. (3) Nilai thitung untuk ranah psikomotorik adalah 1,759 

lebih besar dari ttabel 1,674. Hal ini menunjukkan adanya efektifitas yang tergolong kecil 

dalam penggunaan media game flash untuk pembelajaran qawa’id siswa kelas VIII di MTsN 

3 Tulungagung dalam ranah psikomotorik. 


