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ABSTRAK 

Skripsi dengan judul “Pengembangan Perangkat Pembelajaran 

Matematika Berbasis Android Materi Matriks Kelas XI SMK Negeri 1 

Udanawu” ini ditulis oleh Achmad Rizal Fauzy dibimbing oleh Dr. Muniri, 

M.Pd. 

Kata Kunci: Perangkat Pembelajaran, Android, Matriks 

Penelitian ini didasari oleh banyaknya peserta didik yang kurang 

memahami materi yang disampaikan oleh guru. Hal ini berkaitan dengan metode 

pengajaran guru yang kurang bervariasi. Berdasarkan permasalahan ini maka 

peneliti mengembangkan perangkat pembelajaran berbasis android guna 

meningkatkan variasi dalam pengajaran serta meningkatkan minat dan 

pemahaman peserta didik dalam proses pembelajaran. 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) bagaimana kualitas 

perangkat pembelajaran berbasis android yang dikembangkan? (2) bagaimana 

keefektifan perangkat pembelajaran yang dikembangkan? (3) apakah perangkat 

yang dikembangkan efisien untuk digunakan dalam pembelajaran? 

Adapun tujuan  yang terdapat pada penelitian ini adalah (1) untuk 

mengetahui bagaimana kualitas dari perangkat pembelajaran berbasis android 

yang dikembangkan (2) untuk mengetahui apakah perangkat yang dikembenakgan 

efektif digunakan dalam pembelajaran (3) untuk mengetahui apakah perangkat 

yeng dikembangkan efisien untuk digunakan dalam pembelajaran. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan model yang 

digunakan adalah milik Borg & Gall. Instrument pengumpulan data terdiri atas 

lembar validasi ahli materi dan ahli media, respon guru dan siswa, serta soal post 

test yang diberikan kepada kelas kontrol dan eksperimen. Data yang telah 

diperoleh kemudian dianalisis mengunakan teknik analisis validasi, keefektifan, 

dan efisiensi untuk mengetahui adanya pengaruh penggunaan perangkat 

pembelajaran berbasis android terhadap hasil belajar. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) perangkat pembelajaran memiliki 

kualitas yang baik dengan memperoleh nilai sebesar 79,15% (2) perangkat 

pembelajaran efektif digunakan dengan memperoleh nilai sebesar 69,71% (3) 

perangkat pembelajaran efisien untuk digunakan dengan memperoleh nilai sebesar 

0,046. 
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ABSTRACT 

This thesis with the title "Development of Android-Based Mathematics 

Learning Materials Matrix on Eleventh Class at State Vocational High School 

(SMK) 1 Udanawu" was written by Achmad Rizal Fauzy under the guidance of 

Dr. Muniri, M.Pd. 

Keywords: Learning Devices, Android, Matrix 

 This reseacrh is based on the large number of students who do not 

understand the material presented by teacher. This is related to the less varied 

teaching methods of teachers. Based on this problem, the researchers developed 

Android-based learning tools is increase variation in teaching and increase 

students‟ interest and understanding in the learning process. 

The formulation of the problems in this study are (1) how is the quality of 

the developed Android-based learning tools? (2) how is the effectiveness of the 

learning tools being developed? (3) whether the device developed is efficient for 

use in learning? 

The objectives contained in this study are (1) to find out how the quality of 

the developed Android-based learning device (2) to determine whether the 

developed device is effectively used in learning (3) to determine whether the 

developed device is efficient for use in learning. 

This type of research is development research with the model used is that 

of Borg & Gall. The data collection instruments consisted of validation sheets for 

material experts and media experts, teacher and student responses, as well as 

questions post-test given to the control and experimental classes. The data that has 

been obtained is then analyzed using validation, effectiveness, and efficiency 

analysis techniques to determine the effect of using Android-based learning tools 

on learning outcomes. 

The results showed that (1) the learning tools were of good quality with a 

value of 79.15% (2) the learning tools were effectively used by obtaining a value 

of 69.71% (3) the learning tools were efficient to use and obtained a value of 

0.046. 
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 يهخص

انجحث انعهًٙ ثعُٕاٌ "رطٕٚش أخٓضح رعهٛى انشٚبضٛبد انمبئًخ عهٗ أَذسٔٚذ نًبدح 

 1انًصفٕفخ نطلاة صف انحبدٚخ عشش فٙ انًذسعخ انثبَٕٚخ انًُٓٛخ انحكٕيٛخ 

 أٔداٌ أٔٔ" ، كزجّ أحًذ سصال فٕص٘ رحذ إششاف انذكزٕس يُٛش٘ انًبخغزٛش.

 ، أَذسٔٚذ ، يصفٕفخ: أخٓضح انزعهٛى انكهًبد انشئٛغٛخ

خهفٛخ ْزا انجحث كثٛش يٍ انطلاة انزٍٚ لا ٚفًٌٕٓ انًبدح لذيٓب انًعهى. 

س  ّٕ رزعهك ْزِ انحبنخ ثأعبنٛت رعهٛى انًعهى الألم رُٕعًب. ثُبءً عهٗ ْزِ انًشكهخ ، ط

نضٚبدح انزجبٍٚ فٙ انزذسٚظ ٔصٚبدح  انجبحث أخٓضح انزعهٛى انمبئًخ عهٗ أَذسٔٚذ

 .ى نذٖ انطلاة نعًهٛخ انزعهٛىالاْزًبو ٔانفٓ

( كٛف ْٙ خٕدح أخٓضح انزعهٛى انمبئًخ عهٗ أَذسٔٚذ 1رشكٛض ْزا انجحث: )

( ْم كبٌ اندٓبص 3)( كٛف ٚزى رطٕٚش فعبنٛخ ْزِ أخٓضح انزعهٛى؟ 2انًطٕسح؟ )

 انًطٕس فعبلاً نلاعزخذاو فٙ انزعهٛى؟

نمبئًخ عهٗ ( نزحذٚذ كٛفٛخ خٕدح أخٓضح انزعهٛى ا1أْذاف ْزا انجحث )

( نزحذٚذ 3( نزحذٚذ فعبنٛخ الأخٓضح انًطٕسح فٙ انزعهٛى )2أَذسٔٚذ انًطٕسح. )

 كفبءح الأخٓضح انًطٕسح فٙ انزعهٛى.

يُٓدٛخ ْزا انجحث ْٙ انجحث انزطٕٚش يع انًُٕرج ثٕسج ٔ خبل. رزكٌٕ 

أدٔاد خًع انجٛبَبد يٍ أٔساق رحمٛك صحخ خجشاء انًٕاد ٔخجشاء الإعلاو ، 

انًعهًٍٛ ٔانطلاة ، ٔأعئهخ الاخزجبس انجعذ٘ انًمذيخ إنٗ فصٕل انزحكى  ٔإخبثبد

ٔانفصٕل انزدشٚجٛخ. رحهٛم انجٛبَبد ثبعزخذاو رمُٛبد انزحمك يٍ انصحخ ٔانفعبنٛخ 

عهٗ َزبئح  ٔانكفبءح نزحذٚذ رأثٛش اعزخذاو أخٓضح انزعهٛى انمبئًخ عهٗ أَذسٔٚذ

 انزعهٛى.

ى انًطٕسح َٕعٛخ خٛذح يٍ خلال انحصٕل ( لأخٓضح انزعه1َٛزبئح انجحث: )

( كبَذ أخٓضح انزعهٛى فعبنخ يٍ خلال انحصٕل عهٗ لًٛخ 2٪ )71.15عهٗ لًٛخ 

 .0.046( كبَذ أخٓضح انزعهٛى يكبفئخ يٍ خلال انحصٕل عهٗ لًٛخ ٪3 )61.71

 

. 




