ABSTRAK

Tesis dengan judul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis E-
Learning Dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPA Kelas VI di MI Miftahul Ulum
Plosorejo Blitar” Ini Ditulis Oleh Rahma Trimukti Mahanani, NIM. 12505194019
dengan dosen pembimbing Dr. H Nur Efendi, M.Ag dan Dr. Adi Wijayanto, M.Pd

Kata Kunci: Pengembangan Multimedia Interaktif, E-Learning, Hasil
Belajar.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh penyajian media dalam bentuk cetak yang
masih dianggap kurang menarik, karena cenderung membosankan dalam
pembelajaran IPA. Untuk itu diperlukan adanya terobosan baru dalam penyajian
materi dengan ringkasan yang menarik. Media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif diharapkan mampu memberikan kontribusi baru dalam pembelajaran,
sehingga peserta didik tertarik untuk belajar menggunakan media tersebut.
Penggunaan Multimedia interaktif berdampak pada peningkatan hasil belajar yang
diperoleh siswa. Proses pembelajaran dengan menggunakan media ini mampu
mengakomodasi karakteristik dan gaya belajar siswa.

Rumusan masalah dalam penulisan tesis ini adalah: (1) Bagaimana proses
pengembangan multimedia interaktif berbasis e-learning dalam meningkatkan hasil
belajar IPA pada materi Tata Surya kelas VI di M1 Miftahul Ulum Plosorejo Blitar?
Bagaimana efektifitas penggunaan multimedia interaktif berbasis e-learning dalam
meningkatkan hasil belajar kelas VI di MI Miftahul Ulum Plosorejo Blitar?

Tesis ini bertujuan untuk (1) Untuk mengetahui proses pengembangan
multimedia interaktif berbasis e-learning dalam meningkatkan hasil belajar IPA
pada materi Tata Surya kelas VI di M1 Miftahul Ulum Plosorejo Blitar. (2) Untuk
mengetahui efektivitas penggunaan multimedia interaktif berbasis e-learning
dalam meningkatkan hasil belajar IPA kelas VI di MI Miftahul Ulum Plosorejo
Blitar.

Penelitian dan pengembangan ini menggunakan metode penelitian research
and development (R&D) dengan menggunakan model Borg and Gall. Langkah-
langkah yang dilakukan dalam penelitian ini adalah (1) analisis kebutuhan; (2)
pengumpulan data; (3) desain produk; (4) validasi produk; (5) uji coba produk; (6)
revisi produk; (7) uji coba produk; (8) revisi produk.

Hasil penelitian dan pengembangan ini, peneliti menyimpulkan bahwa: (1)
Berdasarkan hasil penilaian yang berikan oleh ahli media dan ahli materi bahwa
multimedia interaktif berbasis e-learning layak digunakan dalam proses
pembelajaran. Baik secara online maupun secara langsung atau tatap muka. Tujuan
dari pengembangan multimedia interaktif berbasis e-learning ini untuk
meningkatkan hasil belaajar peserta didik dalam mata pelajaran IPA. Hal ini
dibuktikaan melalui hasil pretest dan postest dari peserta didik. (2) Media
pembelajaran multimedia interaktif layak digunakan berdasarkan pada hasil dari
validasi dari para ahli media dan ahli materi. Berdasarkan hasil uji dari ahli media
mendapatkan skor rata-rata 88,9% dari ahli media pertama dan 88,9% dan pada
aspek komponen efisiensi dan efektivitas media mendapatkan skor rata-rata 87,5%
dari ahli media pertama dan 93,7% dari ahli media yang kedua. Kemudian hasil
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validasi materi dalam media pembelajaran yang dikembangkan dari ahli materi
pada aspek komponen kesesuaian multimedia interaktif berbasis e-learning dengan
kurikulum memperoleh skor rata-rata sebesar 80%, aspek kesesuaian penyajian
memperoleh nilai rata-rata sebesar 80%, aspek penyajian memperoleh skor rata-
rata 87,5%. Data tersebut menunjukkan bahwa materi yang terdapat dalam
multimedia interaktif yang dikembangkan valid dan layak untuk dipergunakan
dalam proses kegiatan pembelajaran dengan sedikit revisi.
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ABSTRACT

Thesis with tittle “Development of E-learning Based Interactive
Multimedia in Improving Science Learning Outcomes for Class VI at M1 Miftahul
Ulum Plosorejo Blitar” Written by Rahma Trimukti Mahanani, NIM.
12505194019, Advisor: Dr. H Nur Efendi, M.Ag and Dr. Adi Wijayanto, M.Pd

Keywords: Development of Interactive Multimedia, E-learning,
Learning Outcomes.

This research is motivated by the presentation of media in printed form which
is still considered less attractive, because it tends to be boring in science learning.
For this reason, it is necessary to have a new breakthrough in presenting material
with an interesting summary. Interactive multimedia-based learning media is
expected to be able to make a new contribution to learning, so that students are
interested in learning to use the media. The use of interactive multimedia has an
impact on increasing student learning outcomes. The learning process using this
media is able to accommodate the characteristics and learning styles of students.

The formulation of the research is (1) How is development of E-learning
based interactive multimedia in improving science learning outcomes for class VI
at MI Miftahul Ulum Plosorejo Blitar ? (2) How is development process of E-
learning based interactive multimedia in improving science learning outcomes for
class VI at MI Miftahul Ulum Plosorejo Blitar ?. The purpise of the research is (1)
Produce development of E-learning based interactive multimedia in improving
science learning outcomes for class VI at MI Miftahul Ulum Plosorejo Blitar. (2)
Produce development process of E-learning based interactive multimedia in
improving science learning outcomes for class VI at M1l Miftahul Ulum Plosorejo
Blitar.

This research and development used research and development (R&D)
research methods using the Borg and Gall model. The steps taken in this research
are (1) needs analysis; (2) data collection; (3) product design; (4) product
validation; (5) product trials; (6) product revision; (7) product trial; (8) product
revision.

The results of this research and development, the researchers concluded
that: (1) Based on the results of the assessments provided by media experts and
material experts that e-learning-based interactive multimedia is feasible to use in
the learning process. Either online or in person or face to face. The purpose of
developing interactive multimedia based on e-learning is to improve student
learning outcomes in science subjects. This is evidenced through the results of the
pretest and posttest of the students. (2) Interactive multimedia learning media is
feasible to use based on the results of the validation from media experts and material
experts. Based on the test results from media experts, the average score of 88.9%
from the first media expert and 88.9% and on the aspect of the efficiency and
effectiveness of media components got an average score of 87.5% from the first
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media expert and 93.7% from the second media expert. Then the results of the
validation of the material in the learning media developed from material experts on
the component aspects of the compatibility of interactive multimedia based on e-
learning with the curriculum obtained an average score of 80%, the presentation
suitability aspect obtained an average score of 80%, the presentation aspect
obtained an average score - an average of 87.5%. These data indicate that the
material contained in the interactive multimedia developed is valid and feasible to
be used in the process of learning activities with little revision.
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