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ABSTRAK 

Galih Rahajeng Pangestuti. 2021. Pengaruh Permainan Congklak dan Melipat 
Origami Terhadap Peningkatan Motorik Halus Anak Kelas B selama Pandemi 
Covid-19 di RA Nurul Huda Semarum Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia 
Dini Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, IAIN Tulungagung. Dosen 
Pembimbing Bapak Dr. Adi Wijayanto, S.Or., S.Kom., M.Pd., AIFO.

Kata Kunci : permainan congklak, melipat origami, motorik halus

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh penurunan motorik halus anak usia dini 
selama pandemi covid-19 karena pembelajaran dilakukan secara daring. Permainan 
congklak dan melipat origami adalah media pembelajaran yang bisa digunakan 
untuk meningkatkan motorik halus anak saat melakukan kegiatan bermain.   

Rumusan masalah 1) Apakah permainan congklak berpengaruh terhadap 
peningkatan motorik halus anak kelas B selama pandemi Covid-19 di RA Nurul 
Huda Semarum? 2) Apakah melipat origami berpengaruh terhadap peningkatan 
motorik halus anak kelas B selama Pandemi Covid-19 di RA Nurul Huda 
Semarum? 3) Apakah ada pengaruh bersama  terhadap peningkatan motorik halus 
anak menggunakan permainan congklak dan melipat origami anak kelas B selama 
Pandemi Covid-19 di RA Nurul Huda Semarum?

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
eksperimen. Populasi dalam penelitian ini adalah 30 anak. Teknik pengambilan 
sampel menggunakan Nonprobability Sampling, yaitu sebanyak 10 anak dari 
masing masing kelas B1 dan B2. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi
dan dokumentasi. 

Hasil penelitian dan pembahasan pada analisis data disimpulkan bahwa 1) 
ada pengaruh permainan congklak terhadap peningkatan motorik halus anak kelas 
B selama Pandemi Covid-19 di RA Nurul Huda Semarum, dibuktikan dengan hasil 
uji analisi menggunakan One Way Anova yang memperoleh nilai sig 0,000 < 0,05 
sehingga dikatakan bahwa H1 diterima dan H0 ditolak. 2) ada pengaruh melipat 
origami terhadap peningkatan motorik halus anak kelas B selama pandemi covid-
19 di RA Nurul Huda Semarum, dibuktikan dengan hasil uji One Way Anova yang 
memperoleh nilai sig 0,000 < 0,05 sehingga dikatakan bahwa H1 diterima dan H0 

ditolak. 3) ada pengaruh secara bersamaan terhadap peningkatan motorik halus 
menggunakan permainan congklak dan melipat origami anak kelas B selama 
pandemi covid-19 di RA Nurul Huda Semarum, hal tersebut ditunjukan dari hasil 
uji lanjut Post Hoc diperoleh nilai sig 0,098 > 0,05 sehingga dapat dikatakan bahwa 
permainan congklak dan melipat origami memiliki pengaruh secara bersamaan,  
tetapi yang mengalami peningkatan lebih tinggi adalah melipat origami.  
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ABSTRACT 

Galih Rahajeng Pangestuti. 2021. The Influence of the Game Congklak and 
Folding Origami Towards Improving Fine Motor Skills in B Class during the 
Pandemic of Covid-19 in RA Nurul Huda Semarum. Study Program of Islamic 
Education Early Childhood Education Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, 
IAIN Tulungagung. Supervisor Dr. Adi Wijayanto, S.Or, S.Kom, M.Pd., AIFO.

Keywords : game congklak, fold origami, fine motor skills

This research is motivated by the loss of fine motor skills in early childhood 
during the pandemic Covid-19 because the online learning. Game congklak and 
fold origami is a learning media that can be used to improve child's fine motor skills 
while performing play activities.

The formulation of the problem are: 1) What is the affect of game congklak 
towards increasing fine motor skills in B class during the pandemic of Covid-19 in 
RA Nurul Huda Semarum? 2) What is the affect of folding origami towards 
increasing fine motor skills in B class during the pandemic of Covid-19 in RA 
Nurul Huda Semarum?  3) Is there any influence on improving of fine motor skills 
using the game congklak and fold origami in B class during the pandemic Covid-
19 in RA Nurul Huda Semarum?

This study uses a quantitative approach with the type of experimental 
research. The population in this study were 30 children. The sampling technique 
using Non-probability Sampling, as many as 10 children from each of the classes 
B1 and B2. Data collection techniques is using observation and documentation.

The results of research and discussion on the analysis of the data concluded: 
1) There is the influence of the game congklak towards the improvement of  fine 
motor skills in B class during the Pandemic of Covid-19 in RA Nurul Huda 
Semarum, the evidenced is the results of test analysis using One Way Anova which 
to obtain the value of sig 0.000 < 0.05 so that it is said that H1 is accepted and H0 
is rejected. 2) There is the influence of folding origami to increase the fine motor 
skills in B class during the pandemic of Covid-19 in RA Nurul Huda Semarum, 
evidenced by the results of One-Way Anova test are obtained sig value of 0.000 < 
0.05 so that it is said that H1 is accepted and H0 is rejected 3) There is influence 
simultaneously towards increasing fine motor skills by using the game congklak 
and folding origami in B class during the pandemic of Covid-19 in RA Nurul Huda 
Semarum, it is shown from the test results further Post Hoc values obtained sig 
0,098 > 0.05, so it can be said that the game congklak and folding origami has an 
influence simultaneously, but the increased higher is folding origami.
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م�خص

وط� اور����� ��� ����� ا����رات  دا��ن�. ����� ����أ���� و وا�� و ���ون�.��ل�ه�را��ج�غ�ب�ن�س�وتي
��ر ��ى ����روم. �����ج  رو�� أ�ط��ل��  ���� ����-ا������ ا������ �� ا���� ��ء خ�ل و��ء �����

 إ��نا�������،  ا��را�� ������� ا������ �� ����� ا������ ا�����ة ���� ا������ �� ا������ و��ر��
. ا����ف ا�����ر ��ي و��������، س. أو، س. ��م، م.ب.د.����������غ

�����������������������������������������������:������������������������ 
�

�ا��ا�� وراء �ذا ا���ث �� ���ان ا����رات ا������ ا������ �� ����� ا������ ا�����ة خ�ل ا���ئ��

وأور����� أ���ف �� و��ئ� ا���م ا����� ا���  دا��ن�ن ا����� ��� ا������. ���� ���� ���   -�����
����� ا����ا��� ������ ا����رات ا������ ا������ ����� أ���ء أداء أ���� ا����.

 ب��� ز��دة ا����رات ا������ ا������ �� ا����  دا��ن( �� �� ����� ���� ١ ؟ ص���� ا������ ��
( �� �� ����� اور����� ���� ��� ٢؟��ر ��ى ����رومر��ض أ���ل ��  ���� ���-خ�ل و��ء �����

��ر ا���ى  ر��ض أ���ل��  ���� ���-ز��دة ا����رات ا������ ا������ �� ا���� ��ء خ�ل و��ء �����
وأ���ف  دا��ن( �� ���ك أي ����� ��� ����� ا����رات ا������ ا������ ������ام ���� ٣؟����روم

�؟��ر ��ى ����روم رود����ل اط��ل��  ���� �ش -اور����� �� ا���� ��ء خ�ل و��ء �����
 ���ن������م �ذه ا��را�� ���� ���� �� ��ع ا���ث ا�������. و��ن ��د ا����ن �� �ذه ا��را��  

�� أط��ل �� �� �� ا�� ���ةط��. ����� أخذ ا�����ت ������ام أخذ ا�����ت ��� ا��������، �� ��� إ�� 
�ا����ظ� وا����ئق.. و�����م �����ت ��� ا������ت ٢بو ١ب

��� �����  دا��ن( ���ك ����� �����١:���ئج ا���ث وا������� ��ل ����� ا������ت ا��� خ���
��ر ا���ى  أ�ط��ل���  �� رو�� ����� ����-خ�ل و��ء ����� با����رات ا������ ا������ �� ا���� 

>  ����0.000روم، وا����� �� ���ئج ����� ا�خ���ر ������ام وان واي أ���� ا��� �����ل ��� ���� ��ج 
( ���ك ����� اور����� ���� ����دة ا����رات ا������ ٠.�٢ح�� ����ل و��� ر��  ١ح���ث ���ل أن  �0.0

��ئج ��رول ��ى ����روم، ���� �� � ر��ض أ���ل��  ���� ����-ا������ �� ا���� ��ء خ�ل و��ء �����
����ل و���  ١ح���ث ���ل أن �0.0>  ��0.000 ��ج���� ا����ل ��� ���� ا���ه وا�� أ����اخ���ر 
�� وا� دا��ن( ���ك ����� �� و�� وا�� ��� ز��دة ا����رات ا������ ا������ ������ام ���� ٣ .٠حر��

، �ظ��  ��را���ى ����روم رو�� أ�ط��ل��������ش -�����ل ا���ئ�� �� خ� باور����� �� ا���� 
، �ذ��  �0.0<  ��0098جا��� �� ا����ل ����� ���� �� ا�خ���رات �� ���ئج ا�خ���ر ا����� �� ��� 

��� � ا������ ���� ��� ����� �� و�� وا�� ، و��� ا���� �� اور����� أ���ف�و دا��ن���� ا���ل أن ��� 
اور�����.


