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 BAB III 

METODE PENELITIAN  

A. Model penelitian dan pengembangan 

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian dan pengembangan atau 

Research and Development (R&D). Menurut Gay penelitian pengemabngan 

merupakan usaha untuk mengembangkan produk yang efektif sehingga dapat 

diterapkan di sekolah. Namun, penelitian pengembangan ini tidak dapat 

digunakan untuk menguji teori.1 Model penelitian dan pengembangan ini 

menggunakan model pendekatan ADDIE. Model pendekataniini i 

imenggunakan ilima ifase iatau itahapan, iyaitu i: i(A)nalysis, i(D)esign, 

i(D)evelopment, idan i(E)valuation.2 

Menurut Endang Mulyatiningsih bahwa ilangkah-langkah ipengembangan 

iproduk, menggunakan pendekatan iADDIE iini ilebih irasional idan ilebih 

ilengkap. iPendekatan iini idapat idigunakan iberbagai imacam ibentuk 

ipengembangan iproduk iseperti ipendekatan, isistem ipembelajaran, imetode 

ipembelajaran, imedia ipembelajaran idan ibahan iajar.3 

Berdasarkan ipenjelasan iyang itelah idiuraikan idiatas, ipeneliti imemilih 

ipendekatan iADDIE idalam ipenelitian ipengembangan imedia ipembelajaran 

iyang iberbantuan iaplikasi iscratch imateri ibentuk ial-jabar. iKarena 

                                                           
1 Hanafi, “Konsep Penelitian R&D dalam Bidang Pendidikan” dalam jurnal Kajian 

Keislaman, Vo.4, No.2 (2017): 133-134 
2 Benny A. Pribadi, Pendekatan Desain Sistem Pembelajaran, (Jakarta: Dian Rakyat, 

2009), hal. 125 
3 Endang Mulyatiningsih, Pengembangan Model Pembelajaran dalam jurnal matematika, 

(2016) hal 199-200 
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ikelengkapan idan isederhana ipendekatan iyang idapat idigunakan isebagai 

itahapan ipenelitian ipengembangan iproduk. iTahapan ipada imodel iADDIE 

ijuga isangat iurut isehingga icocok idalam ipengembangan imedia 

ipembelajaran imatematika. Berikut tahapan model ADDIE sebagaimana 

gambar bagan berikut : 

Bagan 3.1  Bagan Tahap ADDIE  

 

B. Prosedural Penelitian dan Pengembangan 

Pada tahap ini merupakan langkah-langkah peneliti dalam melakukan 

penelitian dan pengembangan yang dilakukan berdasarkan model penelitian 

dan pengembangan menggunakan model ADDIE. Peneliti memamparkan 

bagan peta konsep penelitian sebagai berikut: 

bagan 3.2 Prosedural ADDIE di Penelitian 

 

MODEL 
ADDIE

ANALISIS

•wawancara (guru 
matematika dan 
18 siswa)

DESAIN

•menentukan 
kompetensi dasar, 
membuat 
storyboard dan 
kerangka media

DEVELOPME
NT

• pembuatan media 
pembelajaran 
matematika

• Uji tim validator 
materi dan media

• Revisi produk

IMPLEMENTATION

• uji coba media kepada 
siswa dengan uji coba 
kelas kecil dan besar

EVALUASI

• penyempurnaan produk
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Berdasarkan bagan 3.2 prosedural ADDIE dalam penelitian, peneliti 

menguraikan sebagai berikut : 

1. Analisis (Anlyze) 

  Pada itahap ipertama ipenelitian ianalisis iini iakan idilakukan 

ianalisis ikebutuhan idan ianalisis iisi iatau iteknik. iPada ianalisis 

ikebutuhan iini idigunakan iuntuk imembuat itujuan iproduk iatau imedia 

ipembelajaran imatematika. iAnalisis iisi iatau iteknik itertuju ipada 

imateri iyang iakan idijadikan isebagai imedia ipembelajaran imatematika. 

iTujuan idari ianalisis itersebut iagar ipeneliti idapat imengetahui 

ikebutuhan ibaik itujuan iproduk, iisi iatau iteknik iyang idiperlukan 

idalam imengembangkan imedia ipembelajaran imatematika iberbantuan 

iaplikasi iscratch idi iMTsN i5 iKEDIRI. 

2. Desain (Design) 

  Setelah imelakukan ianalisis, itahap iberikutnya iadalah 

iperencanaan iatau idesign. iTahap iini iakan idibagi imenjadi idua ibagian, 

iyaitu: 

a. Desain iIsi 

Peneliti iakan imemulai imembuat imedia ipembelajaran 

idengan imenentukan imateri ipembelajaran. iMateri ipembelajaran 

ijuga isudah iditetapkan isebagai idasar ipembuatan imedia 

ipembelajaran idengan ipedoman iyaitu ikompetensi idasar. iDari 

ikompetensi idasar iakan idisusun iindikator ipembelajaran. 
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iPeneliti iakan imembatasi iindikakator iyang iakan idimasukan 

ipada iaplikasi iscratch ikarena iterbatasnya iwaktu. 

b. Desainitampilan 

Pada itahap iini iberkaitan idengan ipemilihan icover, ilatar 

ibelakang iatau ibackdrop, iukuran itulisan, ijenis itulisan, 

isprite(aktor idari iscratch), ipenempatan itombol inavigasi, idan 

ilain-lain. Menentukan idesain itampilan imedia ipembelajaran 

iberbasis ikomputer iantara ilain, iyaitu: 

a) Membuat iStoryBoard iagar imedia ipembelajaran iberbasis 

iscratch i iyang iakan idibuat iakan itergambar idengan 

ijelas 

b) Membuat idesain ikerangka imedia ipembelajaran iberbasis 

iscratch iagar imendapatlkan igambaran itampilan 

3. Development( Pengembangan Produk) 

Setelah imelakukan ianalisis idan idesign iproduk. iPada itahap 

iini, ipeneliti imemulai imembuat iproduk isesuai idesign iyang idibuat. 

iProduk imedia ipembelajaran imatematika ibentuk ial-jabar idibuat 

imelalui isoftwere iscratch iversi i3.16 iberbasis ioffline. iSetelah, 

ipembuatan iproduk isecara ioffline iselesai iproduk idiupload ike 

ionline imelalui iweb iscratch idengan imemasukan iakun iuntuk ilog 

iin. i 

Tahapan ipembuatan iproduk isudah iselesai idilanjutkan 

iuntuk ivalidasi iproduk ibaik ivalidasi imedia idan imateri iyang 
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idilakukan ioleh i2 idosen imatematika idan i1 iguru imatematika 

iMTsN i5 iKEDIRI. iJika iada irevisi idari iproses ivalidasi imedia, 

itahap iselajutnya ipeneliti imelakukan iproses irevisi iproduk idan 

idilakukan ivalidasi iproduk. iKemudian, isetelah iproduk ibenar 

idinyatakan ilayak iproduka iakan idiuji ikelayakan ioleh isiswa 

idengan imemberikan iangket. iUji iini idilakukan idua ikali iyang 

ipertama iuji ikecil idilanjutkan idengan iuji ibesar. I 

 

4. Implementation 

Pada itahap iImplementation i(Implementasi) iproduk iyang 

itelah idivalidasi iserta idirevisi idan idikatakan ivalid/layak idigunakan 

ilalu iakan idiuji cobakan ikepada isiswa iuntuk imengetahui irespon 

idari isiswa iterhadap iproduk ipengembangan imedia ipembelajaran 

imatematika iberbasis iscratch iuntuk imengetahui ikekurangan i idari 

iproduk itersebut. iUji icoba iakan idilakukan idalam idua itahap iyaitu 

i uji icoba ikelas ikecil idengan ijumlah i i6 isiswa. iUji icoba ikelas 

ikecil iini idiambil isetelah imelakukan iwawancara idilihat idari 

ikesukaan idengan imedia ipembelajaran iberbasis iteknologi idan iuji 

icoba ikelas ibesar isebanyak i25 isiswa iyang idipilih isecara iacak. 

iSetelah idiuji icoba ikelas ikecil idan ikelas ibesar, ipeneliti 

imengetahui irespon idari isiswa iterhadap ipengembangan imedia 

ipembelajaran imatematika iberbasis iscratch. 

5. Evaluation 
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Pada itahap iEvaluation i(Evaluasi), itahapan iini 

imenghasilkan iproduk iakhir iyang idiperoleh isetelah imelalui iuji 

icoba idan irevisi iproduk idilakukan. iSelain iitu ijuga idilakukan 

ievaluasi isepanjang itahapan idalam ipengembangan iproduk, ibaik 

iitu ioleh ipeneliti, idosen ipembimbing, iguru iserta ivalidator 

isehingga idapat idilakukan iperbaikan iuntuk imenyempurnakan 

iproduk. iSebagai iproduk iakhir, ipengembangan imedia 

ipembelajaran imatematika iberbasis iscratch. 

C. Desain Uji Coba 

Tujuan idilakukan iuji icoba ipenelitian ipengembangan imedia 

ipembelajaran imatematika iberbasis iini iadalah iagar idapat imengetahui 

ikelayakan iproduk dan respon siswa. iPada idesain iuji icoba iini idibagi 

imenjadi idua itahap, iyaitu iuji ialpha idan iuji ibeta. 

1. Uji iAlpha 

Uji ialpha iadalah iuji ivalidasi idari ipara idari iahli, ipara iahli 

iterdiri idari iuji ivalidasi iahli imedia idan iahli imateri. iAhli imedia idan 

imateri ioleh i2 idosen imatematika iIAIN iTulungagung iyang imerangkap 

imenjadi ivalidator iinstrumen idan isatu iguru imatematika iMTsN i5 

iKediri. Proses validasi menggunakan lembar angket yang aspek dari 

media dan materi berbeda. Pada uji alpha ini digunakan untuk mengetahui 

kelayakan produk.  
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2. Uji iBeta 

Uji ibeta imerupakan ipengujian ites ikepada isiswa iagar 

imengetahui itanggapan isiswa itentang imedia ipembelajaran 

imatematika iberbasis. Proses uji coba ini menggunakan lembar angket 

dengan aspek yang sama dilakukan melalui google form secara online. 

Peneliti imembagi iuji ibeta iini imenjadi idua itahap iyaitu: 

a. Uji iCoba iKelas iKecil 

Uji icoba ikelompok ikecil iyang iterdiri idari i6 isiswa idari 

ikelas iVII idi iMTsN i5 iKediri idipilih iberdasarkan ikemampuan 

ikomputer idan iminat isiswa iterhadap imedia ipembelajaran 

imatematika. iSaran idan imasukan idijadikan idasar iuntuk 

iperbaikan ipada itahap iselanjutnya. 

b. Uji iCoba ikelas ibesar 

Setelah idilakukan irevisi imelalui isaran idan imasukan ipada 

itahap iuji icoba ikelompok ikecil, iselanjutnya idilakukan itahap iuji 

icoba ikelas ibesar, ipada iuji icoba iini imelibatkan i25 isiswa idari 

ikelas iVII idi iMTsN i5 iKediri isebagai ibahan irevisi iproduk iakhir 

ipengembangan imedia ipembelajaran imatematika ibebasis iscratch. 

Setelah idilakukan idua itahapan iuji icoba idi iatas, imaka 

ipeneliti iakan imendapatkan irespon siswa terhadap iproduk 

ipengembangan imedia ipembelajaran imatematika ibebasis iscratch. 
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D. Subjek coba 

Subjek idalam ipenelitian iadalah isiswa ikelas iVII iMTsN i5 iKediri 

iyang iterdiri iatas i31 iorang iyaitu i6 isiswa ikelas iVII isebagai iuji icoba 

ikelas ikecil idan i25 isiswa sebagai uji coba kelas besar. Kelas yang diambil 

berdasarkan saran guru matematika. Pengambilan isubjek ipenelitian 

idilakukan idengan icara imemberikan iangket ikepada isiswa ikelas iVII, 

iangket iyang idiberikan ikepada isiswa imengenai ipengetahuan isiswa 

iterhadap imedia ipembelajaran. iAngket iakan idisebarkan imelalui ionline 

imelaui igoogle iform. iPeneliti imengambil isubjek ipenelitian imenggunakan 

iteknik ipurposive isampling iyang iberdasarkan ihasil idiskusi ioleh iguru 

iyang ibersangkutan. i 

E.  Jenis Data 

IPada ipenelitian iresearch iand idevelopment iini iterdapat idua ijenis 

idata iyaitu idata ikuantitatif idan idata ikualitatif. iData ikuantitatif iadalah 

ijenis idata iyang idapat idihitung iatau idiukur isecara ilangsung, iyang iberupa 

iinformasi iatau ipenjelasan iyang idinyatakan idengan ibentuk ibilangan iatau 

iberbentuk iangka.4 iData ipada ipenelitian iyang ijenis idata ikuantitatif, iyaitu 

ihasil iskor idari iangket ivalidator imateri, iangket ivalidator imedia, iangket 

irespons isiswa idan iguru. 

                                                           
4 Sugiyono,  Statistik untuk Pendidikan,( Bandung: Alfabeta,2010), hal. 15 
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 Data ikualitatif iini imerupakan ijenis idata iyang idisajikan idalam 

ibentuk ikata iverbal ibukan iangka.5 i iJenis idata iini iberasal idari itanggapan, 

ikritikan idan isaran iserta ihasil iwawancara iguru idan isiswa. 

E. Teknik Pengumpulan data 

Peneliti imenggunakan iangket ilikert iskala ilima, iyang 

ipengisiannya idilakukan idengan ichecklist. iAngket iini idigunakan ioleh itim 

iahli ibaik iahli imedia idan imateri iberkaitan idengan iproduk imedia 

ipembelajaran imatematika ibentuk ial-jabar iberbantuan iaplikasi iscratch. 

iSelain iitu, iangket ijuga idigunakan iuntuk imengetahui irespons isiswa 

iterhadap imedia. 

F. Instrumen Pengumpalan Data 

Instrumen ipenelitian iini idijelaskan isebagai iberikut i: 

a. Lembar ipedoman iWawancara 

Peneliti imelakukan iwawancara ikepada iguru imatematika 

ikelas ivii iberkaitan idengan iempat iaspek, iyaitu iproses 

ipembelajaran, isiswa, imedia ipembelajaraan idan iteknologi. iSelain 

iwawancara idengan iguru ipeneliti ijuga imelakukan iwawancara 

isiswa isebanyak i16 iorang idengan iaspek imedia ipembelajaran idan 

imateri ibentuk ial-jabar. 

                                                           
5 Noeng Muhadjir, Metodologi Penelitian Kualitatif, (Yogyakarta:Rakesarasin, 1996), 

hal. 2 
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b. Angket 

Lembar iangket idibuat idengan imenggunakan iangket i iyang 

idibuat idengan imenggunakan ikuesioner imodel ilikert iskala i5 

dengan pernyataan kalimat positif. iLembar ikuisioner iini idiisi ioleh 

itim iahli imedia, i imateri idan isiswa i. i iAngket iyang idigunakan 

iantara ilain i: 

1. Angket ivalidasi imedia 

 Angket iini imenggunakan imodel ilikert iskala ilima 

idengan iaspek iangket iyaitu irelevansi, ikeakuratan, ikesesuaian 

ikesulitan idan ikeabstrakan ikonsep. Penyataan menggunakan 

kalimat positif sebanyak 16 pernyataan 

2. Angket ivalidasi imateri 

 Angket iini iberisikan iaspek itampilan idan ipengoperasian 

imedia ipembelajaran ibentuk ial-jabar. Penyataan menggunakan 

kalimat positif sebanyak 11 pernyataan . 

3. Angket irespons isiswa 

 Angket iini iberisikan iketertarikan isiswa iterhadap imedia 

ipembelajaran imatematika ibentuk ial-jabar. Untuk mengetahui 

respons siswa . Penyataan menggunakan kalimat positif sebanyak 

9 pernyataan . 
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G. Teknik Analisis Data 

Teknik ianalisis idata ipada ipenelitian iini imenggunakan iteknik 

ianalisis ideskriptif ikualitatif iyang imemaparkan ihasil ipengembangan 

iproduk iyang idikembangkan. iData iyang idiperoleh imelalui iinstrument 

iuji icoba idianalisis idengan imenggunakan istatistik ideskriptif ikualitatif. 

iAnalisis iini idimaksud iuntuk imenggambarkan ikarakteristik idata.6 

Teknik analisis digunakan pada dua angket sebagai berikut : 

1. Analisis Angket validasi 

Analisis ini digunakan untuk melihat kelayakan media 

pembelajaran yang dibuat. Angket validasi ini digunakan pada angket 

validasi media dan materi. Skor penilaian total yang diperoleh, akan 

dihitung menggunakan rumus: 7 

𝑃𝑘 =
𝑆

𝑁
× 100% 

Keterangan : 

 𝑃𝑘 adalah Nilai kategori kelayakan produk  

𝑆 adalah Jumlah skor yang diperoleh 

𝑁 adalah skor maksimum 

Hasil ivaliditas iyang itelah iditetukan iakan idicocokan iberdasarkan 

ikriteria iskor Validasi imedia idan imateri idikatakan ilayak iapabila, 

 

                                                           
 

 
7 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 2013), hal.93 
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Tabel 3.9 Kriteria Validitas  

Kriteria Validitas Tingkatan validitas 

81%− 100% Sangat iValid, idapat idigunakan 

61%− 80% Cukup ivalid, idapat idigunakan itetapi iperlu 

irevisi 

41%− 60% Kurang ivalid, itidak idapat idigunakan i 

21%− 40% Tidak ivalid, itidak idapat idigunakan 

< 21% Sangat tidak valid, tidak dapat digunakan 

 

2. Analisis Angket Respon Siswa 

Analisis ini digunakan untuk melihat respon siswa terhadap media 

pembelajaran yang dibuat. Skor penilaian total yang diperoleh, akan 

dihitung menggunakan rumus: 8 

𝑃𝑠 =
𝑆

𝑁
× 100% 

Keterangan : 

 𝑃𝑠 adalah Nilai kategori skala respon 

𝑆 adalah Jumlah skor yang diperoleh 

𝑁 adalah skor maksimum 

Tabel 4.10 Kriteria Respon 

Skor Kelayakan Kriteria 

81%− 100% Sangat iBaik 

61%− 80% Baik 

41%− 60% Cukup Baik 

< 40% Kurang Baik 

 I 

 

 

 

                                                           
8 Sugiyono, Metode penelitian Kuantitatif, kualitatif dan R&D, (Bandung: ALfabeta, 2013), hal.135 


