DAFTAR PUSTAKA

Agustin. 2009. Kamus Besar Bahasa Indonesia Edisi Baru. Surabaya:
Serbajaya Alatas.

Amilia Pramita, Rudiana Agustini. 2016. Pengembangan Media Permainan
Ular Tangga Pada Materi Senyawa Hidrokarbon Kelas XI SMA Untuk
Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa, Unesa Journal of Chemical
Education Vol. 5, No.2.

Ahmadi, Rulam. Memahami Metode Penelitian Kualitatif. Malang:
Universitas Negeri Malang.

Akbar, Sa’dun. 2016. Instrument Perangkat Pembelajaran. Bandung:
Remaja Rosdakrya.

Al-Tabany, Trianto Ibnu Badar. 2014. Mendesain Model Pembelajaran
Inovatif, Progresif, dan Konstektual. Jakarta: Prenada Media.

Arif, Moh. 2014. Konsep Dasar Pembelajaran Sains di Sekolah Dasar/Ml
Sebuah Pendekatan Teoritis dan Praktis.Tulungagung: TAIN
Tulungagung Press.

Arifin, Zainal. 2011. Evaluasi Pembelajaran:Prinsip, Teknik, Prosedur.
Bandung: PT Remaja Rosdakarya.

Arikunto, Suharsimi.2008. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik.
Jakarta : Rineka Cipta.

Arsyad, Azhar. 2011. Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada.

Atmo, Sigit Widhi. 2017. Pengembangan Media Utama (Ular Tangga
Matematika) dalam Pemecahan Masalah Matematika Materi Luas
Keliling Bangun Datar Kelas I1I SD/MI, dalam Jurnal Pendidikan Guru
Ml Vol. 4. No.1.

Imaliyah, Dewi Ayu. 2018. Pengembangan Media Pembelajaran Ular Tangga
Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas VIII Mata Pelajaran
IPS Di SMP Muhammadiyah 15 Lamongan, Jurnal Pendidikan limu
Pengetahuan Sosial. Vol. 4. No. 2.

Budiyono. 2004. Statistik Untuk Penelitian. Surakarta: Sebelas Maret
University Press.

153



154

Prastiwi, Enggar Citra. 2014. Pengembangan Media Ular Tangga
Perencanaan Karier Dalam Bimbingan Kelompok Pada Siswa Kelas XI
IPS di Sma Negeri 17 Surabaya, jurnal Jurnal Bk Unesa. Vol. 04. No.
3.

Karimah, Rifqi Fatihatul. 2014. Pengembangan Media Pembelajaran Ular
Tangga Fisika Untuk Siswa Smp/Mts Kelas VIII, jurnal Pendidikan
Fisika. Vol.2 No.1.

Furchan, Arief. 1983. Pengantar Penelitian dalam pendidikan. Surabaya:
Usaha Nasioal.

Hasan, Igbal. 2006. Analisis Data Penelitian Dengan Statistik. Jakarta: PT
Bumi Aksara.

Heinich, Robert. 1993. Instructional Media and Technologies for Learning.
Yogyakarta: Pustaka Pelajar.

Idi, Abdullah. 2014. Pengembangan Kurikulum.Jakarta: Raja Grafindo
Perkasa.

Ineu, Ade Raina Oktapian. 2020. Pengembangan Media Ular Tangga tentang
Lahirnya Pancasila untuk IPS Kelas V SD, Indonesian Journal of
Primary Education. Vol. 4, No. 1.

Meleong, Lexy. J. 2008. Metodelogi Penelitian Kualitatif. Bandung: PT
Remaja Rosdakarya.

Jarkawi, Irfan, dan Eka Sri Handayani, Pengembangan Media Ular Tangga
Dalam Bimbingan Kelompok Untuk Meningkatkan Perencanaan
Karier. jurnal Consulenza:Jurnal Bimbingan Konseling Dan Psikologi.

Jihad, Asep, dan Abdul Haris. 2009. Evaluasi Pembelajaran.Yogyakarta:
Multi pressindo.

Karimah, Rifqi Fatihatul. 2014. Pengembangan Media Pembelajaran Ular
Tangga Fisika Untuk Siswa SMP/MTs Kelas VIII. Jurnal Pendidikan
Fisika. Vol. 2 No. 1.

Maryatun, Siti Kholipah. 2018. Pengembangan Media Pembelajaran Ular
Tangga Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X Sma Muhammadiyah 1
Metro Tahun Pelajaran 2017/2018, Jurnal Education And Development
Institut Pendidikan Tapanuli Selatan Vol. 6. No. 2.

—2020. Pengembangan Media Pembelajaran Ular Tangga Pada Mata
Pelajaran Ekonomi Kelas X SMA Muhammadiyah 1 Metro Tahun
Pelajaran 2017/2018. Jurnal llmiah Pendidikan Ekonomi Vol. 1. No.1.



155

Kurnia, Ira Utami. 2020. Pengembangan Media Ular Tangga Dalam
Pembelajaran Tema Daerah Tempat Tinggalku Peserta Didik Kelas IV
Sekolah Dasar. Jurnal JPGSD. Vol. 8. No. 3.

Kurniawati, dan Sandra Astrie. 2016. Pengembangan Media Ular Tangga
Siaga Untuk Meningkatkan Kesiapsiagaan Gempa Bumi. Jurnal
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Edisi 13 Tahun ke-5 1278.

M., A. Husna. 2009. 100+ Permainan Tradisional Indonesia untuk
Kreativitas, Ketangkasan, dan Keakraban. Yogyakarta: Penerbit Andi.

Mar’atusholihah Herlinda. 2019. Pengembangan Media Pembelajaran
Tematik Ular Tangga Berbagai Pekerjaan, Jurnal Mimbar PGSD
Undiksha Vol.7. No.3.

Megawati, Fika. 2016. Kesulitan Mahasiswa Dalam Mencapai Pembelajaran
Bahasa Inggris Secara Efektif, dalam Jurnal Pedagogia ISSN 2089-
3833 Vol. 5. No. 2.

Miarso, Yusuf Hadi. 2009. Menyemai Benih Teknologi Pendidikan. Jakarta:
Kencana.

Mulyasa, E. 2009. Analisis, Validitas, Reliabilitas, dan Interpretasi Hasil
Tes: Implementasi Kurikulum 2004. Bandung: PT Remaja Rosdakarya.

Sabuea, Fitri Mustika Larasti, dan Hommy Dorthy. 2019. Pengembangan
Media Pembelajaran Ular Tangga Aljabar Siswa SD. Jurnal Education
and Development: Institut Tapanuli Selatan. Vol. 6 no. 2.

Nasution. 2011. Asas-asas Kurikulum. Jakarta: Bumi Aksara.

Novitasari, Erma. 2013. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis It
Berbentuk Permainan Ular Tangga Materi Alat Optik Untuk Kelas VIII
SMP, Jurnal Pendidikan Fisika. Vol. 1. No. 1.

Nursifa, Alya Riski. 2017. Media Pembelajaran Interaktif Bahasa Inggris
Kelas V Sekolah Dasar Negeri 02 Cinere. Jurnal CorelT, Vol. III No.
1 Juni.

Nurul, Niswatin Hidayati. 2017. Meningkatkan Kosakata Bahasa Inggris
Anak Usia Dini dengan Kartu Bergambar Al Hikmah: Indonesian
Journal Of Early Childhood Islamic Education Online. Vol. 1. No. 1.

Pramitadan, Amilia Rudiana Agustini,, 2016. Pengembangan Media
Permainan Ular Tangga Pada Materi Senyawa Hidrokarbon Kelas XI
Sma Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa, Unesa Journal
of Chemical Education ISSN 2252-9454 Vol. 5, No. 2.



156

Prasetyowati. 2016. Analisis Statistik (Teori dan Aplikasi menggunakan
SPSS). Palembang : Fakultas [lmu Komputer Universitas Indo Global
Mandiri.

Priyatno, Duwi. 2008. Mandiri Belajar SPSS Untuk Analisis dan Uji
Statistik.Yogyakarta : Media Kom.

Purwaningsih, Siti Maisaroh. 2015. Pengembangan Media Pembelajaran
Ular Tangga Berbasis Pendidikan Karakter Untuk Meningkatkan
Prestasi Belajar Ips Kelas IV SD Donotirto Tahun Ajaran 2015/2016,
jurnal tidak diterbitkan.

Qomari. 2009. Teknik Analisis Data Kuantitatif dalam Penelitian
Kependidikan. STAIN Purwokerto.

Razali, Nornodiah. 2004. Perbandingan Tingkat Konsistensi Normalitas
Distribusi Metode KolmogrovSmirnov, Lilliefors, Shapiro-Wilk, dan
Skewness-Kustosis, Jurnal Biometrika dan Kependudukan, Vol 3 No
2.

Riski, Alya Nursifa. 2017. Media Pembelajaran Interaktif Bahasa Inggris
Kelas V Sekolah Dasar Negeri 02 Cinere, Jurnal CorelT, Vol. III No.1.

Rizal, Muhammad Zulmi. 2014. Pengembangan Media Video Pembelajaran
Bahasa Indonesia dengan Model Hannafin dan Peck untuk Siswa Kelas
VIII SMP, e-Jurnal Edutech Universitas Pendidikan Ganesha Jurusan
Teknologi Pendidikan, Vol. 2. No. 1.

Rusman, Deni Kurniawan, Cepi Riyang. 2013. Pembelajaran Berbasis
Teknologi Informasi dan Komunikasi: Mengembangkan
Profesionalitas Guru. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada.

Sanjaya, Wina. 2007. Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses
Pendidikan. Jakarta: kencana.

Sekar Ariyanti, Prahesthi Putri, M. Ramli. 2014. Pengembangan Media
Permainan Simulasi Ular Tangga Untuk Meningkatkan Tanggung
Jawab Belajar Siswa SMP. Jurnal Kajian Bimbingan dan Konseling
Vol. 1. No. 1.

Subidyo, Bambang. 2014. Peraturan Pemerintah Menteri Nomor 22. Jakarta:
Menteri Pendidikan Nasional.

Wartini, Atik, Muhammad Askar. 2015. Al-Qur’an dan Pemanfaatan
Permainan Edukatif pada Anak Usia Dini, Jurnal Al-Afkar, Vol. III No.
1.



157

Widhi Sigit Atmoko. 2017. Pengembangan Media Utama (Ular Tangga
Matematika) Dalam Pemecahan Masalah Matematikamateri Luas
Keliling Bangun Datar Kelas III SD/MI, Jurnal Pendidikan Guru Ml
Vol. 4. No. 1.

Wijayanto, Adi, Abdul Aziz Hakim, Nur Iffah. Pengaruh Metode
Pembelajaran Movement Exploration dan Metode Pembelajaran
Guided Discovery serta Persepsi Kinestetik terhadap Hasil Belajar Lay
Up Bola Basket pada Mahasiswa IAIN Tulungagung. Jurnal Segar.
Vol. 9. No. 1. Jakarta 2020

Wijayanto, Adi, Ida Juwariyah. dkk. 2021. Implementasi dan Problematika
Merdeka Belajar. Tulungagung: Akademika Pustaka.

Wijayanto, Adi, Mutiyah, Andi Asrifan. 2021. Pengaruh Pembelajaran Audio
Visual dan Alat Peraga Edukatif Terhadap Hasil Perkembangan Anak
Di RA Al Khodijah Purworejo Kecamatan Ngunut Tulungagung,
JurnalPendidikan : Tulungagung.

Yesi, Andra Yuni. 2019. Pengembangan Permainan Ular Tangga Bernuansa
Islami Untuk Pembelajaran Ipa, jurnal ndonesian Journal Of Science
And Mathematics Education No. 02 vol. 2.

Zaini, Muhamad. 2009. Pengembangan Kurikulum. Yogyakarta: Teras





