ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual dan
Motivasi Belajar Intrinsik Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran
Daring Mata Pelajaran Matematika di SDN 4 Bendorejo Pogalan
Trenggalek” ditulis oleh Sifa Khasiani Sholiha, NIM 12205173249, pembimbing
Dr. Chusnul Chotimah, M. Ag.
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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh menurunnya hasil belajar siswa pada
pembelajaran Daring mata pelajaran Matematika. Salah satu sebabnya adalah
pembelajaran masih berpusat pada guru, sehingga pembelajaran masih dominan
pada penjelasan guru. Selain itu, media yang digunakan guru kurang bervariasi
dan menarik. Dengan demikian diperlukan media pembelajaran yang menarik dan
efektif terutama pada pembelajaran jarak jauh. Penggunaan media audio visual
dan motivasi belajar intrinsik menjadi upaya guru untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. Media audio visual sebagai media yang bervariasi dan motivasi
belajar intrinsic merupakan dorongan belajar dari dalam diri siswa.

Rumusan penelitian ini adalah: (1) Adakah pengaruh pengguaan media
audio visual terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran daring mata pelajaran
matematika di SDN 4 Bendorejo Pogalan Trenggalek? (2) Adakah pengaruh
motivasi belajar intrinsik terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran daring
mata pelajaran matematika di SDN 4 Bendorejo Pogalan Trenggalek? (3) Adakah
pengaruh penggunaan media audio visual dan motivasi belajar intrinsik terhadap
hasil belajar siswa pada pembelajaran daring mata pelajaran matematika di SDN 4
Bendorejo Pogalan Trenggalek?

Pendekatan yang digunakan adalah penelitian kuantitatif dengan jenis
penelitian Pre-Eksperimental Design dengan menggunakan rancangan One-Group
Pretest-Posttest Design. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan tes dan
angket. Populasi pada penelitian ini berjumlah 17 siswa kelas V SDN 4 Bendorejo
Pogalan Trenggalek. Teknik analisis data menggunakan uji instrumen penelitian,
uji prasyarat, dan uji hipotesis dengan bantuan software spss 20.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Ada pengaruh penggunaan
media audio visual terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran daring mata
pelajaran matematika di SDN 4 Bendorejo Pogalan Trenggalek. Berdasarkan uji
hipotesis dapat diketahui nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05. (2) Ada pengaruh
motivasi belajar intrinsik terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran daring
mata pelajaran matematika di SDN 4 Bendorejo Pogalan Trenggalek. Berdasarkan
uji hipotesis dapat diketahui nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05. (3) Ada
pengaruh yang signifikan penggunaan media audio visual dan motivasi belajar
intrinsik terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran daring mata pelajaran
matematika di SDN 4 Bendorejo Pogalan Trenggalek. Berdasarkan hasil
signifikansi lebih kecil dari 0,05 yaitu 0,000 < 0,05.

XVi



ABSTRACT

Thesis with Tittle, “The Effect of Using Audio Visual Media and
Intrinsic Learning Motivation on Student Learning Outcomes in Online
Learning Mathematics Subjects at SDN 4 Bendorejo Pogalan Trenggalek”
Written by Sifa Khasiani Sholiha, NIM 12205173249. Advisor: Dr. Chusnul
Chotimah, M. Ag.

Keywords: Audio Visual Media, Intrinsic Learning Motivation, Learning
Outcomes, Online Learning.

This research is motivated by the decline in student learning outcomes in
online learning mathematics subjects. One of the reasons is that learning is still
teacher-centered, so learning is still dominant in teacher explanations. In addition,
the media used by the teacher is less varied and interesting. Thus, an interesting
and effective learning media is needed, especially in distance learning. The use of
audio-visual media and intrinsic learning motivation is a teacher's effort to
improve student learning outcomes. Audio-visual media as a medium that varies
and intrinsic learning motivation is an encouragement to learn from within
students.

The formulations of this research are: (1) Is there any effect of using audio
visual media on student learning outcomes in online learning of mathematics
subjects at SDN 4 Bendorejo Pogalan Trenggalek? (2) Is there any effect of
intrinsic learning motivation on student learning outcomes in online learning
mathematics subjects at SDN 4 Bendorejo Pogalan Trenggalek? (3) Is there any
effect of using audio visual media and intrinsic learning motivation on student
learning outcomes in online learning of mathematics subjects at SDN 4 Bendorejo
Pogalan Trenggalek?

The approach used is quantitative research with the type of research Pre-
experimental Design by using the One-Group Pretest-Posttest Design. Data
collection techniques were carried out by tests and questionnaires. The population
in this study amounted to 17 fifth grade students at SDN 4 Bendorejo Pogalan
Trenggalek. The data analysis technique uses research instrument testing,
prerequisite tests, and hypothesis testing with the help of SPSS 20 software.

The results showed that: (1) There was an effect of using audio-visual media on
student learning outcomes in online learning mathematics subjects at SDN 4
Bendorejo Pogalan Trenggalek. Based on the hypothesis test, it can be seen that
the significance value is 0.000 <0.05. (2) There was an effect of intrinsic learning
motivation on student learning outcomes in online learning of mathematics
subjects at SDN 4 Bendorejo Pogalan Trenggalek. Based on the hypothesis test, it
can be seen that the significance value is 0.000 <0.05. (3) There is a significant
effect of using audio-visual media and intrinsic learning motivation on student
learning outcomes in online learning mathematics subjects at SDN 4 Bendorejo
Pogalan Trenggalek. Based on the results, the significance is smaller than 0.05,
namely 0.000 <0.05.
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