ABSTRAK

Tesis ini dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Aplikasi Android Pada Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas IV di MIN
7 Tulungagung”, ditulis oleh Rizqy Rizal Fanani dibimbing oleh Prof. Dr. H.
Achmad Patoni, M.Ag. dan Dr. Adi Wijayanto, M.Pd.
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Penelitian dan pengembangan ini dilatar belakangi pembelajaran berbasis
membaca buku yang beberapa kurun waktu terakhir mengalamin penurunan, karena
Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) yang sangat pesat telah
berpengaruh di berbagai bidang kehidupan masyarakat apa lagi untuk generasi
milenial. Generasi saat ini lebih suka menggunaan gadged daripada membaca buku.
Faktor rendahnya minat baca memberi andil pula terhadap rendahnya kualitas
sumber daya manusia, padahal memasuki abad-21 tantangan pendidikan semakin
berat dalam menyiapkan kualitas sumber daya manusia yang mampu bersaing
secara global. Pendidikan adalah salah satu cara untuk memperbaiki sumber daya
manusia agar bisa bersaing diera global. Pembelajaran yang selama ini bergantung
pada buku, penggunaan metode ceramah perlu dilakukan perubahan, dan
penggunaan media pembelajaran agar proses belajar peserta didik lebih menarik
dan termotivasi belajar. Pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi
android ini dirancang untuk mempermudah proses pembelajaran peserta didik.
Kelebihan media berbasis aplikasi android ini mudah dioperasikan dan video
memuat tulisan, vidio serta kuis. Rumusan masalah dalam penelitian ini 1.
Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis android mata
pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam bab Isra’ Mi’raj kelas IV di MIN 7
Tulungagung yang valid dan efektif? 2. Bagaimana Efektivitas media Pembelajaran
Berbasis Android terhadap hasil belajar Sejarah Kebudayaan Islam di bab Isra’
Mi’raj kelas IV MIN 7 Tulungagung?

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian inia adalah Research and
Development (R&D) yang mengacu pada model 4-D. Model ini terdiri dari 4
(empat) langkah yaitu define, design, development, dan disseminate. Subyek
penelitian adalah peserta didik kelas 1V di MIN 7 Tulungagung. Instrumen
penilaian yang digunakan untuk menentukan hasil belajar adalah tes. Teknik
analisis data yang digunakan adalah kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan telah
memenuhi syarat dan layak digunakan sebagai media pembelajaran. Hasil
pengembangan media pembelajaran menunjukkan bahwa : 1. Produk media
pembelajaran dinyatakan valid berdasarkan rata rata validasi ahli materi dan ahli
media dengan presentase 91,1% dan 86,7% dengan kriteria “sangat layak”. Media
yang dikembangkan dinyatakan efektif berdasarkan hasil rata-rata hasil belajar
peserta didik sebelum menggunakan media 65,7 dan setelah menggunakan media
73,1. 2. Hasil Independent Sampe T-test menunjukkan sig (2-tailed) adalah 0.017.
Nilai tersebut kurang dari 0,05, artinya terdapat perbedaan yang signifikan setelah
proses pembelajaran. Hasil belajar peserta didik lebih baik setelah menggunakan
media berbasis aplikasi android.
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ABSTRACT

This thesis entitled “Development of Android Application-Based Learning
Media on Islamic Culture History Subjects for Class IV at State Islamic Elementary
School 7 of Tulungagung”, written by Rizqy Rizal Fanani, guided by Prof. Dr. H.
Achmad Patoni, M.Ag., and Dr. Adi Wijayanto, M.Pd.

Keywords: Learning Media, Android Application, History of Islamic Culture

This research and development have been carried out behind book-based
learning that has been declining over the last few centuries because the very rapid
development of Information and Communications Technologies (ICT) has
influenced many areas of society's life for millennia. The current generation prefers
to use gadget than to read books. . The factor of low interest in reading also
contributes to the low quality of human resources, even though entering the 21st
century the challenges of education are getting tougher in preparing quality human
resources that can compete globally. Education is one way to improve human
resources to compete in the global arena. Learning that has always depended on
books, the use of speech methods needs to be changed, and the use of learning
media to attract participants’ learning processes and learn motivation. The
development of android application -based learning media is designed to facilitate
the learning process of educated participants. Most media based on these android
application are easy to operate and videos contain writing, video, and quiz. The
formulation of the problem in this research is 1. How is the procedure for
developing android-based learning media for Islamic Cultural History Subjects in
the Isra’ Mi'raj chapter for IV class at State Islamic Elementary School 7 of
Tulungagung that is valid and effective?, 2. How is the effectiveness of Android-
based learning media on the learning outcomes of Islamic Cultural History Subjects
in the Isra’ Mi'raj chapter for IV class at State Islamic Elementary School 7 of
Tulungagung?.

The type of research used in this research is Research and Development
(R&D) which refers to the 4-D model. This model consists of 4 (four) steps:
definition, design, development, and dissemination. The subject of the research is
studens of class IV at State Islamic Elementary School 7 of Tulungagung. The
evaluation tool used to determine the learning outcomes is a test. The data analysis
technique used is qualitative and quantitative.

The results showed that the developed media had met the requirements and
were suitable to be used as learning media. The results of the development of
learning media show that: 1. Learning media products are declared valid based on
the average validation of material experts and media experts with a percentage of
91,1% and 86,7% with the criteria "very feasible". The media developed was
declared effective based on the average results of students' learning outcomes
before using the media 65,7 and after using the media 73,1. 2. The results of the
Independent Sample T-test showed sig (2-tailed) was 0.017. The value is less than
0,05, meaning that there is a significant difference after the learning process.
Student learning outcomes are better after using android application-based media.
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