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Penelitian skripsi ini dilatar belakangi oleh teknologi semakin meningkat
dengan sangat cepat seiring dengan kemajuan zaman. semakin berkembangnya
ilmu teknologi informasi dan komunikasi (IPTEK) mengakibatkan beberapa
perubahan sikap yang terjadi saat ini. Salah satu kemajuan teknologi yang terus
mengupdate kecangihannya yaitu gadget. penggunaan gadget oleh anak usia pra
remaja yang ada di Desa Tanen Kecamatan Rejotangan Kabupaten Tulungagung.
dimana karena faktor kemajuan teknologi pada saat ini mereka sudah terbiasa
dengan gadgetnya, bahkan dalam kehidupan sehari-harinya mereka tidak bisa
terlepas dari gadgetnya. Maka dari itu Hal ini bisa mempengaruhi perilaku sosial
dalam keseharian mereka.

Rumusan masalah dalam penelitian skripsi ini (1) Bagaimana dampak
penggunaan gadget terhadap pra remaja di Desa Tanen Kecamatan Rejotangan
Kabupaten Tulungagung ? (2) Bagaimana perilaku sosial pra remaja akibat
penggunaan gadget di Desa Tanen Kecamatan Rejotangan Kabupaten
Tulungagung? adapun tujuan penelitian dari skripsi ini (1) untuk mengetahui
dampak penggunaan gadget terhadap pra remaja di Desa Tanen Kecamatan
Rejotangan Kabupaten Tulungagung (2) untuk mengetahui bagaimana perilaku
sosial pra remaja akibat penggunaan gadget di Desa Tanen Kecamatan Rejotangan
Kabupaten Tulungagung.

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif deskriptif. Lokasi penelitian
di lakukan di Desa Tanen Kecamatan Rejotangan Kabupaten Tulungagung. Subjek
dalam penelitian ini yaitu anak usia pra remaja (usia 10-14 tahun) serta orang tua
dari anak usia pra remaja di Desa Tanen. Pengumpulan data menggunakan teknik
observasi, wawancara, dan juga dokumentasi. Peneliti berperan sebagai
pewawancara langsung untuk menggali data melalui anak usia pra remaja (usia 10-
14 tahun) beserta orang tua dari anak tersebut.

Hasil yang didapat dari penelitian ini adalah (1) Dampak penggunaan
gadget terhadap pra remaja di Desa Tanen Kecamatan Rejotangan Kabupaten
Tulungagung tentunya ada dampak positifnya serta ada pula dampak negatifnya.
Yang termasuk dampak positifnya ialah gadget alat yang praktis dibawa kemana-
mana karena mempunyai fungsi yang efisien, gadget memudahkan untuk
berkomunikasi dengan keluarga ataupun teman dan sebagainya, untuk memperluas
jaringan pertemanan atau bisa mendapat teman-teman baru, memudahkan untuk
mencari informasi, untuk akses belajar karena bisa mendukung rasa keingintahuan
anak, gadget dapat digunakan sebagai alat untuk sarana hiburan dan menghilangkan
rasa jenuh, serta gadget bisa merangsang anak untuk mengikuti perkembengan
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teknologi saat ini. Kemudian untuk dampak negatifnya ialah menimbulkan rasa
ketergantungan pada anak untuk terus bermain gadget nya, membuat anak tidak
fokus belajar, anak akan menjadi lebih malas untuk bergerak atau melakukan
aktifitas, Pola tidur yang memungkinkan berantakan, Penggunaan gadget yang
berlebihan juga bisa membuat mata mereka sakit, akibat asyik dengan gadget nya
anak menjadi kurang melakukan interaksi sosial, gadget juga bisa membuat anak
menjadi kurang memiliki rasa empati terhadap lingkungan sekitar. (2) Perilaku
sosial pra remaja akibat penggunaan gadget di Desa Tanen Kecamatan Rejotangan
Kabupaten Tulungagung adalah membuat anak cenderung asyik dengan dunianya
sendiri karena fokus anak adalah bermain gadget, Penggunaan yang rutin atau terus
menerus bisa menyebabkan perubahan-perubahan dalam diri anak khususnya
dalam hal perilaku sosial mereka yang lebih terarah pada perubahan yang bersifat
negative, ketika anak sedang asyik dengan gadget nya seringkali mereka
mengabaikan perintah dari orang tuannya, serta ketika sudah asyik dengan gadget
nya maka biasanya anak malas untuk berinteraksi sosial dengan masyarakat sekitar.
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ABSTRACT

The thesis entitled "The Analysis of Gadget Use on Pre-Adolescent Social
Behavior in Tanen Village, Rejotangan, Tulungagung " written by Ruli Khoirun
Nisa', Register Number: 12209173011, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training,
Department of Social Sciences, State Islamic Institute of Tulungagung, Advisor:
Drs. H. Jani, M.M., M.Pd.
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The background of this thesis research is that technology is increasing very
rapidly along with the progress of the times. The development of information and
communication technology (IPTEK) has resulted in several changes in attitudes that
are currently happening. One of the technological advances that continues to update
its sophistication is gadgets. the use of gadgets by pre-teenagers in Tanen Village,
Rejotangan District, Tulungagung Regency. where due to technological advances
at this time they are used to their gadgets, even in their daily lives they cannot be
separated from their gadgets. Therefore this can affect social behavior in their daily
lives.

The formulations of the problem in this thesis were (1) What is the impact
of using gadgets on pre-adolescents in Tanen Village, Rejotangan, Tulungagung ?
(2) How is the social behavior of pre-adolescents due to the use of gadgets in Tanen
Village, Rejotangan, Tulungagung ?. The research objectives of this thesis (1) are
to determine the impact of using gadgets on pre-adolescents in Tanen Village,
Rejotangan, Tulungagung (2) to find out how pre-teens social behavior due to the
use of gadgets in Tanen Village, Rejotangan, Tulungagung.

This research used descriptive qualitative model. The location of the
research was Tanen Village, Rejotangan, Tulungagung. The subjects in this
research were pre-adolescent children (aged 10-14 years) and parents of pre-
adolescent children in Tanen Village. The collecting data used observation,
interviews, and also documentation. The researcher was as a direct interviewer to
dig up data through pre-adolescent children (aged 10-14 years) and their parents.

The results obtained from this research are (1) The impact of using gadgets
on pre-adolescents in Tanen Village, Rejotangan, Tulungagung, of course there is
a positive impact as well as a negative impact. The positive impact is that gadgets
are tools that are practical to carry everywhere because they have efficient
functions, gadgets make it easier to communicate with family or friends and so on,
to expand friendship networks or get new friends, make it easier to find information,
to access learning. because it can support children's curiosity, gadgets can be used
as a tool for entertainment and relieve boredom, and gadgets can stimulate children
to follow current technological developments. Then the negative impact is causing
a sense of dependence on children to continue playing their gadgets, making
children not focus on learning, children will become more lazy to move or do
activities, sleep patterns that allow messy, excessive use of gadgets can also make
their eyes hurt, As a result of being engrossed in their gadgets, children become less

XXi



involved in social interactions, gadgets can also make children less empathetic to
the surrounding environment. (2) Pre-adolescent social behavior due to the use of
gadgets in Tanen Village, Rejotangan, Tulungagung is to make children tend to be
engrossed in their own world because the child's focus is on playing gadgets.
Routine or continuous use can cause changes in children, especially in terms of
behavior. Their social orientation is more focused on negative changes, when
children are engrossed in their gadgets, they often ignore orders from their parents,
and when they are engrossed in their gadgets, children are usually lazy to interact
socially with the surrounding community.
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