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BAB III 

METODEi PENELITIANi 

 

A. Metodei iPenelitian idan iPengembangan 

Metodei iyang idigunakan dalam penelitian ini yaitui ipenelitian idan 

pengembangani. iMetode ipenelitian idan ipengembangan (Research iand 

iDevelopment) merupakan ipenelitian iyang dilaksanakan dengan tujuan dapat 

menciptakan produk tertentu serta menguji keefektifannya.43 iMenurut iBorg 

dani iGall ipenelitian idan pengembangan i imerupakan penelitian iyang 

digunakan dengan tujuan imengembangkan iproduk lama atau membuat 

produk baru serta menguji iproduk itersebut.44
 iUntuk idapat imenghasilkan 

suatu iproduk harus menggunakan ipenelitian iyang ibersifat ianalisis ikebutuhan 

dani iuntuk imenguji ikeefektifan iproduk itersebut. 

Model ipengembangan iyang dikemukakan oleh iBorg idan Galli iyang 

terdirii idari i10 langkah, iyaitu Researchi iand informationi icollecting 

(ipenelitian idan ipengumpulan idata imelalui isurveii), iPlanning (iperencanaani), 

Developi ipreliminary iform iof iproduct (ipengembangan bentuk permulaan dari 

produki), i Preliminary ifield itesting (iujicoba iawal ilapangani), Maini iproduct 

revisioni (irevisi produki), iMain ifield itesting (iuji cobai ilapangan), iOperational 

producti irevision (irevisi iproduk ioperasionali), Operationali fieldi testingi (iuji 

cobai lapangani operasional), iFinal iproduct irevision (irevisi iproduk iakhiri), 

Disseminaition andi iImplementation.45 

 

 

 
43 Radliyah Zaenuddin, dkk, Metodoloogi dan Strategi Alternatif Pembelajaran Bahasa Arab. 

(Yogyakarta: Pustaka Rihlah Group, 2005) hal 19-28 
44 Nana Syaodih Sukmadinata, Metode Penelitian Pendidikan. (Bandung: PT Remaja 

Rosdakarya, 2008) hal 164 
45 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, 

(Bandung: Alfabeta, 2012), hal . 407 



40 

 

Gambar 3. 1Bagan Langkahi-iLangkah Model Pengembangan iPenelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penelitiani iini imerupakan ipenelitian dengan imengembangkan iproduk 

diamana ilangkahi-ilangkahi ipenelitian ipengembangan ini iyang idikemukakan 

olehi iBorg idan iGall, yang iterdiri idari sepuluh ilangkahi ipenelitian, antara lain: 

1) Reseairch iand iinformation icollectingi (ipenelitian idan ipengumpulani idata 

melalui survei), termasuk dalam langkah ini antara lain studi literature 

yang berkaitan dengan permasalahan yang dikaji, dan persiapan untuk 

merumuskan kerangka kerja penelitian 

2) Planningi (iperencanaani), itermasuk idalam ilangkah iini imerumuskan 

kecakapan dan keahlian yang berkaitan dengan permasalahan, 

menentukan tujuan yang akan dicapai pada setiap tahapan, dan jika 

mungkin/diperlukan melaksanakan studi kelayakan secara terbatas 
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3) Developi ipreliminary iform iof iproduct (ipengembangani ibentuk ipermulaan 

idarii iproduki), yaitu mengembangkan bentuk permulaan dari produk yang 

akan dihasilkan. Termasuk dalam langkah ini adalah persiapan komponen 

pendukung, menyiapkan pedoman dan buku petunjuk, dan melakukan 

evaluasi kelayakan alat-alat pendukung. 

4) iPreliminary ifieldi itestingi (iuji icoba iawal ilapangani), iyaitu imelakukan iuji 

coba lapangan awal dalam skala terbatas. Dengan melibatkan subjek ahli. 

Pengumpulan dan analisis data pada langkah in dapat dilakukan dengan 

cara wawancara, observasi maupun angket. 

5) iMaini iproduct irevision (irevisii iproduki), yaitu imelakukan iperbaikan ipada 

produk awal yang dihasilkan berdasar hasil uji coba lapangan awal. 

Perbaikan ini dapat dilakukan lebih dari satu kali perbaikan yang akan 

disesuaikan dengan hasil yang ditunjukkan dalam uji coba terbatas, 

sehingga diperoleh draft produk atau model utama yang siap diuji cobakan 

lebih meluas. 

6) iMain ifield itesting i (iuji cobai ilapangani), iuji icoba lapangan iutama iyang 

imelibatkan iseluruh isiswa 

7) Operaitional producti irevision (irevisi iproduk operasionali), iyaitu 

melakukani perbaikan/penyempurnaan terhadap hasil uji coba lebih luas, 

sehingga produk yang dikembangkan sudah merupakan desain model 

operasional yang siap divalidasi. 

8) Opeirational fieild teisting (iujii icoba ilapangan ioperasionali), yaitui model 

operasional akan dilakukan ilangkah iuji ivalidasi iterhadap produk iyang 

telahi idihasilkan. 

9) Finaili iproduct irevision (irevisii iproduki iakhiri), iyaitu imelakukan 

iperbaikani iakhir iterhadap produk iyang idikembangkan iguna 

menghasilkani iproduk iakhir (ifinali) 

10) iDissemination iand iImplementation, iyaitu ilangkah imenyebarluaskan 

produki/imodel iyang idikembangkan idan imenerapkannya idi ilapangan 
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B. iProsedur Penelitian dan iPengembangan 

Dalami pengembangan ini prosedur iyang idigunakan iadalah sebagai iberikut: 

1. Reseiarch andi iInformation iCollecting (iPenelitian iDan iPengumpulan 

Datai) 

iTahap awal iini biasai disebuti idengan needsi iassessment i (ianalisis 

kebutuhani). Tahapi iawal iuntuk imenentukani itujuan, imengidentifikasi 

iketidaksesuaiani ikenyataan iyang idiinginkan imelalui iobservasi iatau 

pengamatani. iPenelitian idan ipengumpulan idata sebagai berikut: 

a. Pemilihani Sekolahi 

Lokasii iyang idipilih ipada ipenelitian iini iadalah SMPN 3 Kalidawir 

iTulungagung. iLokasi iini imenjadii itempati ipelaksanaan ipenelitian 

idengani ipertimbangan: 

1) SMPN 3 Kalidawir iTulungagungi belumi ipernah idiadakan 

penelitiani iterkait ipengembangani bahan ajar iberbasisi infografis 

mind mapping. 

2) Sumberi ibelajar ihanya imenggunakan iLKS idimana isi ididalamnya 

kurangi ilengkap idan kurang menarik 

3) Kepalai isekolah idani iguru isangat iterbuka iuntuk imenerima 

pembaharuani idalam ipendidikan, iterutama hali-ihal iyang idapat 

mendukungi idalam iperkembangan iproses ipembelajaran. 

4) Sesuai dengan visi dan misi SMPN 3 Kalidawir, yaitu : 

a. Visi 

“Unggul di bidang mutu pendidikan berdasarkan imtaq, iptek dan 

peduli Lingkungan“ 

Indikator : 

1. Unggul di bidang mutu lulusan 

Terwujudnya standar lulusan yang cerdas, kompetitif, beriman, 

bertakwa, berakhlak mulia dan cinta tanah air 
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2. Unggul di bidang prestasi akademis 

Terwujudnyai istandar iproses ipembelajaran iyang iaktif, iefektif, 

ikreatif, idan imenyenangkani 

3. Unggul di bidang olah raga 

Tercapainya prestasi olah raga baik ditingkat kecamatan 

maupun kabupaten 

4. Unggul di bidang prestasi seni 

Tercapainya prestasi seni baik di tingkat kecamatan maupun 

kabupaten 

5. Unggul di bidang keterampilan 

Tercapainya lulusan yang memiliki keterampilan untuk bekal 

di masyarakat 

6. Unggul di bidang pengamalan agama dan akhlak mulia 

Tercapainya lulusan yang berakhlak mulia dan mampu 

mengamalkan ajaran agama 

7. Unggul di bidang tenaga pendidik dan kependidikan 

iTerwujudnyai istandar itenaga ipendidik idan ikependidikan iyang 

imemadai, idan imemenuhi istandar inasional ipendidikan 

8. Unggul di bidang fasilitas, sarana dan prasarana 

Teriwujudnyai istandar isarana idan iprasarana ipendidikan iyang 

memadaii, imedia iyang iinovatif idan interaktif iserta irelevan 

dengani iperkembangan iIPTEK. 

b. Misi Sekolah 

1. iMewujudkan isekolah iyang inovatif 

2. Mewujudkani iperangkat ikurikulum iyang ilengkap, imutakhir 

dani iberwawasan ke depan 

3. Mewiujudkan organisasi isekolah iyang irelevan, solid idan 

dinamis 
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4. Mewujudikan ipembiayaan ipendidikan iyang imemadai, iwajar 

dani iadil 

5. Mewujudkani ipendidik idan itenaga ikependidikan iyang 

kompeten idan itangguh 

6. Mewujudkani imanajemen beribasis isekolah iyang itangguh 

7. iMewujudkani ikemampuan iolah iraga iyang itangguh idan 

kompetitifi 

8. Mewujudkian kemampuan seni kreatif dan inovatif 

9. Mewujudkan keterampilan kejuruan yang marketable dan 

kompetitif 

10. Mewujudkan kemampuan mengamalkan ajaran agama secara 

menyeluruh (kaffah) 

11. Mewujudkan kegiatan ekstrakurikuler yang bermanfaat dan 

menarik 

12. Mewujudkan layanan bimbingan secara intensif untuk 

mendorong siswa dalam mengenali potensi diri 

13. Mewuudkan hubungan yang harmonis dengan masyarakat 

dalam melaksanakan pendidikan dan pelatihan 

keterampilan,olah raga, dan seni serta kegiatan sosial 

keagamaan 

14. Mewujudkani ipelestarian idan ifungsi ilingkungan imelalui 

kegiatani iadiwiyata. 

c. Pemilihani iMaterii 

Materii iyang iakan idiambil ipada ipenelitian iini iadalah imateri 

Pengaruhi iPerubahani idan iInteraksii iKeruangan iterhadap iKehidupan 

di Negarai-iNegara iASEANi kelas iVIII isemester ganjil. iPemilihan 

materii iini berdasarkan ibeberapa ialasan iyaitu isaat ipembelajaran iIPS 

terutamai imateri geografi ipeserta ididik ikurang itertarik idengan imateri 

yangi idisampaikan oleh i iguru, jika tanpa penjelasan yang menarik atau 
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disertai gambar siswa kurang memperhatikan penjelasan guru. Oleh 

karena itu materi ini tepat jika dibarengi dengan gambar-gambar 

mengenai pengaruh perubahan dan interaksi keruangan terhadap 

kehidupan di negara-negara ASEAN, sehingga dapat memudahkan 

siswa dalam memahami suatu materi. 

2. Planningi (iPerencanaani) 

Setelahi ipeneliti imenganalisis ikebutuhan idi SMP N 3 Kalidawir 

Tulungiagung iyaitu iperencanaan. iTahap iperencanaan iini imeliputi 

iserangkaian ikegiatan iyang aikan idilakukan ioleh ipenelitii isebelum 

menghasilkani iproduk iyang iakan idikembangkan. iAdapun hali-ihal iyang 

penelitii ilakukan iketika itahap iperencanaan iini idimulai idari ipembuatan 

Rencanai Pelaksanaani iPembelajaran (iRPPi), ipengumpulan ibuku idan 

sumberi ilain iyang masih berhubungan idengan imateri idan imedia 

pembelajarani iyang iakan idikembangkan, ipemilihan ivideo idan igambar 

yangi imenarik iyang idisesuaikan idengan ikarakteristik ipeserta ididik, 

penyusunani iinstrumen ipenelitian iyang iberupa iangket ivalidasi iahli 

media, iangket ivalidasi iahli imateri, iangket ivalidasi iguru, iangket irespon 

pesertai ididik, iobservasi iaktivitas ipeserta ididik, iserta iinstrumen iposti-itest 

(ihasil ibelajari). 

Padai pembuatani iRencana Pelaksanaani iPembelajaran (iRPPi), ipeneliti 

melakukan konsultasi idengan iguru imata ipelajaran IPS iagar inantinya 

ilangkahi-ilangkah ipembelajaran dapat idiigunakan isecara imaksimal iketika 

prosesi ipembelajaran idilaksanakan idengan imenggunakan iimedia 

pembelajarain. iiUntuk ibuku idan isumber ilain iyang idigunakan idalam 

pembuatani iisi imateri iyang diisajikan ijuga imemuat imateri idari ibuku 

cetaki isesuai idengan ikurikululm iyang iberlaku. iHal iini dikarenakan iisi 

materii iyang idiberikan iakan idisesuaikan idengan ikompetensi iyang iakan 

idipelajari ioleh ipeserta ididik. Penggunaani imateri idari isumber ilain juga 
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diperlukan agar imateri iyang iada dalam imedia ipembelajaran ilebih 

lengkapi idan imemudahkan ipeserta ididik dalam memahami sebuah materi. 

Pemilihani idesain vidio idan igambar iyang itersedia idi iyoutube idan 

googlei iyang nantinya iakan idiedit di iaplikasi grafis. Peneliti 

menggunakan perangkat lunak dengani ipertimbangan iprogram iperangkat 

lunaki itersebut ilebih mudahi idijalankan, imemiliki iformat imedia idan 

gambari iyang icukup ibagus. iDengan idemikian, ipengguna ibisa imemilih 

desaini yangi itepat iuntuk idigunakan idan isesuai idengan ikarakteristik 

penggunaani imedia ipembelajaran. Tahapi kedua ini yaitu imeliputi 

perumusani itujuan iikhusus ipengembangan iyang ihendak idicapai idan 

rancangani ikomponeni-ikomponen iproduk iyang iakan idikembangkan. 

Adapuni tujuani ipengembangan iiini adalah untuk imenghasilkan iproduk 

iberupa bahan ajar berbasis infografis mind mapping pada materi iBab 1 

mengenai iinteraksi ikeruangan idalam ikehidupan dii iNegarai-inegara 

ASEAiN dengan isub bab 1 Pengaruhi iPerubahan idan iInteraksii iKeruangan 

terhadapi iKehidupani idi iNegarai-iNegara iASEAN untuk peserta didik 

SMP. iAdapun yangi idilakukan ioleh ipeneliti ipada itahap inii adalah 

mengumpulkani literature iatau ipustaka iyang irelevan idengan potensi 

sumber daya alami berupa iinfografis imind imapping. iSelain iitu, peneliti 

jugai imerumuskan iurutan idan iuji icoba iskala ikecil. 

3. Developi Preliminaryi iFrom ofi iProducit (iPengembangan iBentuk 

Permulaani iDari iProduki) 

Setelah itahap perencanaan selesai, maka tahap selanjutnya adalah 

pengembangian bentuki ipermulaan darii iproduk. iTahap iini ipengembangan 

produki iawal idimulai idengan imengkaji istandar ikompetensi, ikompetensi 

dasar, iindikator iyang itelah itermuat idan itelah idikembangkan idalam iRPP. 

Kajiani itersebut idigunakan iuntuk imengetahui ipengembangan imateri 

iyang iharus idikuasai idan idipelajari ioleh ipeserta ididik. iPada tahapi iini 

kegiatani iyang idilakukan ioleh ipeneliti isebagai iberikut : 
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a. Isii/iKurikulumi 

iBagiani iisi iterdiri idari imateri yangi iakan idisajikan idalam 

mediai ipembelajaran iyaitu ipada imateri iPengaruh iPerubahani idan 

Interaksii iKeruangan iterhadap iKehidupan idi iNegarai-iNegarai 

iASEAN. iAgar iisi idari imateri isesuai dengani iKompetensi Inti (KI) 

dani Kompetensi Dasar (KD) iyang iakan idicapai ioleh ipeserta ididik. 

Berikuti iKomptensi iInti i (KI) dani iKompetensi iDasar (iKDi) isebagai 

berikuti : 

Tabel 3. 1Kompetensi iInti (iKI) dan iKompetensi Dasar (KD) 

Kompetensii iInti : 

KI 1 iMenghargai idan imenghayati iajaran iagama iyang idianutnyai 

KI 2 Menghairgai idan imenghayati iperilaku ijujur, idisiplin, itanggungijawab, ipeduli 

(itoleransi, igotong iroyong), isantun, ipercaya idiri, idalam iberinteraksi isecara 

efektifi idengan ilingkungan isosial idan ialam idalam ijangkauan ipergaulan idan 

keberadaannyai 

KI 3 Miemahami pengetahuani (ifaktual, ikonseptual, dani iprosedurali) iberdasarkan irasa 

ingini itahunya itentang iilmu ipengetahuan,  iteknologi, iseni, ibudaya iterkait 

fenomenai idan ikejadian itampak matai 

KI 4 Mencobai, imengolah, dani imenyaji idalam iranah ikonkret (imenggunakan, 

menguraii, imerangkai, imemodifikasi, idan imembuati)  idan ranahi iabstrak 

(imenulis, imembaca, imenghitung, imenggambar, idan mengarangi) isesuai idengan 

yangi diipelajari dii isekolah idan sumberi ilain yangi isama idalam isudut 

pandangi/iteori 

 

Kelas Materi Pokok Kompetensi Dasar 

VIII 

(Ganjil) 

Interaksii iKeruangan 

dalami iKehidupani idi 

Negarai-iNegara 

ASEANi 

3.1 Memahamii iperubahan ikeruangan idan iinteraksi 

antarruang idi iIndonesia idan inegarai-inegara iASEAN 

yangi idiakibatkan ioleh ifaktor ialam idan imanusia 

(iteknologi, iekonomi, ipemanfaatan ilahan, ipolitiki) idan 

pengaruhnyai iterhadap ikeberlangsungan ikehidupan 

iekonomi, isosial, ibudaya, ipolitik. 

  1.1 Menyajikani ihasil telaah itentang iperubahan ikeruangan 

idan iinteraksi iantarruang idi iIndonesia idan inegara-

negara iASEAN iyang idiakibatkan ioleh ifaktor ialam idan 

manusiai (iteknologi, iekonomi, ipemanfaatan ilahan, 

politiki) dan ipengaruhnya iterhadap ikeberlangsungan 

kehidupani iekonomi, isosial, ibudaya, ipolitik. 
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Lanjutan 

 Pengaruh interaksi 

sosial dalam ruang 

yang berbeda 

terhadap kehidupan 

isosial ibudaya iserta 

pengembangani 

kehidupani 

kebangsaani. 

3.2 Menganalisisi ipengaruh iinteraksi isosial idalam iruang 

yangi iberbeda iterhadap kehidupan isosial ibudaya iserta 

pengembangani ikehidupan ikebangsaan. 

4.1 Menyajikani ihasil ianalisis itentang ipengaruh iinteraksi 

sosiali idalam iruang iyang iberbeda iterhadap ikehidupan 

sosiali idan ibudaya iserta ipengembangan ikehidupan 

ikebangsaan. 

 

b. Juduli iMedia iPembelajaran 

Judiul imedia imerupakan iaspek ipokok iuntuk imemberikan 

iinformasi ikepada ipeserta ididik itentang iapa iyang idipelajari 

selamai iproses ipembelajaran diengan menggunakani imedia 

pembelajarani iini. iJudul dalam media ini akan ditampilkan pada 

halaman (frame/tumbnail) pertama, yaitu “Pengaruh Perubahan 

dan Interaksi Keruangan terhadap Kehidupan di Negara-Negara 

ASEAN” 

c. Materii iPembelajaran 

Materii iyang diisajikan idengan imenggunakan igambar atauipun 

grafisi islide iatau itulisan iyang ibergerak iyang iberkaitan idengan 

materii iyang idilengkapi idengan ibacksoud ijuga ipenjelasan 

mengunakani isuara iuntuk imembuat isiswa imenguasai idan 

memahamii imateri idengan imudah. 

4. Preliminaryi iField iTesting (iUji iCoba iAwal iLapangani) 

Tahapi iselanjutnya ikemudian imengembangkan ibentuk iproduk 

awali iadalah ivalidasi ioleh iahli imateri, iahli imedia, idan iguru iIPS. 

Validasii imerupakan iproses ipenilaian iproduk ioleh iahli iyang isesuai 

dalami ibidangnya. Prosesi ivalidasi ibertujuan iuntuk imengetahui 

kelayakani iproduk isumber ibelajar ianimasi idinyatakan liayak idi 

produksii ijika imemperoleh inilai iminimal ibaik. Seusaii iproduk 
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pembelajarani irampung iuntuk diievaluasi dani diikembangkan, 

dilanjutkani ipada itahapan ivalidasi yangi diilakukan olehi ipara ivalidator 

ahlii iuntuk imengetahui ikelayakan idari iproduk iatau ioutput iyang iakan 

diiuji icobakan. 

a. Uji iValiditas iAhli iMedia 

Penilaiani ikelayakan iyang idilakukan ioleh iahli imedia 

diidasarkani ipada ikebutuhan iuntuk ievaluasi ikelayakan 

beridasarkani iaspek diisajikannyai imedia idalam ipembelajaran yang 

dilakukani oleh Hany Nurpratiwi, iM.Pdi 

b. iUji Validitas i Ahlii Materii 

iSama iseperti iuji olehi iahli imedia namuni ibedanya padai ifokus 

yakni adalahi ipada evaluasii ikandungan idan isajian imateri idi 

dalamnyai yangi idilakukan olehi iAnggoro Putranto M.Pd, M.Sc. 

c. Ujii Validitais Gurui 

Ujii ivaliditas idilakukan ioleh iguru untuki imenilaii iberdasarkan 

aspeki ipenyajian imateri idan ipenyajian imedia. iUji ivaliditas iini 

dilakukani ioleh ipendidik matpeli iIPS iyakni iadalah Siti Minatul. 

KH, S.Pd 

5. Maini iProduct iRevision (iRevisi Produki) 

Setelah produki/desain media ibahan ajari iberbasis imind 

mapping tersebut divalidasi ioleh pemateri, iahli dosen, ahli guru mata 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial, maka peneliti akan mengetahui apa 

saja kekurangan dari produk media ajar itersebut. iApabila ihasil iuji 

validasii ahli menyatakan ivalid imaka dapat dilakukan revisi produk 

sampai hasil validasi ahli produk dinyatakan layak. Tahap i irevisi 

produki ini ibertujuan iuntuk mengurangi dari tingkat ikekurangan iyang 

terdapati ipada iproduk bahan ajar tersebut. 
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6. iMain Fieldi iTesting (iUjii iCoba iLapangani) 

iSetelah imelakukan irevisi desain, iselanjutnya berada di tahap 

iuji ilapangan yang dimana iuji cobai lapangani ini bertujuan iuntuk 

mengetahuii kelayakan, keefektifan dan kepraktisan dari media ajar 

mind mapping tersebut oleh pesertai ididik idan ipendidik atas media 

ajar yangi itelah dikembangkan. Padai iuji cobai ilapangan ini peneliti 

menggunakan 5 responden kemudian data tersebut dikumpulkan dan 

di analisis. 

7. Operationali iProduct iRevision (iRevisi iProduk iOperasionali) 

Tahap ini diilakukan setelah melakukan uiji cioba dan uji 

lapaingan, dengan tujuan untuk imemperbaiki idan imenyempurnakan 

produki yang telah dikembangkan berdasaran masukani serta isarani-

sarani darii ihasil iuji coba dan uji ilapangan. 

8. Operatiional fieldi itesting (iUji iCoba iLapangan iOperasionali) 

Tahapi iselanjutnya adalahi ipenerapan ihasil irevisi iproduk ike 

kelompoki-ikelompoki idi ilapangan. iUji icoba iini idiilakukan iuntuk 

mengetahuii itingkat iefektifitas idan ikeberhasilan iproduk iyang 

dihasilkani ibagi ipeserta ididik idan penididik iterutama idalam 

pendukungi iuntuk imatpel iIPS. iData iyang iakan diiperoleh idalam iuji 

cobai lapangian adalahi idata inumerik iberupa iskor idari ipemahaman 

siswai iterhadap imateri iyang diiujikan iyang diiperoleh idari inilai ites 

awali idan testi iakhir. 

9. Finali iProduct iRevision (iRevisi iProduk iAkhiri) 

Hasili idari ikomputasi idata iskor ites isiswa isierta idata ikualitatif 

yangi diidapat imemberikan igambaran idari irespon ilapangan iterhadap 

produki iyang diisajikan isehingga iapabila irespon imenunjukkan ibahwa 

negativei iatau iperubahan iyang diicapai itidak makisimal makai imasih 

terdapati ikekurangan dalami iproduk iini siehingga perlui iadanya 

perombakani iulang iatau ievaluasi imenyesuaikan ikekurangan iyang 
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telahi idiketahui itersebut. iSiklus iakan diiulangi iterus imenerus ihingga 

memperolehi ihasil iyang iefektif idan isignifikan. 

10. Disseminationi iand iImplementation (iDesiminasi dani iImplementasii) 

Pengimplementasiani ihasil iakhir iberupa ivideo ianimasi iinfografis 

sebagaii isumber ibelajar iIPS yangi idi iunggah padai ikanal youtubei yang 

siapi iuntuk diigunakan iguna imenunjang ipembelajaran. 

 

C. Ujii Cobai iProduk 

Uji coba iproduk diigunakan untuki imengetahui iproduk iyang telah 

idibuat imemenuhi aspeki ikualitas ibaik iatau tidaki iyaitu imeliputi ivalid, praktis 

idan iefektif. Ujii icoba iyang diilakukan ipertama iadalah ujii-iahli, dalami ihal ini 

ibeberapa iahli imateri idan iahli imedia ipembelajaran iserta iguru ibidang istudi 

IPSi imenanggapi idan imenilai iproduk. iDalam iuji icoba iproduk iini iakan 

diuraikani itentang idesain iuji icoba, isubjek iuji icoba, ijenis idata, iinstrumen 

pengumpulan idata, idan iteknik ianalisis datai. iTahap ujii icoba piroduk 

dilakukani imenggunakan ikelas iVIII A untuki imengetahui ikeefektifan imedia 

pembelajarani iyang telah diikembangkani 

1. Desiain Uiji Cobai 

Tahap penilaian yangi idilaksanakan idalam ipengembangan inii iadalah 

tahapi ikonsultasi, itahap validasii iahli, dan itahap uiji cobai ilapangani. 

2. Subjeki Uji Cobai 

Subjeki iuji icoba idalam pengembiangan mediai pembelajarani iIPS kelias 

VIIIi imateri iPengaruh iPerubahan idan iInteraksi iKeruangan iterhadap 

Kehidupani idi iNegara-iNegarai iASEAN iberbasis mind mapping yaitu 

dosen ahli materi, idosen iahli imedia, iguru ibidang matai ipelajaran iIPS 

kelasi iVIII sebagai iahli ipembelajaran IPSi, idan siswai ikelas VIIIi iA SMPN 

3 Kalidawir 
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3. Jenisi Datai 

a. Datai idari iahli imedia idan imaterii 

iData iyang diiperolehi idari iahli mediai idan imateri iyaitu iberupa 

kuantitatifi dani kualitatiif. iData kuanititatifi iberasal idari iangket 

validasii, isedangkan idata ikualitatif iberasal idari isaran, ikritik idan 

tanggapani ahlii idalam imenilai imedia iyang idigunakani isebagai ibiahan 

pertimbangani uintuk iperbaikan imedia. Kemudian dari data-data 

tersebut akan diolah di SPSS. 

b. Datai idari isiswa 

iData iyang diiperolehi idari ipeserta ididik iberupa idata ikualitatif 

dari ipengamatan iaktivitas ipeserta diidik untuki imenilai ikepraktisan, 

dani iyang ikedua datai ikuantitatif diari hasili ibelajar isiswa materii 

Pengaruhi iPerubahan dani iInteraksi iKeruangan iterhadap iKehidupan idi 

Negarai-iNegarai iASEAN yangi diigunakan peneliti iuntuk meniliai 

keefektifian. 

4. Instrumeni iPengumpulan iData 

a. Angketi idan iInstrumen iValidasi Produk 

Angketi imerupakan iteknik ipengumpulan idata iyang diilakukan 

dengan icara memberikani iseperangkat ipertanyaan atau i ipernyataan 

tertulisi kepada respondeni untuki idiijawabnya.46Angket ini diitujukan 

kepadai respondeni iyakni ikepada isiswa kelas iViIII SMPN 3 Kalidawir. 

Angketi itersebut berisii itentang ipertanyaan ipenggunaan imedia 

pembelajaran ipada iproses ipembelajaran. Pertanyaani-ipertanyaan 

iyiang terdapati pada angketi isudah iterstruktur isehingga iresponden 

memberikani tanggapan isesuai idengan ipertanyaan iyang isudah 

tersediai idi idalam iangket. 

 

 
46 Sugiyono. Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. 

(Bandung : Alfabeta, 2017) 
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Angket pada pienelitian inii digunakan untuki mendapatkan idata 

pada uiji ikelayakan iproduk oleh kelasi ikecil. iSedangkan iuntuk 

mengetahuii ikelayakan dari media yangi telah idiikembangkan yaitu 

menggunakan instrument validasi, yang terdiri dari 3 validator iyaitu 

doseni iahli mateiri, dosein ahli imedia, sierta giuru imata peilajaran iIPS. 

Berikiut iini ikisii-ikisi iinstrument ipenilaian iproduk ioleh ivalidator, iguru 

matai ipelajaran iIPS dani isiswa. 

Tabel 3. 2Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media 

Noi iIndikator 
iJumlah 

ibutir 

A. iAspek iKebahasaani/iKomunikasi  

1 Petunjuki/ iproseduri penggunaani idisampaikan idengan ibenar 1 

2 Bahasai iyang digunakani isudah ijelas idengan tiingkat iberpikir isiswa 1 

3 
Bahasai yangi diigunakan imendorong irasa iingin itahu isiswa iuntuk 

mempelajarai materii 
1 

4 
Menggunakani iBahasa yaing isantun idan itidak imengurangi inilaii-

inilaii ipendidikan 
1 

5 Ketepatani istruktur ikalimat 1 

6 Keefektifani ikalimat 1 

7 Ketetapan ejiaan 1 

8 Ketepatain teksi idialog idengan igambar iatau ivideo 1 

B. Aspeki iPenyajian  

1 Penyaijian iinfografis idilakukan isecara isistematis 1 

2 Desaini ipenyajian isesuai idengan konsepi ikondisi di wilayah 1 

3 
Pemilihani ijenis dan ukuran ihuruf imendukung imediai menjadi ilebih 

menariki 
1 

4 Pemilihani warnai 1 

C. Efeki untuki meningkatkan imotivasi ipeserta ididik  

1 Kemudaihan dalami imenggunakan imedia iinfografis imind imapping 1 

2 Materii idapat dipahaimi isecara imandiri 1 

3 Kemampuani imedia idalam imenambah ipengetahuan 1 

4 

Kemampiuan iuntuk meningkatikan imotvasi idalam imempelajari 

imateri iPengaruh iPerubahan idani iInteraksii iKeruangani iterhadap 

Kehidupani dii Negarai-iNegara iASEAN 

1 

5 Kemampuani iuntuk memperluasi iwawasan 1 
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Lanjutan 

 

6 
Kemampuani iuntuk imemberikan idaya itarik isiswa idalam 

menggunakani imediai 
1 

7 

Mediai iinfografis imind imapping  imemberikan kemudiahan untuik 

mengingati imateri Penigaruh Perubiahan dani iInteraksii iKeruangan 

terhadapi iKehidupani idi iNegarai-iNegarai iASEANi 

1 

A. iApek itampilan ikeseluruhan  

1 
Desaini ihalaman icover, ithumbnail, imedia iinfografis imind imapping 

menariki 
1 

2 Desaini imedia imemberikan ikesan idaya itarik ibagi isiswa 1 

3 Transisii idalam imedia imemiliki ikesinambungan 1 

4 iTulisan imudah diibaca 1 

5 Efeki/ianimasi isesuai idan imenarik 1 

 

Tabel 3. 3Kisi-kisi Instrumen Ahli Materi 

No Indikator Jumlahi ibutir 

A. Aspeki iMaterii  

1 Kesesuaiani iisi imedia iinfografis minid mappiing idengan 

kompetensi dasar dan itujuan ipembelajaran. 

1 

2 Tujuani ipembelajaran iyang diicapaii ijelas idan teriperincii 1 

3 Pengembangani idan iide idalam iinfografis miind mappiing 
dapati membantu siswa idalam imemahami imateri. 

1 

4 Materii itepat dani isesuai idengan itujuan ipembelajaran 1 

5 Kejelasani imateri iyangi idiisampaikan 1 

6 Cangkupani imaterii idalam iinfografis imindi imappingi 1 

7 Keakuratani igambar idan ivideoi 1 

8 Ketepatani iisi idengan imateri iyang diibahasi 1 

9 Gambari iatau ivideo isesuai idengan imateri iyang diibahasi 1 

10 Mendorongi irasa iingin itahu 1 

B. Aspeki Kebahasaani/iKomunikasii  

1 Petunjuki/ iproseduri ipenggunaani idisampaikan idengan 

benari 

1 

2 Penulisain iteks isesuai idengan imateri 1 

3 Kebakuani iistilah 1 

4 Pemahaman iterhadap ipeisan ataui iinformasi 1 

5 Kemampuani iuntuk imemotivasii ipeserta ididik 1 

6 Kesesuaiani idengan itingkat iemosional ipeserta ididik 1 

7 Ketetapani iejaan 1 

8 Ketepatani iteks diialog dengani igambar iatau ivideo 1 
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Lanjutani 

 
9 Piemilihan iwarnai 1 

C. Efeki iuntuk meningkatkan imotivasi ipeserta ididik  

1 Kemudahani idalam imenggunakan imedia iinfografis imind 
mappingi 

1 

2 Materii dapati idipahamii isecara imandiri 1 

3 Kemampuani imedia idalam imenambah ipengetahuan 1 

4 Kemampuani iuntuk imeningkatkan imotvasi idalam 

mempelajarii imateri ikondisi ialam iIndonesia 

1 

5 Kemampuani iuntuk imemperluas iwawasan 1 

6 Kemampuani iuntuk imemberikan idaya itariki isiswa idalam 

menggunakani imediai 

1 

7 Mediai iinfografisi imind imapping  imemberikan kiemudahan 

untuki mengingati imateri 

1 

D. Apek itampilan kieseluruhan  

1 Tulisani miudah diibaca 1 

2 Adanyai keterhubungan antar gambari videoi ialur imateri 

yangi idiibahas 

1 

 

Taibel 3. 4 iKisii-ikisi iInstrumen Validasi iGuru iMata iPelajaran iIPS 

No Indikatori Jumilah butiri 

A. Aspek kelayakan materi  

1 Kejelasani materii iyang diisampaikani 1 

2 Cangkupani imateri idalam infografisi minid mappinigi 1 

3 Keakuratani igambar dani viideo 1 

4 Ketepatani iisi idengan imateri iyang diibahasi 1 

5 Gambari iatau ivideo isesuai idengan imateri iyang diibahas. 1 

6 Mendorongi irasa iingin itahu 1 

B. Aspeki iKebahasaani/iKomunikasii  

1 Petunjuki/ iproseduri ipenggunaani idiisampaikani dengan ibenar 1 

2 Bahasai iyang idigunakan sudahi ijelas idengan tingkati iberipikir 

siswai 

1 

3 Bahasai iyang idiigunakan imendorong irasa iingin itahu isiswa 

untuki imempelajarai imateri 

1 

4 Menggunakani iBahasa yanig isantun dan tidaki imengurangi 

inilai-inilai ipendidikan 

1 

5 Penulisani teksi isesuai idengan imateri 1 

6 Ketepatan struktur kalimat 1 

7 Keefektifan kalimat 1 
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8i Kebakuani iistilah 1 

9i Pemahamani iterhadap ipesan iatau iinformasi 1 

10i Kemampuian iuntuk imemotivasii ipesertai ididiki 1 

11i Kesesuaiani idengan itingkati iemosional ipeserita diidik 1 

12i Ketetapan ejaani 1 

13i Ketepatani iteks diialog idengan igambar iatau ivideo 1 

C. iAspek iPenyajian  

1i Penyajiain infografis dilakukan secara isistematis 1 

2 Desain penyejian sesuai dengan konsep 1 

3 Pemilihani ijenisi dan ukuran ihuruf imendukung imedia imenjadi 

lebihi imenarik 

1 

4 Pemiliihan iwarna 1 

D. Aspek iuntuk meningkatkan imotivasi ipeserta ididiik  

1 Kemudahani dalami imenggunakan mediai iinfografis imind 
mappingi 

1 

2 Materii idapat diipahami isecara imandiri 1 

3 Kemampuani imedia idalam imenambah ipengetahuani 1 

4 Kemampuani iuntuk imeningkatkan imotivasi idalam 

imempelajari materii iPengaruh iPerubahan idan Initeraksi 

Keruaingan terihadap Kehidupani idi iNegarai-iNegara ASiEAN 

1 

5 Kemampuani iuntuk imemperluas iwawasan 1 

6 Kemampuian untiuk imemberikan idaya itarik isiswa idalam 

menggunakiain imedia 

1 

7 Meidia infogirafis mindi imapping  imemberikan ikemudahan 

untuki mengingati imateri iPengaruh iPerubahan idan iInteraksi 

Keruangian iterihadap iKehidupan dii iNegarai-iNegara iASEAN 

1 

8 Desaiin imedia imemberikan ikesan idaya itarik ibagi isiswa 1 

9 Transisii idalam imedia memilikii ikesinambungan 1 

10 Tulisani imudah diibacai 1 

11 iAdanyai iketerhubungani iantari igambari ivideo ialur imateri iyang 

diibahas. I 

1 

 

Tabeli-tabel diatasi merupakan sebuah instrument yang diberikan 

kepada validator para ahli dan guru untuk dijadikan pedoman dalam 

penelitian sehingga peryataan akan lebih terfokus. Aspek-aspek yang 

digunakan untuk pedoman pada angket iyaitu aspeki imateri, iaspek 

kebahasaani ataui ikomunikasi, iaspek ipenyajian dan aspek tampilan 

keseluruhan. 
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b. Tesi 

iTes imerupakan iserentetan iperitanyaan iatau ilatihan iserta ialat ilain 

yangi diigunakani iuntuk mengukuri iketerampilani, ipengetahuan 

intelegensii, ikemampuan iatau ibakat iyang diimiliki ioleh iindividu iatau 

kelompoki.47 Tes yang digunakan dalam penelitian iini imenggunakan 

prei-itesti idan iposti-itest. iPosti-itesti imerupakan ites yangi idiberikan ipada 

isetiap iakhir iprogram isatuan ipengajaran. Fungsi dari post-test adalah 

untuk melihat apa yang sudah dikuasai oleh siswa antara sebelum dan 

setelah penggunaan media pembelajaran, melihat seberapa jauh tingkat 

penguasaan pada materi yang telah diberikan, serta dapat dijadikan 

pedoman untuk evalasi proses ipembelajaran iyang itelah diilakukan. 

c. Observasii 

Observasii/ ipengamatani imerupakan isuatu iteknik iyang idiilakukan 

dengani icara imengadakan ipengamatan isecara iteliti iserta isecara 

sistemiatis. iObservasii ijuga imerupakan idasar idari isemua iilmu 

pengetahuani. iObservasi disini digunakan ipada peserta didik guna 

melihati iseberapa ijauh ipemahaman ipeserta ididik iterhadap imateri 

yangi itelah diberikan, serta melihat bagaimana respon atau tanggapan 

siswa terhadap media pembelajaran tersebut. 

5. Tekniki iAnalisisi iDatai 

iData yangi itelah diperoleh oleh peneliti iakan dianalisa iuntuk 

mendapatkan pendapat serta ipenilaian terhadap media yang telah 

dikembangkan. 

1) Datai iKualitatifi 

Datai ikualitatif iini idiigunakani iuntuk imenganalisis secara 

deskriptif yangi didapatkan dari gagasan atau pendapat dari para iahli 

yaitui iahli imedia, ahlii imaterii idan iguru iIPS iserta ipeserta ididik. 

 
47 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta:Rinek Cipta, 

2010), Hal.193 
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2) Datai iKuantitatifi 

Datai kuantitatifi dapat berupai angkai-angka atau numerik yang 

diperoleh dari hasil analisis angket, data hasil nilai pre-test dan post-

tes peserta didik. Adapun perhitungan atau rumus yang digunakan 

dalam mengukur tingkat kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media 

adalah sebagai berikut: 

a. Tekniki iAnalisisi iData iAhli iMedia, iAhlii iMaterii idan iGuru 

Tekniki ianalisis inii imenggunakan iteknik ianalisis idata iskala 

Linkerti iberkriteria ilima. Pilihani irespon iskala ilima imempunyai 

variabilitasi irespon ilebih ibaik iatau lebihi ilengkap idiibandingkan 

dengani iskala itiga idan iskala iempat isehingga imampu imengungkap 

lebihi imaksimal peirbedaan iresponden48 

Penilaiani iproduk imedia ipembelajaran, iyaitui: 1i) isangat 

kurang, i2) kurang, i3) cukup, 4i) ibaik, idan 5i) sangati ibaik. 

Penilaian ini yang diajukan dan diinilai ioleh ahlii vmedia, iahli 

materii idan iguru serta siswa. selain penilaian validator disini juga 

bisa memberikan sebuah saran perbaikan atau kritik terkait media 

pembelajarang yang telah diberikan. Skala tersebut ikemudian 

dianalisisi imelalui iperhitungan presentase iratai-irata iskor iitem 

ipada isetiap ijawaban dalami iangket validator. Berikut itabel Skala 

Likert berkriteria lima yang digunakan oleh peneliti. 

Tabel 3. 5 Skor Skala Likert Berkriteria Lima 

Skori iKeterangan 

5i Sanigat iBaik 

4i iBaik 

3i Ciukup 

2i Kiurang 

1i Sangait Kurangi 

 
48 Eko Putro Widoyoko, Teknik Penyusunan Intrumen Penelitian, (Yogyakarta: Pustaka 

Pelajar, 2014), hal 106 
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Untuk membuktikan tingkat kevalidan atas produk yang 

telah dikembangkan, maka peneliti memakai analisis idengan 

menggunakani irumus isebagai iberikut:49 

𝑝 =  
𝑥

𝑥𝑖
Xi 100% 

Keterangani: 

P  : ipresentase ikelayakan 

Σx  : jumlahi iskor ijawaban ievaluator iatau inilai inyata 

Σxi  : jumlahi total skori ijawaban itertinggi atau inilai iharapan 

Tabel 3. 6Kriteria Hasil Penilaian Angket 

Presentase  Kriteriaii iValid 

76i – 100i Validi (itidak iperlu direvisi) 

i56 – i75 Cukupi ivalid (itidak iperlu direvisi) 

i40 – i55 Kurangi iValid (irevisi) 

i0 – 39i iTidak iValid (revisii) 

Sebuah mediai ipembelajaran dikatakan sudah valid i ijika sudah 

memenuhii ikriteria iskor i75 idari semua unsuri iyang iterdapat idalam 

angketi. 

b. Tekinik Analisisi iKepraktisani 

Analisis kepraktisan dilakukan dengan hasil penilaian siswa. 

tujuan dilaksanakan analisis ini yaitu agar dapat mengetahui 

apakahi imedia pembelajaran yangi diigunakan oleh siswa itelah 

memenuhii kepraktisan isiswa. Apakah media pembelajaran mind 

mapping dalam proses pembelajaran telah memenuhi criteria 

kepraktisan, hasil analisis inilah yang akan menunjukkan apakah 

imedia pembelajaran i itersebut dapati diigunakan idengan ibaik oleh 

siswa. Untuk pengolahan data-data yang di dapat peneliti 

menggunakan rumus sebagaii iberikut : 

 
49 Suharsimi Arikunto, Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan (Jakarta: Rineka CIPTA. 2012). 

Hal. 313 
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𝑝 =  
𝑥

𝑥𝑖
 X 100% 

Keterangan: 

P  : presentasei iangket irespon pendidik 

Σx  : jumlahi iskor itotal ijawaban iangket (inilai inyatai) 

Σxi  : jumlahi itotal iskor ijawaban teritinggi (inilai iharapani) 

Perolehan analisis di tiap pertanyaan selanjutnya dirata-rata 

untuk dianalisisi idengan irumus kriteria kepraktisan isebagai iberikut: 

RAS = 
𝐴𝑆𝑛

𝑁 (𝑛)
x 100% 

Keterangani: 

RASi : menunjukkan ratai-irata ipresentase isiswa iyang bertanyai 

iN(ini) : banyaknyai pertanyaani 

Tabel 3. 7 Kriteria iHasil iPenilaian Angketi iRespon iPeserta iDidik 

Presentasei  Kriteriai iValid 

7i6 – 10i0 Validi i (itidak iperlu direvisi) 

56i – 7i5 Cukupi ivalid (itidak iperlu direvisi) 

i40 – 5i5 Kurangi iValid (revisi) 

i0 – 39i iTidak Valid (revisi) 

 

iTabulasi inilai ihasil iuji cobai ipenggunaan media 

pembelajaran memperhatikan hasil i ievaluasi itersebut imemenuhi 

criteria sangati ibaik ataui tidiak. Nilaii iketuntasan ievaluasi iminimal 

adalahi v80. Kemudian banyaki isiswa iyang ituntas idiiubah mienjadi 

presentasei idan diianalisis iberdasarkan criteria penilaiani ihasil 

evaluasii ipengguna dengan rumus sebagai berikut: 

PT = 
𝐵𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 𝑡𝑢𝑛𝑡𝑎𝑠

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙
 X 100% 

Keteraingan: 

PTi  : iPresentase s iiswa yang ituntas 

100i%  : iIndeksi 
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Tabiel 3. 8Kriteriai Penilaian i Hasil iEvaluasi iPengguna 

Rentangani iPresentase Kriteriai 

7i5i% ≤ PTi ≤ i100i% Sangati ibaik 

i50i% ≤ PT ≤ 75i% Baiik 

i25i% ≤ PiT ≤ 50i% Kurangi ibaik 

0% ≤ PTi ≤ 25i% Sangat kurang 

Sumber: Siti Khabibah, 2006 

Dari ihasili ianalisis pada ilembar ipengamatan iaktivitas 

penggunai diketahui ibahwa mediai ipembelajaran iyang 

dikembangkani dan diigunakan idengan ibanyak, isedikit, ataui itanpa 

revisii. Analisisi idiilakukan idengan mengolahi idata imenggunakan 

rumusi iberikut ini. 

ASn = 
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘i i𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 𝑦𝑎𝑛𝑔i i𝑏𝑒𝑟𝑡𝑎𝑛𝑦𝑎 

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘i i𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 i𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙
 X 100i% 

Keterangan: 

AiSni : presentase banyaki isiswa iyang ibertanya pertanyaan kei-in 

ni : ipernyataan 

 

Hasili ianalisis isetiap pertanyaan diiratai-irata iuntuk iselanjutnya 

diianalisisi menggunakan criteria ikepraktisan imenggunakan irumus: 

 

RAS= 
𝑅i𝐴𝑠

𝑁 (i𝑛)
 X 100% 

Keteranigani: 

RAiS  : ratai-iratai presentase isiswa iyang beritanya 

Ni (ni)  : banyakinya ipernyataan 

Dari banyaknya idata presentase iyang diiperoleh selanjutinya 

diiubah ke datai kualitatifi ideskriptif idengan imenggunakan ikriteria 

kepraktisani ipada itabel iberikut ini. 
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Tabel 3. 9Kriteria iKepraktisan iMedia 

Rentangani Presentase (%) iKriteria 

i75% ≤ RiAS ≤ 100i% Tidaki idapat diigunakani 

i50% ≤ RAiS ≤ 75i% Dapati digunakani idengan ibanyak irevisi 

i25% ≤ RASi ≤ 50i% iDapat digiunakan idengan isedikit irevisi 

i0% ≤ iRAS ≤ 25i% iDapat idiigunakan itanpa irevisi 

Sumber: Siti Khabibah, 2006 

c. Teknik Analisis Keefektifan 

Analisis uji keefektifan digunakan oleh siswa untuk 

mengetahuii ihasil ibelajar isiswa imenggunakan imedia 

pembelajarani iIPS. Hasili ianalisis idata yangi idiiperoleh isebagai 

penentui ikeefektifan imedia. Pengukuran i iefektif idan tidakinya 

suatui imedia diilakukani idengan membandingkani iantara inilai ipre-

test dan iposti-itest ipada pembelajaran IPS kelasi VIIIi iA. sebelumi 

itu iperlu diilakukan iuji inormalitas dan i ujii ihomogenitas sebelum 

membandingkan kedua nilai tersebut. 

1. Ujii iinormalitasi 

iUjii iinormalitas iidata iimerupakan iisebuah iipengolahan 

dataii iiyang ditujukkan iiuntuk imengidentifikasii iipersebaran 

varian iidata. Untuk melihat apakah idatai tersebut normal atau 

tidaknya maka iantarai iidata iminimali iidan iimaksimal iimemiliki 

tingkataniii iyang samai isehingga data kiri dan kanan akan 

cenderung seimbangi. Uji normalitas ini dilakukan dengan 

bantuan uji Kolmogoirov dan iSmirnov imenggunakan iprogram 

SPSiS 16i.0 fori iwindows. 

2. Ujii hipotesisi 

Pada ujii ihipotesis ini bertujuan iuntuk melihat iapakah 

hipotesisi yang dibuat oleh peneliti untuk mengetahui terbukti 

atau tidaknya sebuah data. Ujii ti-itest merupakani iuji hipotesis 

yang digunakan dalam penelitiani ini. Uji hipotesis ini 
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dilaksanakan idengan iprogram SPiSS i16.0. Adapun hipotesis 

yangi diigunakani idalam ipenelitian iini iyaitui: 

1) Hipotesis berupa iuraian ikalimat 

Ho: tidaki iada iperbedaan motivasi ibelajar siswa iantara 

sebelumi idan isesudah imenggunakan miedia 

pembelajaran infografis berbasis mind mapping pada 

kelas VIII 

H1:ada perbedaan hasil belajar atau prestasi belajar i isiswa 

antara isebelum dani isesudah imenggunakan imedia 

pembelajarani iinfografis berbasisi mind mapping pada 

kelas VIII 

Petunjuk pengujian: 

Apabila Probabilitas/signifikan > 0,05, maka H1 ditolak 

Apabila Probabilitas/signifikan < 0,05, maka H1 diterima 

 

Adapun harapan dalam penelitian dan pengembangan ini 

adalah adanya peningkatan yang signifikan dalam peningkatan 

prestasi belajar isiswa antarai sebelumi imenggunakan med iia 

pembelajariani dan sesudah menggunakan media pembelajaran 

yang dikembangkan oleh peneliti dengan bantuan program 

SPSS 16.0. 
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