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BABi IVi 

HASILi iPENELITIAN iDAN PENGEMBANGAN 

 

A. Deskripsii iData 

1. Deskripsiii iLokasi iPenelitian 

a. Identitasi iSekolah 

Namai iSekolah              : SMPN 3 Kalidawir, Tulungagung 

Alamat Sekolah     : Jl. Raya Joho. Desa/Kelurahan. Joho Kec. 

Kalidawir Kab/Kota Tulungagung Jawa Timur Kode pos66281 

Telepon/ Fax : (0355) 591217 

NPSN : 201051608094 / 20515504 

Website  : http://smpnegeri3kalidawir.mysch.id/ 

E-mail : estika_kalidawir@yahoo.co.id 

Tahun Berdiri : 1997 

b. Visii dani iMisi iSekolah 

1) Visii isekolah 

“Unggul di bidang mutu pendidikan berdasarkan imtaq, iptek dan 

peduli Lingkungan“ 

Indikator : 

1. Unggul di bidang mutu lulusan 

Terwujudnya standar lulusan yang cerdas, kompetitif, beriman, 

bertakwa, berakhlak mulia dan cinta tanah air 

2. Unggul di bidang prestasi akademis 

Terwujudnyai istandar iproses ipembelajaran iyang iaktif, efektifi, 

kreatiif, idan imenyenangkan 

3. Unggul di bidang olah raga 

Tercapainya prestasi olah raga baik ditingkat kecamatan 

maupun kabupaten 
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4. Unggul di bidang prestasi seni 

Tercapainya prestasi seni baik di tingkat kecamatan maupun 

kabupaten 

5. Unggul di bidang keterampilan 

Tercapainya lulusan yang memiliki keterampilan untuk bekal 

di masyarakat 

6. Unggul di bidang pengamalan agama dan akhlak mulia 

Tercapainya lulusan yang berakhlak mulia dan mampu 

mengamalkan ajaran agama 

7. Unggul di bidang tenaga pendidik dan kependidikan 

iTerwujudnya istandar itenaga ipendidik idan ikependidikan iyang 

memadaii, dan miemenuhi istandar inasional ipendidikan 

8. Unggul di bidang fasilitas, sarana dan prasarana 

Terwujudinya sitandar isarana dan prasaranai ipendidikan iyang 

memadaii, mediai iyang iinovatif dan interaktif iserta irelevan 

dengani perkembangani iIPTEK. 

2) Misi sekolah 

1. Mewujudkani isekolah yangi inovatif 

2. Mewujudikan iperangkat ikurikulum yangi ilengkap, imutakhir 

dani iberwawasan ke depan 

3. Mewujudkaini iorganisasi isekolah iyang irelevan, isolid dan 

dinamis 

4. Meiwujudkan ipembiayaan ipendidikan iyang imemadai, iwajar 

dani iadil 

5. Mewiujudkan ipendidik dani itenaga ikependidikan iyang 

kompeten dan tangguhi 

6. Meiwujudkan imanajemen iberbasis isekolah iyang tiangguh 

7. Mewujuidkan ikemampuan olahi iraga iyang itangguh idan 

kompetitifi 
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8. Miewujudkan kemampuan seni kreatif dan inovatif 

9. Mewujudkan keterampilan kejuruan yang marketable dan 

kompetitif 

10. Mewujudkan kemampuan mengamalkan ajaran agama secara 

menyeluruh (kaffah) 

11. Mewujudkan kegiatan ekstrakurikuler yang bermanfaat dan 

menarik 

12. Mewujudkan layanan bimbingan secara intensif untuk 

mendorong siswa dalam mengenali potensi diri 

13. Mewuudkan hubungan yang harmonis dengan masyarakat 

dalam melaksanakan pendidikan dan pelatihan 

keterampilan,olah raga, dan seni serta kegiatan sosial 

keagamaan 

14. Mewujiudkani ipelestarian dani ifungsi ilingkungan imelalui 

kegiatani iadiwiyata. 

2. Deskripsi Data Hasil Penelitian dan Pengembangan 

1. iPenelitiani iPengumpulan iData (Research and Information) 

Tahapi iawal padai ipengembangan imedia ipembelajaran yaitu 

ipenelitian dian penigumpulan idata. Peneliti melakukan ipenelitian idan 

pengumpulani idata iguna untuk imenentukani imateri, dani imenganalisis i 

kebutuhani dalam ipengembangan sebagai dasar dalam i penyusunan 

produk yang dikembangkan. Lokasi yang dipilih peneliti adalah 

SMPN 3 Kalidawir, karena di SMPN 3 Kalidawir merupakani ilokasi 

Magangi iI danMagang II. 

Sebelumi imelakukan ipenelitian, ipeneliti imelakukan ikonsultasi 

terlebihi idahulu idengan iguru imata pelajarani iIPS iyaitu Siti Minatul 

Kh. S.Pid iuntuk imenentukan ikelas iyang iakan diipilih isebagai isubyek 

penelitiani. iSetelah imelakukan ikonsultasi idengan guru pamong Bu 

Siti Minatul Kh. S.Pd, diperoleh hasil populaisi idalam penielitian 
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adalahi ikelas iVIII idani isampel idipilih isecara iacak iyaitu ikelas iVIII A 

sejumlahi 30 pesertai ididik iuntuk iuji cobai iskala ibesar idan iuntuk iuji 

cobai iskala ikecil isampel diipilih isecara iacak darii ikelas iVIII idengan 

jumlahi 5i-i6 ipeserta ididik. iPemilihan isampel isecara acaki 

diimaksudkan agar i ipengembangan mediai ipembelajaran iIPS idapat 

efektifi ipada isetiap iproses ipembelajaran. 

Setelahi imenentukani isubyek ipenelitian ilangkah iselanjutnya 

yaitui imenentukani imateri iyang iakan diigunakani ipadai ipengembangan 

mediai ipembelajaran iIPS. iBerdasarkan iinformasi iyang diiperoleh idari 

Bu Siti Minatul Kh. S.Pid., ibahwa ikurikulum iyang idiipakai dii SMPN 

3 Kalidawir iTulungagung yaitu iKurikulum 13i (iK-13) revisi i2017. 

Karenai ipada ipenelitian iini ilebih diifokuskan ipada igeografi, maka 

pemilihani materi inii idiisesuaikan dengan materi Geografi iRegional 

yaitu iPengaruh Peirubahan dan iInteraksi Keriuangan terihadap 

Kehidupani idi iNegarai-iNegara ASEANi. 

Dari hasil data iyang diidapatkani ipeneliti idari iguru imata 

pelajarani iadalah iketika iproses ipembelajaran berilangsung 

peinggunaan miedia ipembelajarani belum bisia iefektif, isehingga ifaktor 

antusiasi, isemangat idan ijuga iminat bielajar pesertai ididik padai imata 

pelajarani IPSi imasih ikurang, dani isumber ibelajar iyang diigunakani 

masihi teribatas. Pesertai ididik imasih menggunakani iLKS isebagai 

sumberi ibelajar isehingga imenyebabkan imateri iyang diikuasai ioleh 

pesertai ididik imasih ibelum imaksimal. Faktori ilainnya iyaitu, ipeserta 

didiki ihanya imendengarkan materii iyang diisampaikan ioleh gurui 

sehinggai ipeserta didiki imenjadi kurangi iaktif dani ikurang miandiri 

dalam iproses pembelajarian. Selaini iitu, pemanfatani iLCD dani 

proyektori yangi itersedia ibelum idigunakan siecara maksimail piada 

proseis pemibelajaran. Berdasarkan i temuani-itemuan di atias, pieneliti 



68 

 

iberusaha imelakukan iinovasi yaitui imemanfaatkan LCDi idan 

iproyektor iyang itersedia di SMPN. 

2. Perenicanaan (Planning) 

iSetelah ipeneliti imenganalisis ikebutuhan idi SMPN 3 

Kalidawir iTulungagung iyaitu iperencanaan. iTahap iperencanaan iini 

meliputii ikegiatan yangi iakan diilakukan ioleh penelitii isebelum 

menghasilkani iproduk iyang iakan diikembangkan. iAdapun hali-ihal 

yangi ipeneliti ilakukan iketika itahap iperencanaan inii idimulai idari 

pembuatani iRencana iPelaksanaan iPembelajaran (iRPPi), ipengumpulan 

bukui dani isumber ilain iyang iberkaitan dengani imateri dani imedia 

pembelajarani iyang akian dikeimbangkan, ipemilihan ivideo idan 

igambar yangi imenarik isesuai dengani ikarakteristik pesertai ididik, 

penyusunani iinstrumen penelitian i iyang berupai iangket ivalidasi iahli 

imedia, iangket ivalidasi ahlii imateri, iangket ivalidasi iguru, iangket 

responi ipeserta ididik, iobservasi iaktivitas ipeserta didik, serta 

iinstrumen pre-test dan post-test (hasil belajar). 

Selanjutnya terkait sumber atau referensi yang di gunakan 

dalam pembuatan isi materi adalah materi dari bukui-ibuku iyang isesuai 

denigan ikurikulum yang berlaku dengani itujuan untuki imemudahkan 

siswai idalam proses pembelajarian. Pemilihani idesain video idan 

gambari iyang itersedia di youtube dani igoogle yanig ikemudian akian 

diiedit imenggunakan aiplikasi iCap iCut idan KineiMaster Indonesia. 

Peneliti menggunakan perangkat lunak berupa Cap Cut dan 

KineMaster Indonesia deingan pertimibangan bahwai progriam 

perangkat ilunak tersebuti ilebih imudah dijialankan, meimiliki foirmat 

meidia dan giambar yangi ibagus serta animasi yang menarik. Diengan 

demiikian, pengiguna ibisa imemilih diesain yangi itepat uintuk 

idigunakan dan sesiuai dengan kairakteristik pengigunaan mediai 

pembeliajarani. 
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Gambar 4. 1Desain Meidia Pembielajaran 

Adai i6 iinstrumen ipenelitian iyang diigunakan ioleh ipeneliti 

yaitiu, (1i) iangket ivalidasi iahli mateiri, (2i) iangket ivalidasii ahli imedia, 

(3i) iangket ivalidasi iguru, (4) i angiket reispon ipeserta ididik, (5i) 

observiasi iaktivitas ipeserta ididik, idan (i6) ites ihasil ibelajar. iUntuk 

angketi irespon ipeserta ididik, observasi ipeserta ididik, idan ites ihasil 

belajari isebelum idiigunakan diivalidasi iterilebih dahului ioleh ipara iahli 

untuki diinilai iinstrumen yangi diigunakan tersebuti isudah ilayak iatau 

belumi. iJika ipada iinstrumen yanig diivalidasi imasih iada iperbaikan, 

olehi ikarena iitu iinstrumen tesi ihasil ibelajar iharus diirevisi terilebih 

dahului isehingga iinstrumen tes ibelajar ilayak diigunakan dalami 

penelitian. 

3. Pengemibangan Bentuk Proiduk Awal (Develop Preliminary Form 

of Product) 

Setelahi itahap iperencanaan iselesai, imaka itahap iselanjutnya 

adalahi ipengembangan drafi iproduk. Padai itahap ipengembangan idraf 

produki iini melipiuti kegiiatan iyang berisifat iperencanaan itahap iawal 

mediai ipembelajaran isebelum diivalidasi ioleh ipara iahli. Padai itahap 

ini ikegiatan yiang diilakukan ioleh ipeneliti isebagai iberikut : 
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a. Isii/iKurikulumi 

Bagiani iisi teridirii idari imateri iyang iakan diisajikan idalam imedia 

pembelajarain iyaitu iPengaruh iPerubahan idan iInteraksi iKeruangan 

terhaidap Kehiidupan dii iNegarai-iNegara iASEAN. Agari iisi idari 

materii isesuai idengan iKompetensi iDasar (iKiD i) idan Indikator 

yangi iakan diicapaii ioleh ipeserta ididik. Berikuti iKomptensi iDasar 

(iKDi) dani iIndikator yangi diisajikan idalam itabel iberikut : 

Tabel 4. 1Kompetensii iDasar (iKiD) dan iIndikator 

Kompetensii iDasar Indikatori 

3.1 Memahamii iperubahan keriuangan dani 

interakisi antariruang di Indonesiai dani 

inegarai-inegarai ASEANi iyang 

diiakibatkan ioleh faktori ialam dani 

imanusia (iteknologi, iekonomi, 

ipemanfaatan lahan, politiki) idan 

ipengaruhnya terihadap 

keberlaingsungan kehidupain iekonomi, 

soisial, buidaya, poliitik. 

3.1.3. Menganailisis periubahan 

keruaingan dian inteiraksi 

antariruang di Indionesia 

dan negarai-inegarai 

ASEAiN 

5.1. Menyajikian haisil telaahi itentang 

perubahain keiruangan dian interiaksi 

antariruang di iIndonesia dani inegarai-

inegara iASEAN iyang diakibatkani 

ioleh ifaktor ialam idan manuisia 

(iteknologi, iekonomi, pemanfaaitan 

ilahan, ipolitiki) idan pengaruhnyai 

iterhadap keberlangsuingan kehiidupan 

ekoinomi, soisial, budiaya, poilitik. 

4.1.4.Keterampilan 

melaksaniakan disikusi 

dain priesentasi teintang 

perubahian keruangain 

dan iinteraksi antiarruang 

di Indoinesia dian negarai-

negaira ASEiAN 

 

b. Pembuatian iDesain iMedia iPembelajaran 

1) Storyiboard 

Storyboard merupakan itahap awali iuntuk imembuat media 

ipembeliajaran iberupa animasii iinfografis iStoryiboardi ipada 

penelitiani ini iberupa irancangan imateri, ivideo, idan igambar iyang 

akani diikembangkan idalam mediai ianimasi iinfografis.  
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2) Prosesi iPengembangan iAnimasi iInfografis 

Mediai yang diikembangkani ipeneliti iini diikemas idengan 

menggunakani iaplikasi, iseperti Cap Cut dain KineMaster 

Indonesia untuki imenghasilkan imedia ianimasi iinfografis iyang 

menariki. Mediia ianimasi iinfografis imerupakan mediai iberbasis 

visuali inamun jugai itentunya iterdapat audioi isuaranya, imedia iini 

memilikii idurasi isingkat, yaitui ikurang idari i30 imenit dani 

diidukung dengan ivisualisasi igerak igambar yangi berihubungan 

dengani imateri. Pengembangani imedia iini diisusun beridasarkan 

bahani-ibahan islide, igambar iyang idiambil idari isebuah iwebsite 

yaitui islidesgo dani gambar iyang idiambil idari igoogle dengan 

imemperhatikan iurutan sesuaii idengan storyiboard iyang itelah 

diriancang. 

Langkahi-ilangkahi idalam prosesi ipengembangan imedia 

pembelajaran, sebagaii iberikut : 

Untuik pembuatani iopening menggunaikan iprogram berupai 

KineMaster Indonesia. Biuka iaplikasi KineMaster Indonesia, 

sepierti gaimbar dibawah inii. 

 

Gambiar 4. 2 Taimpilan awial apliikasi KineMaster Indonesia 
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 Kemuidian klik Meidia lalui iklik Latar dan cari warna latar 

yangi sudah tersedia idii aplikasi yang disesuaikan dengan 

keinginan. Kemudian setelah arna latar/gambar dimasukkan dalam 

slide video maka akan muncul pada kotak Project.  

 

Gambar 4. 3Tampilan penyisipan background warna 

 Kemudian setelah muncul warna latar bisa diberikan animasi 

bergerak untuk memperindah tampilan awal dan dapat menarik 

bagi yang menonton. Caranya dengan klik hamparan lalu pilih 

animasi yang disukai. Setelah klik hamparan maka tampilan a ikan 

munciul sepertii igambar dii bawahi iini. 

 

Gambar 4. 4 Tampilain pilihan atau macam-macam animasi 
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Kemudian pilih animasi yang cocok atau yang disukai. 

Setelah itu sebelum memasukkan video jangan lupa mengubah 

background video perkenalan pada aplikasi CapCut. Langkah 

selanjutnya untuk mengubah background video perkenalan 

silahkan buka aplikasi CapCut. 

 

Gambar 4. 5Tampilan aplikasi CapCut untuk mengubah 

background video 

 Kemudian klik icon hapus latar belakang, setelah itu ganti 

background wana latar belakang video. Setelah menganti warna 

latar belakang video silahkan klik symbol save pada pojok kanan 

atas. Keimudian akani imuncul igambar iseperti idi ibawah inii. 
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Gambar 4. 6Tampilan mengekspor atau menyimpan video pada aplikasi 

CapCut 

 Setelah video selesai diekspor, maka video akan tersimpan di 

galeri penyimpanan video. Selanjutnya video akan di impor 

kedalam aplikasi KineMaster ilalu akani imunculi igambari iseperti 

diibawahi iini. 
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Gambar 4. 7Tampilan vidieo yiang akani idi iimport ipada iaplikasi 

 Kemudiain ipilih igambari/ivideoi iyang akani idiiedit dengan iklik 

“lapisan” dan pilih menu “Media” untuk memilih video yang telah 

diekspor dari aplikasi CapCut miaka akani imuncul iseperti ipada 

gambiar dii ibawah iini. 

 

Gambar 4. 8Tampilan video yaing teliah di import 

 Setelah menjalankan langkah-langkah diatas imaka akian 

muncuili tampilan video sepeirtii igambar idi iatas. Selanjutnya untuk 

menghilangkan background video klik video tersebut dan pilih 

icon “kunci kroma” kemudian background akan hilang. iKemudian 
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masukkian gamibar iyang akani idiiedit idari iproject imedia ike 

timelinei maka gambar akan muncul pada layar dan tata gambar 

sesuai Storyboard. 

 

Gambar 4. 9Tampilan gambiar iyang isudah imasuk ipada ikotak 

Timelinei 

Seitelah igambar itelah diitata isesuai idengan iStoryboarid, 

selanjutnya memasukan teksi ipada layar idengan icara iklik 

“lapisan” dan pilih menu “teks” kemudian tulislah teks sesuai 

materi, maka akani imuncul sesuai gambar i yang diibawahi iini. 

 

Gambar 4. 10Tampilan teks pada kotak layar 
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Maka setelah semua gambar dan teks telah ditata sesuai 

rancangan maka selanjutnya menambahkan recording dengan cara kilk 

“suara dan rekam” sehingga rekaman suara otomatis akan keluar di 

timeline. Setelah itu menambahkan backsound music dengan cara klik 

“audio” dan pilih lagu yang sesuai dengan media pembelajaran, 

kemudian atur recording dan backsound sesuai panjang gambar, 

seperti gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4. 11Tampilan backsound dan recording pada timeline 

Untuk mengedit backsound audio dan recording yaitu dengan 

cara klik icon audionya dan pilih icon gunting (split) lalu sesuaikan 

dengan gambar.  Setelah semua digabungkan dan di edit proses 

terakhir yaitu menyimpan video. Dengan cara klik icon “ekspor dan 

bagikan” pada pojok kanan atas, kemudiian akani imunculi igambar 

sepertii idiibawahi iini. 
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Gambar 4. 12Tampilan menyimpan video yang telah diedit 

Setelah itu sesuaikan resolsi video dengan pilih resolusi 

“HD 720p” dan laju bingkai “30” kemudian klik “ekspor” 

untuk menyimpan video. Maika akani imunciul tamipilan seiperti 

dibawiah iini. 

 

Gambar 4. 13Tampilan proses video di ekspor 
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Menunggu video sampai selesai mengekpor. Kemudian 

setelah video pembelajaran tersimpan langkah selanjutnya 

yaitu mencari video yang telah tersimpan dan video infografis 

berbasis mind mapping sudah siap digunakan dalam 

pembelajaran IPS SMP/MTS dan sederajat. Maka untuk 

mempermudah siswa mengakses video tersebut maka akan 

diupload pada kanal youtube idan iakan imuncul hasilnya iseperti 

gambari dibawah iini. 

 

Gambar 4. 14Telah teriupload dialam Yioutube 

3) iTekniki iPenggunaan iMediai iAnimasi iInfografiis 

1. Pertaima, ibuka ilink youtube yang telahi idiibagikan idi igrup 

Whatsappi 

2. Keidua, cermati dain pahami miateri iyang iada ipada ivideo 

dengain saksama 

3. Keitiga, kerijakani isoal ievaluasi ipada akhiir ivideoi  
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4. Ujii iCoba iLapangan Awali i (iPreliminaryi iFieldi iTestingi) 

a. Ujii ivalidasi iahli imateri 

Uji validasii iini beritujuan iuntuk menilai mengenai kualitas 

materii yang akan digunakan atau yang ada pada media. Validator 

dalam uji validasi ini yaitu Anggoro Putranto, S.Pd, M.Sc. Adapun 

hasil validasi media padai itabel 4.2 

Tabel 4. 2Hasil Validasi Ahli Materi 

Noi iIndikatori Skor 

A. Aspeki iMaterii  

1 Kesesuaianisi media infografis mind mapping dengan 

kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran. 

5 

2 Tujuani ipembelajarani iyang idiicapai ijelas idan teriperinci 4 

3 Pengembangani idan iide idalam infografis mind mapping 

dapati imembantu isiswa idalam memahamii imateri. 

4 

4 Materii itepat dan sesuaii idengan itujuan ipembelajaran 4 

5 Kejelasani imateri iyangi idiisampaikani 4 

6 Cangkupani imateri idalam iinfografis imind imappingi 5 

7 Keakuratani igambar idan ivideo 5 

8 Ketepatani iisii idengan imateri iyang diibahasi 5 

9 Gambari iatau ivideo isesuai idengan imateri iyang idiibahas 5 

10 Mendorongi irasa iingin itahui 4 

B. Aspeki iKebahasaani/iKomunikasii  

1 Petunjuki/ proseduri ipenggunaani idiisampaikani idengan ibenar 5 

2 Penulisani iteks isesuai idengan imateri 5 

3 Kebakuani iistilahi 4 

4 Pemahamani iterhadap ipesani iatau iinformasii 5 

5 Kemamipuan untuki imemotivasi ipeserta ididiki 4 

6 Kesesuaiian idengan itingkat iemosional ipeserta ididik 4 

7 Ketetapan iejaan 5 

8 Ketepatani iteks diailog diengan igambar iatau ivideo 5 

9 Pemilihani iwarna 5 

C. Efeki untuki imeningkatkan imotivasi ipeserta ididik  

1 Kemudahani dalami imenggunakan imedia iinfografis mind 
mapping 

4 

2 Materii dapati idipiahami secarai imandirii 4 

3 Kemampuani imedia idalam imenambah ipengetahuan 5 

4 Kemampuani iuntuk imeningkatkani imotvasii idalam 

mempelajarii imateri ikondisi ialam iIndonesia 

4 

5 Kemampuani iuntuk imemperluas iwawasan 4 
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Lanjutkan 

6 Kiemampuan iuntuk memberiikani idaya itarik siswai idalam 

menggunakani imedia 

4 

7 Mediai iinfografis mind mapping i memberikan ikemudahan 

untuki imengingat imateri  

4 

D. Apeki itampilian keseluruhani  

1 Tuliisan mudahi idibacai 5 

2 Adanyai keterhubungani iantar igambar ivideo ialur imateri iyang 

diibahasi 

5 

 

iBerdasarkan ipada tabel 4.2 diiatas maka daipati disimpulkan secara 

ringkas seperti pada tabel 4.3dibawah ini. 

 
Aspek iSkor 

Ratai-irata 

iPresentase 

Kievalidan 
Kategori 

Ai B Ci iD 

Validatori 45 42 29 10 31,5 90% Valid 

Tabel 4. 3Ringkasan Hasil Validasi Oleh Ahli Materi 

iPada tabieli diatas terlihat ihasil ratai-irata idari ivalidator 

yaitu sebesari 31,5 diengani ipresentase kevalidan isebesar 90i%, 

yang mana lebih besar dari batas kevalidan yaitu 75. Sehingga 

dapati diisimpulkani ibahwa media yiang idiikembangkani imasuk 

kedalami ikategori valid dan dapat idiigunakan dalam materi 

dengian sedikit revisi. 

b. Uji Vailidasi iAhlii iMedia 

Validasii iahli mediai ini diilakukani ioleh validator dari 

doseni IPS yaitu Hany Nurpratiwi, M.Pd. Terdapat 24 

pertanyaan yang iterdiri darii ibeberapa aspeki, iantara ilain iaspek 

kelayakani ikebahasaani/ikomunikasi, iaspek ipenyajian, efek 

untiuk meningikatkani motivasi pesertai ididik, apek itampilan 

keseluruhani. Adapun hasili ivalidasi iahli media tersebut ipada 

itabel 4.4 
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Tabel 4. 4Hasil Validasi Oleh Ahli Media 

Noi iIndikatori 
Skori 

Penilaiani 

A. Aspeki Kebahasaan/Komunikasi  

1 Petunjuki/ prosedur ipenggunaan diisampaikani idengan ibenar 4 

2 Bahasai iyang idiigunakan isudahi ijelas idengan tingkati iberpikir isiswa 4 

3 
Bahasai iyang idiigunakan imendorong irasa iingin itahu isiswa iuntuk 

mempelajarii imaterii 
4 

4 
Menggunakani iBahasa yang isantun idani itidak imengurangi inilaii-inilai 

pendidikani 
4 

5 Ketepatani istruktur ikalimat 3 

6 Keefektifani ikalimat 4 

7 Ketetapan ejaani 3 

8 Ketepatain teiksi idialogi idengan igambar iatau ivideoi 4 

B. Aspeki iPenyajiani  

1 Penyajiani iinfografisi idilakukan isecara isistematis 4 

2 Desaini ipenyajian isesuai idengan ikonsep ikondisi idi iwilayah 4 

3 
Pemilihani ijenis idan iukuran ihuruf imendukung imedia imenjadi ilebih 

menariki 
3 

4 Pemiliihani warna 4 

C. Efek untuk meningkatkan imotivasi ipeserta ididik  

1 Kemudahan idalam imenggunakani imedia iinfografis imind imappingi 4 

2 Materii idapat diipahami isecara imandirii 4 

3 Kemampuani imedia idalam imenambah ipengetahuani 4 

4 

Kemampiuan untuki imeningkatkani imotvasii idalam imempelajari 

materii iPengaruh iPerubahan idan iInteraksii iKeruangani iterhadap 

Kehidupani idi Negarai-iNegara ASEAiN 

4 

5 Kemampuani iuntuk imemperluas iwawasan 4 

6 
Kemiampuani iuntuk imemberikan idaya itarik isiswa idalam 

menggunakani mediai 
3 

7 

Mediai iinfografisi mindi imapping  imemberikan ikemudahan uintuk 

mengingati imateri Pengariuh Perubahian dani Interiaksi Keruaingani 

terhadaip Kehidiupan idi Negarai-iNegara iASEAN 

4 

D. Apeki itampilan ikeseluruhan  

1 
Desaini halamani icover, thumbinail, mediai iinfografis imind imapping 

menariki 
3 

2 Desaini imedia imemberikan ikesan idaya itarik bagii isiswai 4 

3 Transisii idalam imediai imemiliki ikesinambungan 4 

4 Tulisani imudah idibacai 4 

5 Efeki/ianimasi sesuaii idan imenariki 3 
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Berdasarkan pada tabel diatas, maka dapat disimpulkan secara ringkas seperti 

pada tabel 4.5 

 

 
Aspek iSkor 

iRatai-iratai 

iPresentase 

iKevalidan 
iKategori 

iA iB iC iD 

Validatori 30 15 27 18 22,5 75% Valid 

Tabel 4. 5Ringkasan Hasil Validasi Oleh Ahli Media 

Hasil menunjukkan iskori iratai-iratai dari ivalidatior sebesar 

22,5. Dengan presentase dari semua aspek validasi sebesar 

75%, yang mana nilai sama dengan batas tingkat kevalidan 

yaitu 75. Makiai dapati idiisimpulkani ibahwa imedia iyang 

diikembangkani imasuk idalam ikategori ivalid idengan tanpa 

revisi. 

c. Uji Validasi Guru IPS 

Adapun tujuan dari uji validasi oleh guru IPS adalah untuk 

mengetahui kelayakan media dan kualitas materi yang ada 

dalam media. Validator pada uji validasi guru IPS disini yaitu 

Siti Minatul Kh, S,Pd. Adapun hasil validasi media padai itabel 

4.6 

Tabel 4. 6Hasil Validasi Oleh Guru IPS 

iNo iIndikator Skor penilaiani 

A. Aispeki ikelayakani imaterii  

1 Kejelasani imateri iyang diisampaikani 4 

2 Cangkupani imateri idalam iinfografis miind mapiping 4 

3 Keakuratani igambar diain videoi 5 

4 Ketepatani iisi idengan imateri iyang idiibahas 4 

5 Gamibari iatau ivideoi isesuaii idengan materii iyang diibahas. 5 

6 Mendorongi irasa iingin itahu 4 

B. Aspeki iKebahasaani/iKomunikasii  

1 Petunjuki/ iprosedur ipenggunaan diisampaikan idengan ibenar 4 

2 Bahasai iyang diigunakani isudah ijelas idengan tingkati iberpikir 

siswai 

4 

3 Bahasai iyang diigunakani imendorong irasa iingin itahu isiswa 

untuki imempelajarai miateri 

4 
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Lanjutkan 

4 iMenggunakan iBahasa iyang isantun idan itidak imengurangi 

nilaii-inilaii ipendidikani 

4 

5 Penulisani iteks isesuai idengan imateri 5 

6 Ketepatani istruktur ikalimati 4 

7 Keefekitifan ikalimiat 4 

8 Kebakuani iistilahi 4 

9 Pemahamani iterhadapi ipesan iatau iinformasi 4 

10 Kemampuani iuntuk imemotivasi pieserta ididik 4 

11 Kesesuaiani idengan itingkat iemosional ipeserta ididik 4 

12 Keteitapan iejaani 4 

13 Keitepatan iteks idiialog idengan igambar iatau ivideoi 4 

C. Aspiek iPenyajian  

1 Penyajiain infografis dilakukan secara isistematis 4 

2 Desain penyejian sesuai dengan konsep 4 

3 Pemiilihan jienis dan ukuran hurufi imendukung mediai imenjadi 

lebihi imenarik 

4 

4 Pemiliihan warna 4 

D. Aspek untuk meningkatkan imotivasi pesertai ididik  

1 Kemiudahani idalam imenggunakani imedia iinfografis imind 
mappingi 

4 

2 Materii idapat idiipahami isecara imandiri 4 

3 Kemampuani imedia idalam imenambah ipengetahuan 5 

4 Kemampuani iuntuk mieningkatkani imotivasi idalam imempelajari 

materii iPengaruh iPerubahan dani iInteraksi iKeruangan iterhadap 

Kehidupani idi Negarai-iNegara iASEANi 

4 

5 Kemampiuan iuntuk imemperluas iwawasani 4 

6 Kemaimpuan iuntuk imemberikan idaya itarik isiswai idalam 

menggunakani imedia 

4 

7 Media infografisi miind imapping i memberikan ikemudahan 

untuki imengingat imateri iPengaruh iPerubahan idan iInteraksi 

Keruangani iterhadap iKehidupan idi iNegarai-iNegara iASEAN 

4 

8 Desaini imedia imemberikan ikesan idaya itarik ibagi isiswa 4 

9 Transisii idalam imedia imemiliki kesinambungani 4 

10 Tulisani imudah idibacai 4 

11 Adanyai iketerhubungan iantar igambar viideo aluri imateri iyang 

diibahas. 

4 
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Berdasarikan pada itabel i4.6 diiatas maka dapati disimpulkan secara ringkas 

seperti pada tabel 4.7 dibawah ini. 

 
Aspek iSkor 

Ratai-irata 

iPresentase 

iKevalidan 
iKategori 

iA Bi iC iD 

Validatori 26 53 16 45 35 82,3% Valid 

 

Tabel 4. 7Hasil Validasi Oleh Guru IPS 

iPada itabel i4.7i imenunjukkan ihasil iratai-irata ipenilaian dari 

validator yaitu isebesar 35 idengan presentase kevalidan sebesar 

82,3%. Yang mana hal ini menunjukkan tingkat kevalidan 

karena hasil lebih besar dari batas kevalidan yaitu 75. Sehingga 

media dapat digunakan dengan tanpa revisi. 

d. Uji Validasi Soal Post-Tes 

Tujuani idari iuji validasi soal iini adalah iuntuk imengetahui 

tingkati kelayakan soal sebelum digunakan dalam 

pembelajaran. Validator dalam uji validasi ini adalah dosen 

ahli materi dan guru IPS yakni validator 1 oleh Anggoro 

Putranto, S.Pd, M.Sc dan validator 2 oleh Siti Minatul Kh. 

S.Pd 

Tabel 4. 8Hasil Validasi Soal Post-Tes 

No Indikator 
iValidator 

1 2 

i1 Kesesuaiani isoali idengan itujuan ipenelitian 5 5 

i2 Kejelasani ipetunjuk ipengerjaan isoal 5 4 

i3 Kejelasani imaksud idari isoal 4 4 

i4 Kemungkinani isoal idapat teriselesaikani 4 4 

i5 
Kesesuaiian ibahasa iyang diigunakani ipada isoal idengan 

kaidahi ibahasa iIndonesia 
5 4 

i6 Kalimati isoal itidak imengandung iarti iganda 5 4 

i7 

Rumusani ikalimat isoal imenggunakan ibahasa iyang 

sederhanai ibagi isiswa, imudah idiipahami dani 

menggunakani ibahasa yiang diikenal isiswa 

4 4 

 Total skor 32 29 

 Presentase (%) 91,4 % 82,8% 
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Lanjutan 

Rata-rata presentase 87,1% 

Kategori Baik 

 

Pada tabel 4.8 menunjukkan hasil untuk validator 1 presentase 

sebesar 91,4%, dan untuk validator 2 menunjukkan presentase sebesar 

82,8$. Maka dapat disimpulkan bahwa tes dinyatakan valid dengan 

kategori baik dikarenakan diatas presentase 80% yaitu dengan rata-rata 

akhir 87,1%. Adapun beberapa saran yang diberikan oleh validator 

yaitu: 

a. Anggoro Putranto, S.Pd, M.Sc. 

Tidak ada saran dari validator ahli materi 

b. Siti Minatul Kh. S.Pd 

Ada beberapa soal yang masih perlu perbaikan 

5. Revisi iUji iCobai iLapangan iAwal (iMaini iProducti iRevisioni) 

Revisii dilakukan untuk imempertimbangkan isaran idan 

komentari idari ivalidator iyang itelah imemvalidasi ikeseluruhan imedia 

pembelajarani yang dikembangkan. Namun hasil dari analisa pada data 

menunjukkan bahwa tidak adanya revisi pada media ini. 

6. Ujii iCoba iLapangan iSkala iUtama/Kecil (iMain iFieldi iTestingi) 

Setelahi melewati beberapa tahapan diatas, maka sudah dapat 

dinyatakan baihwa produki iyang diikembangkani isudah ilayak iuntuk 

diuji coba di lapangani. Yang mana peneliti melakukan uji skala kecil 

terlebih dahulu yangi idiilaksanakani ipada isiswa ikelas iVIII di SMPN 3 

Kalidawir sebanyak 5 orang. Pelaksanaan iuji icoba ilapangan 

diilakukan ipada itanggal 26 November i2021 secarai offline di dalam 

kelas VIII A. pengujian skala kecil ini dibuat yang bertujuan untuk 

mengetahui itingkat keefektifani imedia iyang telahi diikembangkani 

iserta untuki imengetahui seberapa banyak respn siswa terhadap media. 
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Berikut uji cba skala kecil yang dilakukan pada gambar 4.22, sebagai 

berikut: 

Gambar 4. 15Proses Uji Coba Skala Kecil Pada Kelas VIII SMPN 3 Kalidawir 

 

 

Pada uji skala kecil peneliti melakukan untuk satu kali 

pertemuan yang dilakukan secara offline di dalam kelas VIII 

A, hal ini dikarenakan pembelajaran di SMPN 3 Kalidawir 

sudah dilakukan pembelajaran secara luring 100% disekolah. 

Percobaan dilakukan oleh 5 siswa yang berasal dari kelas VIII 

A-E. 5 siswa masuk pada kelas VIII A, setelah tagap 

pengenalan terhadap media, 5 siswa tersebut menonton dan 

menyimak video pada laptop. Dikarenakan uji skala kecil 

hanya terdiri dari 5 siswa maka peneliti menampilkan media 

menggunakan laptop. Setelah selesai menyimak video peneliti 

memberikan lembar kuesioner terkait irespon ipeserta ididik 

terhadapi imedia. Berikut hasil kuesioner uji coba skala kecil 

terhadap media pembelajaran berupa infografis mind mapping. 
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Tabel 4. 9Tabel Analisis Responi iPeserta Didiki iUji iCoba iLapangan iSkala iKecili 

No Indiikatori 
iFrekuensi iPenilaian iJawaban Skor 

Total 

Presentase 

(%) 1 2 3 4 5 

1 
Tampilan bahan ajar infografis 

mind mapping menarik 
0 0 2 3 0 18 72% 

2 
Sajian materi, gambar, maupun 

video sangat baik 
0 0 0 3 2 22 88% 

3 
Perpaduain iwarna padai imind 
mappingi iinii isangat ibaik 

0 0 2 1 2 20 80% 

4 
Tampilani ipada mindi imapping inii 
imenambah isemangat idalam 

belajari 

0 0 3 2 0 17 68% 

5 

Tampilani idan isii ipada imind 
mappiing itidak miembuat biosan 

dalami ibelajar 

0 0 1 4 0 19 76% 

6 

Materii iyang diisajikan idalam 

mindi imapping iini imudah 

dipahamii 

0 0 1 3 1 20 80% 

7 
Gambar dan video membantu 

dalam memahami konsep materi 
0 0 0 3 2 22 88% 

8 

Dengani adanyai imind mapiping  

ini memudahikan idalam ibelajar 

mandirii 

0 0 0 2 3 23 92% 

9 

Dengani menggunakani imind 

mappingi iini diapat imembuat 

suasanai ibelajar imenjadi itidak 

membosankani 

0 0 2 1 2 20 80% 

10 
Informasii ipada imind mapping ini 

imemberikan ipengetahuan barui 
i0 0 0 5 0 20 80% 

11 

Latihani isoal dialam imind 
maipping idisajikan idiengan 

lengkapi 

0 1 1 2 1 18 72% 

12 

Hurufi i (ifont) iyang diigunakan 

dalami imind mappingi iini 

sederhanai dan imudah diipahamii 

0 0 1 1 3 22 88% 

13 

Kalimati idan iparagraph yang 

diigunakan idalam mind miapping 

ini jelasi dani mudah idipahamii 

0 0 0 2 3 23 92% 

14 

Bahasai iyang diigunakan idalam 

mindi mapping iini isederhana idan 

mudahi diipahamii 

0 0 0 3 2 22 88% 

15 
Penggunaan mind mapping ini 

mudah 
0 0 0 2 3 23 92% 

 Rata-rata 82,4% 



89 

 

Berdasarkan pada itabel 4.9 ihasil iresponden ipeserta ididik 

terkait media pembelajaran mencapai rata-rata 82,4%, makai idapat 

diiambil ikesimpulan ibahwa media berupa infografis mindi imapping 

dapati digunakan yang mana masuk dalam criteria keefektifan yang 

baik. 

7. Revisii iProduk Operasional (iOperational iProduct Revision) 

Setelahi iuji cobai skala kecil selanjutnya adalah melakukan 

analisa terhadap ihasil iangket dari iuji icoba iskala ikecil. Revisi 

terhadap media dilakukan untuk menindaklanjuti sarani idan ikomentar 

darii ipeserta ididik iyang itelah menggunakan ataui pengaplikasian 

mediai pembelajaran iinfografis berbasis mind mapping. 

8. Ujii iCoba iLapangan Skala Besar/ Operasionali (iOperational iField 

Testingi) i 

Ujii icoba ilapangan iskala ibesar diilakukan ipada itanggal 30 

November 2021i isecara luring di SMPN 3 Kalidawir. iSampel iyang 

digunakani idalam iuji icoba lapangan besar iini berjumlah 30 siswai 

pada kelas VIII A. Yang mana pada satu kelas dibagi menjadi 2 sistem 

bagian, yaitu kelas eksperimen (siswa nomor urut 1-15) dan kelas 

kontrol (siswa nomor urut 16-30). Uji coba ini digunakan iuntuk 

mengetahuii itingkat ikeefektifan imedia ipembelajaran animasi 

infografis.  

Pelaksanaan iuji icoba lapangani iskala besar ini dilaksanakan 

dikelas VIII A dengan menggunakan laptop dan handphone. 

Selanjutya peserta didik diberikan soal pre-tes dan post-tes iuntuk 

menilaii ikeefektifan imedia pembelajaran yang i itelah diikembangkani 

serta pesertai ididik melakukan pengisian kesioner mengenai irespon 

pesertai ididik.  
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Tabel 4. 10Daftar Hasili iNilai Prei-Testi 

No 
iKelas Kel. 

iEksperimen  

Hasil iPre-

Tesit 
No 

iKelas Kel. 

iKontrol 

Hasil Pre-

iTest 

1 AN 70 16 IM 60 

2 ASI 70 17 LS 35 

3 AP 60 18 MLRS 60 

4 AP 75 19 MCW 60 

5 AP 65 20 MFR 60 

6 ALK 70 21 NI 55 

7 BT 50 22 RENN 70 

8 BFZ 70 23 REP 65 

9 BAS 65 24 RSA 70 

10 DAS 60 25 SBWM 55 

11 DAF 45 26 SEC 60 

12 ERYP 80 27 SMR 85 

13 FDR 80 28 TM 55 

14 FAP 50 29 WAZ 60 

15 INS 60 30 SWA 65 

 

iBerdasarkan itabel 4.10 dapat diperoleh ihasil nilai dari iuji coba 

pre-test yang diberikan sebelum memberikan perlakuan kepada kelasi 

kontroli idan kelasi ieksperimen. Berdasarkan nilai tersebut analisis 

iratai-irata nilai iPre-test dari ikelas kelompok eksperimensejumlah 64,6 

% dan kelompok kelas kontrolsejumlah 61%. 

Tabel 4. 11Nilai Hasil Nilai Posti-Test 

No 
iKelas Kel. 

iEksperimen 

Hiasil Post-

iTest 
No 

Keilas Kel. 

Kiontrol  

iHasil Post-

iTest 

1 AN 80 16 IM 70 

2 ASI 75 17 LS 60 

3 AP 70 18 MLRS 60 

4 AP 80 19 MCW 70 

5 AP 70 20 MFR 65 

6 ALK 75 21 NI 65 

7 BT 55 22 RENN 80 

8 BFZ 75 23 REP 75 

9 BAS 70 24 RSA 75 

10 DAS 70 25 SBWM 65 

11 DAF 70 26 SEC 70 

12 ERYP 80 27 SMR 85 
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Lanjutan 

13 FDR 85 28 TM 65 

14 FAP 60 29 WAZ 70 

15 INS 70 30 SWA 75 

 

Berdasarkan tabel 4.11 hasil post-test dapat diketahui setelah 

mengadakan perlakuan. iRatai-iratai inilai kelasi kelompok ikontrol 

sejumlah  69% dan i ikelas eksperimien isejumlah 72,7%. Sehingga 

ditemukan peningkatan hasil belajar siswa. Berikut pelaksanaan uji 

coba lapangan skala besar, seperti gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 4. 16Uji Coba Skala Besar Kelas VIII A 

Selanjutnya setelah melewati uji kelompok besar, peserta didik 

mengisi kuesioner yang telah dibagikan oleh peneliti melalui grup 

Whatsapp. Berikut hasil kuesioner respon peserta didik iterkait imedia 

pembelajarani iberupa ivideo animasi iinfografis imind imapping pada uji 

coba lapangan besar. 
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Tabel 4. 12Hasil Kuesioner Respon Pesserta Didiki iUji iCoba iSkala Besar 

No Indicator 

Frekuensii iPenilaian iJawaban Skor 

Tota

l 

Presentase 

(%) 1 2 3 4 5 

1 
Tampilan bahan ajar infografis 

mind mapping menarik 
0 1 5 16 8 121 79% 

2 
Sajian materi, gambar, maupun 

video sangat baik 
0 2 4 14 10 122 81% 

3 
iPerpaduan warnai ipada imind 

mappiing iini isangat ibaik 
0 2 4 13 11 123 82% 

4 

Taimpilan ipada imind imapping inii 

imenambah isemangat idalam 

belajari 

0 1 3 15 11 126 84% 

5 

Tampilain idan iisi padai imind 

mappingi itidak miembuat ibosan 

dalami ibelajar 

0 2 1 16 11 126 84% 

6 
Materii yiang disiajikan dialam mindi 

imapping inii imudah dipahamii 
1 1 1 14 13 127 84% 

7 
Gambar dan video membantu 

dalam memahami konsep materi 
0 3 5 6 16 125 83% 

8 Dengani iadanya mindi imapping  ini 

memuidahkan idalam ibelajar 

manidiri 

0 3 1 16 10 123 80% 

9 

Dengan imenggunakan miind 

mappingi iini idapat imembuat 

suasanai ibelajar imenjadi itidak 

memibosankan 

1 0 5 15 9 121 80% 

10 
Informaisi piada imind miapping ini 

memiberikan ipengetahuan biaru 
0 1 5 9 15 128 85% 

11 
Laitihan soali idalam imind imapping 

diisajikan deingan lengkapi 
1 0 3 16 10 118 78% 

12 

Huruf i (fonti) iyang digiunakan 

dalam minid mappiing iini sederihana 

dian imudah dipahamii 

0 1 4 13 12 126 84% 

13 

Kalimat dan paragraph yang 

digunakan dalam mind mapping ini 

jelas dan mudah dipahami 

0 1 4 12 13 127 84% 

14 

Bahasa yang digunakan dalam 

mind mapping ini sederhana dan 

mudah dipahami 

0 0 3 11 16 133 88% 

15 
Penggunaan mind mapping ini 

mudah 
1 1 1 14 13 127 84% 

 Rata-rata 83,2% 
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Berdasarkani pada tabeli 4.12 terkait irespon peserta didik 

terhadapi proses ipembelajaran saat imenggunakan imedia ipembelajaran 

infografis berbasis mind mapping, yaitu dapat diketahui bahwa 

menghasilkan nilai rata-rata 83,2% dimana nilai tersebut menunjukkan 

kategori baik. Selain itu, observasi mengenai aktivitas peserta didik 

juga dilakukan oleh peneliti guna untuk mengetahui bagaimana kinerja 

peserta didik dalam penggunaan imedia piembelajarani iberupa ivideo 

infografisi iberbasis imind imapping ipada proses pembelajaran. Berikut 

ini hasili iobservasi iaktivitas ipeserta ididik. 

Tabel 4. 13Hasil Observasi Aktiviitas Pesertai iDidik 

No n (Pertanyaan) 

 1 2 

1   

2   

3   

4 √  

5   

6   

7   

8   

9   

10  √ 

11   

12   

13   

14 √  

15  √ 

16  √ 

17   

18   

19   

20   

21 √  

22   

23   

24 √  

25   
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Lanjutan 

26   

27  √ 

28   

29 √  

30   

Baniyak isiswa 

yangi beritanya 
i5 4i 

Asin 16,6i% 13,3i% 

RiAS 15i% 

Kritieriai iDapat diigunakani itanpa irevisi 

 

Dari tabel 4.13 menunjukkan bahwa hasil aktivitas bertanya 

imengenai imedia ipembelajaran (in1i) sebesar 16,6% dani ipemahaman 

materii (in2) sebesar 13,3%, maka dapat diambil rata-rata presentase 

siswa yang bertanya yaitu 15%. Sehingga dari hasili itersebut idapat 

dinyatakani ibahwa miedia berupa video infografis beribasis mind 

mappingdapat diigunakan tanpa revisi. 

9. Reviisi iPenyempurnaan Produki iAkhir (iFinal iProduct iRevisioin) 

Setelah media dilakukanpengujian skala kecil dan besar, 

langkah selanjutnya yaitu melakukan revisi sebagai tindak lanjut dari 

pengujian skala besar pada tahap sebelumnya. pada revisi ini 

merupakan revisi tahap akhir yang dilakukan sebagai tanggapan 

terhadap media yang berupa video animasi infografis imind maipping 

yangi diigunakan olehi peserta didik idalam iproses ibelajar mengajar. 

Pada tahap ini pada media tersebut tidak ada revisi akhir sehingga 

media bisa langsung digunakan dalam pembelajaran. 

10. Desiminasi dan Implementasi (Dissemination and Implementation) 

Selanjutnya setelahi tahapi ipenyempurnaan iproduk iakhir 

selesaii makai imedia idapat di berikan ikepada ipeserta ididik isebagai 

acuani idalam peimbelajaran IPSi ikhususnya ipada materii iPengaruh 

Perubiahan idan iInteraksi Keruangani iterhadap iKehidupan idi iNegarai-
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Negarai ASEAiN. Peneliti dalam menyebarkan media ini yaitu melalui 

media sosial youtube agar dapat diakses secara online. Selain itu dapat 

disebarluaskan melalui CD sehingga dapat ditampilkan melalui layar 

proyektor saat pembelajaran dilakukan secara tatap muka/luring. 

 

B. Pembahasan 

1. Pengembangani iMedia Piembelajaran Infografis Mind Mapping Pada 

Matai iPelajaran IPSi iUntuk iMeningkatkan iHasil iBelajar iSiswa 

Kelasi VIII 

Tahapan-tahapan dalam pengembangan media pembelajaran ini 

dirancang secara sistematis. Sedangkan penelitian pengembangan sendiri 

merupakan penciptaan sebuah iproduk barui iatau penyempurnaan iproduk 

yangi itelah iada sehingga akan menjadikan iproduk yang lebih baik, iyang 

mana melalui tahap sebuah penyelidikan dan eksperimen yang baik. 

iMedia ipembelajaran iberupa ivideo animasi iinfografis mindi imapping 

dalam implementasinya pada proses pembalajaran telah sesuai dengan 

tujuan dari diciptanya media pembelajaran, yang mana penerapan media 

pembelajaran infografis berbasis mind mapping ini dilakukan pada kelas 

VIII. 

Pernyataan tersebut idapat diilihat darii ihasil pengerjaan isoal post-tes 

yangi idilakukan ioleh siswa. Dimana terdapat kenaikan hasil belajar 

menggunakan media pembelajaran infografis, serta kenaikan hasil 

pengerjaan dari pre-tes ke post-tes. iMedia ipembelajaran iini juga bisa 

digunakan sebagaii isumber tambahan belajar i bagi siswa yang dapat 

dipelajari sendiri baik di sekolah maupun dirumah. Dalam 

pengembangannya media ini juga menyesuaikan terhadap karakter siswa 

SMP/MTS atau sederajat sehingga imedia idapat imeningkatkan iminat dan 

prestasi belajari isiswa. 
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2. Tingikat iKevalidan, Kepraktiisan, dan Kieefektifan Penggunaan 

Mediia iPembelajaran IPS Berbasis iAnimasi iInfografis Mind 

Mapping. 

a) Tingkati iKevalidani 

Cara menigetahui tingkati ikevalidan dari mediai yang 

dikembangkan, maka dilakukan validasii terhadap media. Diantaranya 

validaisi iahli mediia, ivalidasi iahli imateri, dan ivalidasi olehi guru IPS. 

Adapun ringkasan mengenai hasil validasi oleh para validator ahli 

media, ahli materi, dan guru IPSterdapat pada tabel 4.14 

Tabel 4. 14Hasil Ringkasan Kevalidan Media Pembelajaran Animasi Infografis 

Berbasis Mind Mapping 

No Validaitor iPresentase Kriteria 

1 Validatori iMediai i75% iValid 

2 Validiator iMaterii 90% Valiid 

3 Validiator iGurui 82,3% iValid 

 

iBerdasarkan pada itabel 4.14 hasil analisis kevalidan media 

pembelajaran adalah yang pertama oleh validator media dengan hasil 

presentase sebesar 75% yang mana dapat dinyatakan bahwa media 

masuki idalam ikategori valid atau ilayak diigunakani idalam kegiatan 

pembelajairan. Selanjutnya validator ahli materi memperoleh hasil 

presentae 90% sehinggai idapat idiinyatakan ibahwa imateri iyang iada 

dalam media masuk dalam kategori valid atau layak untuk digunakan 

dalam proses pembelajaran. Kemudian oleh validator guru IPS dimana 

menunjukkan hasil presentase sebesar 82,3% dimana dapat dinyatakan 

media dan materi yang ada adalah valid atau layak digunakan dalam 

proses pembelajaran. 

Kajian teori dari Suharsimi dalam Annisa Dwi, dkk. 

Menyatakan bahwa sebuah media yang dihasilkan telah memenuhi 
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atau sesuai standar, maka media tersebut telah bisa dianggap valid 

dimana hasil tes dan standar yang sama.50 Berdasarkan teori tersebut, 

makai idapat dinyatakan ibahwa mediai ipembelajaran iini dinyatakan 

valid atau layaki diigunakan dalami iproses pembelajarani dikarenakan 

telah melalui beberapa uji validasi dengan standar yang telah 

ditentukan dan hasilnya selaras dengan standar. 

b) Tingkat Kepraktisan 

Uji kepraktisan ini ditujukan untuk menguji tingkat kepraktisan 

terhadap media yang telah dikembangkan atau untuk mengetahui 

seberapa praktis imedia yangi telah diikembangkan. Produki dapat 

dinyataikan iefektif iatau ipraktis apabila telah miemenuhi empat ifaktor, 

diantaranya yaitiu : 1) ihasil responi ipeserta ididik dinyatakan ipraktis 

untuk dipergunakan, 2i) validatori imenunjukkan iproduk iperlu adanya 

sedikiti irevisi ata tanpia irevisi, 3i) itabulasi hasili ievaluasii iuji icoba 

memenuhii standari yang baiki idan sesuai, 4) ihasil analisiis diata 

observasii terhadap peserta didik imenunjukkan media laiyak untuk 

digunakain. 

a) Hasiil iRespon Pesertai iDidik 

Kepraktisani imedia ini ditunjukkan darii ihasil iangketi respon 

pesertai didiik terkait penggunaan mediai ipembelajaran infografis 

berbasisi mind mapping. Hasil respon peserta didik ini 

menunjukkan tanggapan serta penilaian dari siswa terhadap media, 

sehingga dapat menunjukkan nilai atau presentase total untuk 

mengetahui apakah media pembelajaran tersebut praktis atau tidak. 

Berikut tabiel 4.15i ihasil iangket responi ipeserta ididik. 

 

 
50 Annisa Dwi Fitria, Muh. Khalifah Mustami, dan Ainul Uyuni Taufiq, Pengembangan 

Media Gambar Berbasis Potensi Lokal Pada Pembelajaran Materi Keanekaragaman Hayati Di Kelas 

X Di SMA 1 Pitu Riase Kab. Sidrap, AULADUNA: Jurnal Pendidikan Dasar Islam 4, no. 2 (2017). 
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Tabel 4. 15Hasil iAngket iRespon iPeserta iDidik 

No Iindikator 
Frekuensi PienilaianiJawaban iSkor 

iTotal 

Presenta

se (%) 1 2 3 4 5 

1 
Tampilan bahan ajar infografis 

mind mapping menarik 
0 1 5 16 8 121 79% 

2 
Sajian materi, gambar, maupun 

video sangat baik 
0 2 4 14 10 122 81% 

3 
Peirpaduan iwarnai pada imind 
mappingi inii isangat baiki 

0 2 4 13 11 123 82% 

4 

Tampilian padai imind imapping 

ini imenambah isemangat idalam 

belajari 

0 1 3 15 11 126 84% 

5 

Tampilan dain iisi padai imind 
mapping itidak meimbuat bosian 

dalam beliajar 

0 2 1 16 11 126 84% 

6 

Materi yang disajikan dalam 

mind mapping ini mudah 

dipahami 

1 1 1 14 13 127 84% 

7 
iGambar dani ivideoi membantu 

dalami memahami konsepi imateri 
0 3 5 6 16 125 83% 

8 

Dengan adanyai imind imapping  

inii imemudahkan dialam ibelajar 

mandirii 

0 3 1 16 10 123 80% 

9 

Dengani mienggunakan mindi 

mappingi ini dapati membiuat 

suasana beilajar mienjadi tidak 

memboisankan 

1 0 5 15 9 121 80% 

10 

Infoirmasi padai miind mappiing 

ini membeirikan pengeitahuan 

baru 

0 1 5 9 15 128 85% 

11 

Latihain soial daliam mind 

mapiping diisajikan deingan 

lengkaip 

1 0 3 16 10 118 78% 

12 

Huiruf (font) yiang diigunakan 

dalam mind maipping inii  

sedeirhana dam mudiah dipahiami 

0 1 4 13 12 126 84% 

13 

Kalimait dan paragrapih yang 

digunakian dalam mind mapiping 

ini jelas dan miudah dipahamii 

0 1 4 12 13 127 84% 

14 

Bahasa yaing diigunakan dailam 

mind maipping ini sedeirhana dan 

mudah dipahami 

0 0 3 11 16 133 88% 

15 
Penggunaan mind mapping ini 

mudah 
1 1 1 14 13 127 84% 

 Rata-rata 83,2% 
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Berdasarkan pada tabel 4.15 menunjukkan hasil keseluruhan 

ratai-irata seibesar 83,2%. Hali itersebuti menunjukkan imedia 

pembelajarain infografis beribasis mind mapping dinyatakan praktis 

dalam proses pembelajarain. 

b) Validasii iKonstruk 

Menuruti iDjali dan Piudja, dalam mienentukan sebuah ivalidasi 

maka harus i diilakukan prosesi ipenelaahan teoritisi idari isuatu 

konsep vairiabel yang akan diiukur. Berikut adalah hasil validasi 

konstruk yang mana memperhatikan media layaki idiigunakan 

dengain isedikit irevisi ataui itanpa irevisi, seperti pada table 4.14 

dibawah ini. 

Tabel 4. 16Hasil Valiidasi Koinstruk Miedia iPembelajaran 

No Validatori iHasil 

1 Validaitor imedia Layiak digiunakan itanpa peirbaikan 

2 Validiator materii iLayak digunakain tanpa iperbaikan 

3 Valiidator igurui iLayak idigunakani itanpa iperbaikan 

 

iDari tabel 4.16 menyatakan bahwa v ialidator miedia iyaitu 

Hany Nurpratiwi, Mi.Pd imenyatakani bahwa imediai pembelajaran 

yang dikembangkan layaki diigunakani tanpa pierbaikani. 

Selanjutnya vialidatori imateri oleh Anggoro Putranto, S.Pd, M.Sc 

menyatakan bahwai imedia pembelajarani iyang diikembangkan 

layaki idiigunakan tanpa perbaikan. Kemudian validator guru 

menyatakan bahwa mediai ipembelajaran iyang dikiembangkan 

layaki dgunakan tanpa perbaikan. Dari keseluruhan validator maka 

media yang dikembangkan layak digunakan tanpa adanya 

perbaiikan. 
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c) Tabuliasi Hasil Evaluasi Uji Coba  

Hasil evaluasi uji coba dalam skala besar dikelas VIII A di 

SMPN 3 Kalidawir seperti pada tabel 4.16 yang mana akan 

menunjukkan hasil nilai post-tes siswa pada saat uji coba skala 

besar serta tertera nilai KKM yang harus dilampaui siswa dengan 

kriteria tuntas atau tidak tuntas dari hasil nilai siswa. Berikut hasil 

nilai post-tes siswa pada tabel 4.17 dibawah ini 

Tabel 4. 17Hasil Ketuntasan Nilai Post-tes Siswa 

No Postesti iKKM Kriteriaii 

1 80 70i Tuntasi 

2 75 70i Tuntasi 

3 70 70i Tuntias 

4 80 70i Tuntias 

5 65 70i Tidak Tuintas 

6 75 70i Tuntias 

7 55 70 Tidak Tuintas 

8 75 70 Tuntais 

9 70 7i0 Tuntasi 

10 70 7i0 Tuintasi 

11 70 7i0 Tuintas 

12 80 7i0 Tuintas 

13 85 7i0 Tunitas 

`14 60 7ii0 Tidak Tuintas 

15 70 7i0 Tuntais 

16 70 7i0 Tunitas 

17 60 70 Tidak Tuintas 

18 60 i70 Tidak Tuintas 

19 70 i70 Tunitas 

20 65 i70 Tidaki iTuntas 

21 65 i70 Tidak iTuntas 

22 80 i70 Tunitas 

23 75 i70 Tunitas 

24 75 i70 Tuintas 

25 65 ii70 Tidak iTuntas 

26 70 i70 Tunitas 

27 85 i70 Tuntas 

28 65 i70 Tidak Tiuntas 

29 70 i70 Tuntas 

30 75 i70 Tuntias 
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Lanjutan 

 Bainyak siswiai yang tuntias 21 

 PT =  Banyak siswa yang tuntas 

Banyaksiswa total X 100% 
70% 

 Kritieria Baik 
 

iBerdasarkan tabel 4.17 diatas menunjukkan bahwa terdapat 

hasil nilai siswa sebesar 70%, yang mana masuk dalam kriteria 

tuntas atau baik dengan banyak nilai siswa diatas nilai KKM. 

d) Hasili iObservasi iAktivitas iPeserta iDidik 

Hasili iobservasi iaktivitas ipeserta ididik dianalisis berdasarkan 

dengan banyaknya siswa yang bertanya dalam proses pembelajaran 

saat menggunakan media pembelajaran. Pertanyaan tersebut 

dijadikan imenjadi idua iyaitu pertanyaani iterkait mediai i (in1) dan 

untuk pertanyaan terkait m iateri (ni2). Berikut ini tiabel 4.18 

mengenai hasil observasi aktiivitas pieserta didiki 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



102 

 

Taibel 4. 18Hasil Observasi Aktiviitas Pieserta Diidik 

No N (Pertanyaan) 

 1 2 

1   

2   

3   

4 √  

5   

6   

7   

8   

9   

10  √ 

11   

12   

13   

14 √  

15  √ 

16  √ 

17   

18   

19   

20   

21 √  

22   

23   

24 √  

25   

26   

27  √ 

28   

29 √  

30   

Bianyak sisiwa 

yaing beritanya 
5 4 

Aisn i16,6% i13,3% 

RiAS 15% 

Kriteriai Dapati diigunakan tianpa reviisi 

 

Dari tabel 4.18 diatas menunjukkan hasil pengamatan aktivitas 

siswa dengan banyak siswa yang bertanya, dimana memperoleh rata-
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rata presentase pada pertanyaan terkait media (n1) sebesar 16,6%. 

Sedangkan untuk pertanyaan terkait materi (n2) sebesar 13,3%. 

Berdasarkan hasil rata-rata tersebut dapat diperoleh rata-rata 

presentasei ibanyak piesertai ididik yangi ibertanya (RAS) sebesar 15% 

dengani ikriteria mediai ipembelajaran infografis berbasis mind mapping 

dapat digunakan tanpa perbaikan atau revisi. 

Berdasarkan dari keempat indikator yang telah ditentukan 

maka dapat disimpulkan bahwa indicator tingkat kepraktisan dan hasil 

dari analisis data diatas secara keseluruhan bahwa media pembelajaran 

infografis berbasis mind mapping telah memenuhi standar kriteria nilai 

kepraktisan dengan tanpa revisi dan dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

c. Tingkat Keefektifan 

Tingkat keefektifan media pembelajaran dapat diukur melalui data yang 

diperoleh dari nilai pre-tesdan  post-tes pada saat uji coba lapangan. Data-data 

tersebut dianalisis menggunakan program SPSS 16.0 fior windiows iuntuk iuji 

normaliitas dani iuji iT. 

1. Hasili iUji Normalitasi 

Ujii norimalitasi ini bertujuan unituk mengetahui apakah idata iyang diiuji 

memiliki distribusi norimal iatau tidaknya. Apabilai idata iyang diiperoleh 

berdistribusii inormal makai dapat dilanjukan ke uji T. Dalam uji 

normalitas data yang digunakan yaitu data yangi diperolehi dari inilai ipre-

tes dan post-tes pada kelas VIII A SMPN 3 Kalidawir. Berikut data inilai 

prei-ites dani posti-ites disajikan dalam itabel 4.19 berikut ini. 
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Tabel 4. 19Nilai Prei-Tesi idan Posti-iTeis 

No  Nilai  

Pre-Tes Post-Tes 

1 70 80 

2 70 75 

3 60 70 

4 75 80 

5 65 65 

6 70 75 

7 50 55 

8 70 75 

9 65 70 

10 60 70 

11 45 70 

12 80 80 

13 80 85 

14 50 60 

15 60 70 

16 60 70 

17 35 60 

18 60 60 

19 60 70 

20 60 65 

21 55 65 

22 70 80 

23 65 75 

24 70 75 

25 55 65 

26 60 70 

27 85 85 

28 55 65 

29 60 70 

30 65 75 

Berdasarkan pada tabel 4.19 bahwa hasil inilai ipre-tes dan ipost-tes 

kelasi VIII diatas, iberikut ini hasil output dari iuji inormalitas imenggunakan 

prograim iSPSS 16. i0 fori iwindows dengani menggunakani I-Samplei K-S.  
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Tabel 4. 20Hasil Uji Normalitas 

Onei-iSample iKolmogorov-iSmirnov Testi 

  Prei_itest iPost_testi 

Ni 30 30 

Normali iParametersa Meani 62.83 71.00 

Std. Dieviation 10.560 7.474 

Mosti iExtreme 

Diffierences 

Absoliute .161 .153 

Positivie .139 .153 

Negiative -.161 -.147 

Kolmogorov-iiSmirnov Zi .881 .839 

Asympi. Sig. (2-tailied) .419 .482 

a. Test distribution is Normal.   

 

Berdasarkani hasili data pada tiabel 4.20i diatas mengenai ihasil uji 

normalitasi dengan imenggunakan iIi-iSample K-iS. Untuk pre-tes sebesar 0,419 

dan untuk post-tes sebesar 0,482 dengan taraf lebih besar dari sig.0,05. 

Sehingga nilai pada pre-tes 0,419 > 0,05 dan nilai post-tes 0,482 > 0,05. Jadi 

dari data tersebut menyatakan ibahwa H1i iditerima idengan beridistribusi 

normali. 

d. Uji T (Hipotesis) 

Uji T disebut juga sebagai uji parametik yang mana ibeda idengan 

pairedi isample ti-itest yangi dilakukani isetelah ilolos iuji inormalitas. Uji T ini 

dilakukani iuntuk imencari tahui apakah ada iperbedaan peningkatan 

kemampuan siswa dalam memahami materi melalui tahap iprei-ites dan posti-

tes. Adapun nilai prei-iteis dan post-tesi kelas VIII A diisajikan idalam tabel 4.19 

diibawah ini. 
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Tabel 4. 21Nilai Pre-Tes dani iPost-Tes iKelas iVIII A 

No  Nilaii  

Pre-Tes Post-Tes 

1 70 80 

2 70 75 

3 60 70 

4 75 80 

5 65 65 

6 70 75 

7 50 55 

8 70 75 

9 65 70 

10 60 70 

11 45 70 

12 80 80 

13 80 85 

14 50 60 

15 60 70 

16 60 70 

17 35 60 

18 60 60 

19 60 70 

20 60 65 

21 55 65 

22 70 80 

23 65 75 

24 70 75 

25 55 65 

26 60 70 

27 85 85 

28 55 65 

29 60 70 

30 65 75 

 

Berikut ihasil iuji iT (ihipotesisi) yang teliah diilakukan disajikan padai 

tabeli i4.22 dibawah ini. 
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Tabel 4. 22Hasil Uji Hipotesis 

iPaired iSamples iTest 

  Paired Differences 

iT idf 

iSig. (2-

tailed) 

  

Miean 

Svtd. 

Deviiation 

Sitd. Errior 

Meani 

95% iConfidence 

Inteirval of the 

Diifference 

  Loiwer Upperi 

Pair 

1 

Pre_test - 

Post_test 
-8.167 5.796 1.058 -10.331 -6.002 -7.718 29 .000 

 

iBerdasarkan padai itabel 4.22 diatas i ihasil iuji hipotesis imenunjukkan 

isig. (i2-itailedi) yaitui 0,000i iyang imana kurangi idari itaraf sigi i0,05. Hasil sig 

0,000i < i0,05 menyatakan bahwa H1i iditerima, sehingga iterdapat perdapat 

perbedaani pada pre-tes dan post-tes pada kelas VIII A antara sebelm 

penggunaan media pembelajaran infografis berbasis mind mapping dengan 

sesudah imenggunakan imedia ipembelajaran dalami iproses ipembelajaran. 

Ratai-irata nilai iposti-itest kelas eiksperimen idan kelasi ikontrol untuk 

lebih jelasnya piada taibel statistic dibawah ini. 

Tabel 4. 23Hasil Statistik Deviasi 

Descriptive Statistics 

 N Sum Mean Std. Deviation 

Hasil Post Kontrol 30 1885 62.83 10.560 

Post Eksperimen 30 2135 71.17 7.391 

Valid N (listwise) 30    

Pada tabel 4.23 diatas bahwa dapat diketahui ter idapat iperbedaan ihasil 

belajari isiswa dari ikelas kelompok kontirol dani kelompok eksperimeni yaitu 

berselisih sebanyak 8.34 serta dapat idiisimpulkan bahwai media ipembelajaran 

infografisi mindi imapping dapiat imeningkatkan hasil ibelajar isiswa.  
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Adapun hasil perbandingan nilaii iprei-ites dani post-ites kelas VIII A 

serta selisihnya iantara isebelum dani isesudahi ipenggunaan media 

pembelajairan dalam piroses piembelajaran yaitu piada tiabel 4.21 berikut iini. 

Tabel 4. 24Perbedaan Niilai Kelompok Kontrol dian Keliompok Ekspeirimen 

Perbedaan Nilai Ratai-iRata Tes 

Kelompiok Kontroli Kelompoik Eksperimeni 

69 72.7 

Selisih nilai rata-rata 3.7 

 

Berdasarkan pada tabel 4.24 diatas, maka dapat diketahui bahwa inilai 

ratai-irata ikelompok kontrolsebesar 69 dan niilai raita-ratia keliompok 

eiksperimen sebesar 72.7. Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa i iterdapat 

perbadaan yang signifiikan dalam haisil beilajar siswa anitara sebielum dan 

sesudah penggunaan media pembelajaran infografis berbasis mind mapping 

tersebut. Maka dapat menunjukkan juga baihwa iproduki media yangi telah 

dikembangkani iberupa imedia ipembelajaran iinfografis berbasis mind mapping 

merupakan produk yang efektif, dapat dilihat dari meningkatnya hasil 

belajarsiswa pada kelas VIII di SMPN 3 Kalidawir. 

 

3. Implementasi Penggunaan Media Pembelajaran Infografis Mind 

Mapping 

Pencapaiani itujuan ipembelajaran tiidak terlepas dari adanya iperan 

pendidiki dalami imendidik ipesertai diidik. Dengan berkembangnya zaman 

maka pesierta diidik iagar imenjadi imanusia yang iselalu miengikuti 

perkembangani zamani tanpa meniinggalkan budayanya. Pengembangan 

media pembelajaran memiliki daya tarik kepada peserta didik, isalah isatu 

cara untuk meiningkatkan hasil belajar siswa yaitu idengan ipenggunaan 

mediai idalam prosesi ipembelajaran. Meidia peimbelajaran sebelum 

dilakukan penerapan terlebih dahulu melakukan pengembangan media 

pembelajaran. iPenelitian dani ipengembangan iini ibersifat analisis 
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kebutuhan dan diilakukan secaria beritahap guna untuk menghasilkan suatu 

produk yang kemudian diuji kefektifannya agar berguna di msyarakat 

luas.  

Dwi Astuti, Maryono, dan Lina Triwidayanti dalam Advances in 

Social Science, Education and Humanities Research, volume 458 juga 

mengatakan: 

“To produce a particular product, a need analysis and effectiveness 

test of the product is necessary to ensure that the product is decent 

and applicable.”51 

 

Pernyataan diatas menjelaskan bahwa uintuk menighasilkan iproduk 

teritentu, idiperlukan ainalisis kiebutuhan dan uji efektivitas produk untuk 

memastikan bahwa produk tersebut layak dan aplikatif. Setelah itu media 

pembelajaran diimpelentasikan pada siswa terutama saat pembelajaran 

IPS. 

Keunggulan Media Pembelajaran Infografis Berbasis Mind Mapping pada 

Materi Pelajaran IPS 

Dalam penelitian ini imedia piembelajaran iyang telah diikembangkan 

memiiliki bebeirapa keleibihan dan kiekurangan. Adiapun ikelebihan iyang 

diimiliki oleh miedia iyang telah idikembangkan yaitu sebagaii beirikut : 

1) Beridasarkan hasil vailidasi yaing diilakukan oleh iidosen, giuru, dan 

respon peserta didik mengenai media pembelajaran yang telah 

dikembangkan ini sisiwa dapiat leibih memiahami miateri IPS sehingga 

mampu meniingkatkan hiasil ibelajar atau prestasi belajar pada siswa. 

2) Video pembelajaran animasi infografis ini di desain secara praktis dan 

menarik, yang mana teirsusun dairi vidio, igambar, isuara, imusik 

 
51 Dwi Astuti Wahyu Nurhayati, Maryono, dan Lina Triwidayanti, Proceedings of the 

International Conference On Social Studies, Globalisation And Technology: Development of 

Macromedia Captivate-Based Instructional Media of Social Studies on Scarcity and Human Needs 

Material of Grade VII at Islamic Junior High School of Assyafiiyah Gondang Tulungagung, Atlantis 

Press, volume 458, 2019, hal. 180 
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backisound sertai ikarya iyang sudah diranncang dan diikembangkan. 

Materi ini bersumber diari ibuku dian iinternet yiang ikemudian 

diisesuaikan dengan i ibahasa iyang imudah diipahami ioleh ipeserta ididik 

jenijang SMP/MTis isederajat. 

3) Meidia ainimasi inifografis mind mapping iini dirancang untuk dijadikan 

sebuah video pembelajaran dimana dalam penggunaan dan car ia 

mengaksiesnya saingat miudah yaiitu melalui yioutube. 

Namun imedia piembelajaran selain imemiliki kelebihan juga terdapat 

kekurangan diantaranya yaitu: 

1) Dalam pembuatan produk media ini membutuhkan waktu yang cukup 

lama 

2) Perlu adanya kesabaran dan ketlatenan dalam mengedit atau membuat 

media dengan proses yang panjang sehingga akan menghasilkan hasil 

yang maksimal 

3) Materi yang sudah selesai jika perlu perbaikan atau tambahan materi 

harus mengulangi kembali dari tahap mengedit. 
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