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BABi Vi 

PENUTUPi 

A. KESIMPULANi 

Hasili akhir dalam ipenelitian idan pengembangan yang dilakukan oleh 

peneliti, makai idapat ditarik kesimpulan isebagai iberikut: 

1. Proses Penelitian dan iPengembangan Mediai iPembelajaran Infografis 

Berbasisi iMind iMapping 

Pengembangain imedia peimbelajaran infografis beribasis mindi 

imapiping padai imata ipelajaran iIPS dengan materii iPengaruh iPerubahan 

dan Iinteraksi Keruangani iterhadap iKehidupan dii iNegarai-iNegara iASEAN 

pada kielas VIIIi. Yang mana pengembangan ini menggunakan prosedur 

penelitian pengembangan dari iBorg and iGall, dimana iterdiri idari i10 

tiahapan, yaitui (1i) Resiearch and iinformation coillecting, pada langkah ini 

melakukan penelitian dan pengumpulan data melalui survey seperti 

mempersiapkan kerangka kerja dan mencari studi literature mengenai 

masalah yang akan diteliti. (2) Planning atau perencanaan, yang mana 

padia taihap inii penelitii menentukani itujuan iyang iharus dicapai dalam 

setiap langkah serta mierumuskan kiecakapan dani ikeahlian yang 

berhubungan dengan permasalahannya. (3) Deivelop ipreliminary iform of 

produict atau penigembangan ibentuk ipermulaan prioduk, pada tahap ini 

yaiitu mengembangkani bentiuk ipermulaan idari iproduk, menyiapkan dan 

menyusun pedoman serta melakukan evalu iasi kelayakan i ialat-ialat 

pendukiung. (4) Premilinary ifield tiesting atau uji cioba lapiangan iawal, 

yaitu pada tahap ini ipeneliti melakukani iuji cioba dengan skala 

kecil/terbatas. Selain itu pada tahaip ini ipengumpulan idata menggunakan 

instrument wawancara dan angket yang dilakukan oleh para ahli. (5) Main 

product revision atau revisi produk yang mana dilakukan revisi terhadap 

media yang telah diujikan pada skala kecil atau hasil uji coba lapangan 
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awal. (6) Main field testing atau uji coba lapangan, yang mana peneliti 

melakukan uji coba lapangan skala kecil dengan melibatkan sekitar 5-10 

siswa untuk memperoleh hasil respon peserta didik terhadap media. 

(7)Operational product revision atau revisi produk operasional, yang 

mana disini dilakukan penyempurnaan atau perbaikan lagi terhadap 

produk yang telah dikembangkan dari hasil uji coba lapangan. (8) 

Operational field testing atau uji coba lapangan operasional, dimana pada 

tahap ini dilakukan uji coba lapangan skala besar dengan melibatkan 

minimal 30 siswa. (9) Final Produk revision atau revisi produk akhir, 

yang mana tahap ini dilakukan setelah uji coba skala besar untuk 

memperoleh produk yang baik dan layak untuk digunakan atau 

disebarluaskan.(10) Dissimination and implementation, yaitu pada tahap 

ini merupakan langkah terakhir guna menyebarkan dan menerapkan media 

pembelajaran yang telah dikembangkan pada kehidupan nyata/lapangan. 

2. Tingkati Kevialidan, iKepraktisan idan iKeefektifan iMedia iPembelajaran 

iInfografis Berbasis Mind Mapping Padai Mata Pelajaran IPS 

Berdasarkan pada hasil penilaian media pembelajaran infografis 

berbasisi imind mappingi oleh ahlii imedia, iahli imateri idan gurui IPS dapat 

menunjukkan bahwai ihasil validasii ahlii imateri imemperoleh ratai-irata 

presentase sebesar 90% yang mana masuk ke dalam kategori valid, bahwa 

media ilayak diigunakan idalam proses ipembelajaran. Untuk ihasil ivalidasi 

ahlii imedia memperoleh rata-rata presentase sebesar 75% dimana masuk 

dalam kategori bahwa media valid i idan liayak diigunakan idalam 

pembelajarani. Dan hasil dari ivalidator guru memperoleh rata-rata 

presentase sebesar 82,3% dimana tiermasuk daliam kategorii media ivalid 

dani ilayak diigunakan idalam proses belajar mengajar. Hali iini idapat ditarik 

kesimpulan ibahwai iproduk iyang telah diikembangkani oleh peneliti iberupa 

mediai ipembelajaran i iinfografisi berbasis mind mapping ini dinyatakan 

valid. 
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Darii ihasil ainalisis kepraktisan iyang dilakukani ioleh ipeneliti 

menunjukan bahwai media pembelajaran yang digunakan termasuk 

kategori praktis. Berdasarkan hasil penilaian respon peserta didik dalam 

uji kelompok kecil mendapatkan rata-rata presentase sebesar 82,4% 

dimana masuk dalami kategori ipraktis idan hasil uji coba lapangan skala 

besar mendapatkan rata-rata presentase sebesar 83,2% yang mana masuk 

idalam kategorii ipraktis idan ilayak idiigunakan dalam proses belajar 

mengajar di dalam kelas. Selain itu berdasarkan pada observasi peserta 

didik saat proses pembelajaran berlangsung mendapatkan hasil presentase 

sebesar 15% dimana menunjukkan terdapat ketertarikan pada media yang 

digunakan. Haisil nilaii iprei-tesit dani posti-teis isiswa diianalisis 

menggunakani one sample kolmogorov sirmonov test menunjukkan hasil 

pre-test sebesar 0,419 dan post-test sebesar 0,482 dimana batas signya 

yaitu 0,05. Sehingga nilai pre-test 0,419 > 0,05 sedangkan nilai post-tes 

0,482 > 0,05, sehingga dapati dinyatakan ibahwa iH1 iditerima deingan idata 

berdistribusii normail. Selanjutnya untuk iuji T (iHipotesisi) memakai paired 

simple testdimana memperoleh hasil 0,000 dengan batas sig. yatu 0,05, 

sehingga dapat dilihat dari hasil paired simple test 0,000 < 0,05 isehingga 

dinyatakan bahwa iHi1 diiterima yaing mana tierdapat pierbedaan hasil tes 

beilajar isiswa iantara isebelum dian isesudah mienggunakan imedia 

pembielajaran iinfografis iberbasis mind mapping dialam ipiroses 

pemibelajaran. 

B. SARAN 

Produk pengembangan media pembelajaran infografismind mapping 

dengan matieri Pengiaruh Periubahan idan Interaiksi Kieruangan terihadap 

Kehidupian di Neigarai-Negiara ASEAiN agar dapat dimanfaatkan dan 

digunakan siecara maksimali, imaka iperlu adanya isaran perbaikan dari peneliti 

idiantaranya yaitu : 
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1. Sarani Piemanfaatani iProduki 

Sarani pemanfaatan produik ipengembangan imedia piembelajaran 

infografis mind mapping dengani materii Pengaruhi Perubahani dan 

Interaksii Kieruangan terhaidap Kehidupan di Negara-Negara iASEAN 

antara lain: 

a. Produk media pembelajaran ini dapat ditambahi materi dengan materi 

yang berasal dari sumber lain yang masih berkaitan dengan Pengaruh 

Perubahan dan Interaksi Keruangan terhadap Kehidupan di Negara-

Negara ASEAN, sehingga media pembelajaran ini dapat digunakan 

secara maksimal oleh guru IPS. 

b. Media pembelajaran ini dapat dimanfaatkan/digunakan oleh peserta 

didik dengan belajar secara mandiri baik offline ataupun online. 

c. Hiasil pienelitian idan ipengembangan produk ini diiharapkan daipat 

digunakan sebiagai acuan iuntuk meniingkatkan ihasil bielajar pada 

siswia kelas VIII 

2. Saran Desiminasi Produk 

Meidia ipembelajaran infografis mind mapping dengani imateri 

Pengaruhi iPerubahan idan iInteraksi iKeruangan iterhadap iKehidupan idi 

Negarai-iNegara iASEAN ini dapati idigunakan padai isekolah iyang menjadii 

objeki ipenelitian ataui ipada lembaga pendidikan ikhususnya siekolah 

meniengah ipertama iatau isederajat. Dalam penyebarannya produk ini agar 

dapat bermanfaat maka harus tetap memperhatikan karakteristik peserta 

didik dan sekolah, serta perlu dilakukannya ipengecekan ikembalii/iulang 

dani idisesuaikani idengan ikurikulum yiang aida. 

3. Sarani Pengembangani iProduki iLebih Lanjuit 

Pada proses perencanaan media pembelajaran IPS sebaiknya dapat 

menyusun dan merancang sebaik i imungkin sehingga idapat imenghasilkan 

produki media ipembelajaran iyang iefektif dalam ipembelajaran. 

Selanjutnya ipengembangan piroduk ilebih ilanjut dapat diilakukan ipada 
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pemilihan materii/ itema yang tepat dalam pembelajarani iIPS iterpadu. 

Selain itu dalam wawancara sebaiknya dilakukani isecara imenyeluruh 

kepada iguru imaupun ipeserta ididik sebagaii suibjek ipenelitian agar idapat 

menghasilkani iproduk imedia ipembelajaran iyang ilebih efektifi dengan 

memperhatikan analisis kebutuhannya. 
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