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Tesis dengan judul “Pengembangan Media Domino Card dalam 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa di MIN 4 Tulungagung” ini ditulis oleh Anita 
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M.Pd, Pembimbing II, Prof. Dr. Hj. Binti Maunah, M.Pd.I 

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Minat Belajar 

Pengembangan media pembelajaran domino card ini didasarkan pada 

observasi pendahuluan yang dilakukan oleh peneliti yang menemukan bahwa 

media pembelajaran yang ada di sekolah masih kurang. Oleh sebab itu daya minat 

belajar siswa berkurang karena cepat bosan sehingga hasil belajar siswa kurang 

memuaskan.  

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimana desain media 

domino card dalam meningkatkan minat belajar siswa di MIN 4 Tulungagung? (2) 

Bagaimana kelayakan media pembelajaran domino card dalam meningkatkan 

minat belajar siswa di MIN 4 Tulungagung?  (3) bagaimana implementasi media 

domino card dalam meningkatkan minat belajar siswa di MIN 4 Tulunggaung? 

(4)Bagaimana efektivitas media pembelajaran domino card dalam meningkatkan 

minat belajar siswa di MIN 4 Tulungagung?. Penelitian ini 

bertujuan(1)mengetahui desain  media pembelajaran domino card  dalam  

meningkatkan  minat  belajar peserta didik  di  MIN 4 Tulungagung. (2)Untuk 

mengetahui kelayakan pengembangan media pembelajaran domino card dalam  

meningkatkan minat  belajar  peserta  didik  di  MIN 4 Tulungagung.(3)Untuk  

mengetahui  implementasi media domino card dalam meningkatkan minat belajar 

peserta didik di MIN 4 Tulungagung. (4) untuk mengetahui efektivitas  media 

pembelajaran domino card  dalam  meningkatkan  minat  belajar peserta  didik  di  

MIN 4 Tulungagung  

Pendekatan yang digunakan adalah Research and Development (R&D). 

Prosedur penelitian yang digunakan adalah adaptasi dari model pengembangan 

Borg dan Gall yang disederhanakan ke dalam langkah-langkah utama hingga 

menjadi 5 tahapan diantaranya adalah sebagai berikut (1) Analisis kebutuhan, (2) 

Desain produk awal, (3) Validasi ahli dan revisi, (4) Uji coba skala kecil dan 

revisi, (5) Uji coba lapangan dan produk akhir. 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh hasil (1) Desain media yang 

diharapkan guru dan siswa adalah media yang menarik serta mendukung 

pembelajaran, Media yang dihasilkan mampu meningkatkan minat belajar siswa, 

(2) Hasil validasi produk oleh 3 ahli media rata-rata sebesar 86%. Uji validasi dari 

ahli materi diperoleh penilaian dari 3 validator rata-rata sebesar 86%. uji lapangan 

yang dilakukan terhadap siswa yaitu dengan mewawancarainya diperoleh hasil 

bahwa media yang dikembangkan peneliti sudah bagus dan menarik minat siswa 

untuk belajar. (3) implementasinya yaitu guru melakukan pembelajaran di kelas 

dengan memberi salam sampai penggunaan media dan diakhiri dengan 

penutup.(4) Berdasarkan perhitungan independent sample t-test diperoleh nilai sig 

(two-tailed) sebesar 0,000 yang menunjukkan nilai sig (two-tailed) < sig level 

(0,00 < 0,05) sehingga H0 ditolak dan Ha diterima. Uji manova menyatakan bahwa 

ada pengaruh penggunaan media domino dalam meningkatkan minat belajar 

siswa. 
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The development of the domino card learning media was based on 

preliminary observations made by researchers who found that the existing 

learning media in schools was still lacking. Therefore, students' interest in 

learning decreases because they get bored quickly so student learning outcomes 

are not satisfactory. 

The formulations of the problem in this study are (1) How is the domino 

card media design process increasing student interest in learning at MIN 4 

Tulungagung? (2) How is the feasibility of using domino card learning media in 

increasing student interest in learning at MIN 4 Tulungagung? (3) ) How is the 

effectiveness of domino card learning media in increasing student interest in 

learning at MIN 4 Tulungagung?(4)How is the effectiveness of domino card 

learning media in increasing student interest in learning at MIN 4 Tulungagung?. 

This study aims to develop learning media in the form of domino cards that can be 

used as a variety of learning media in science lessons in SD/MI. With the learning 

media in the form of a modified domino-type card, it can make students more 

interested and active in learning in the classroom. 

The approach used Research and Development (R&D). The research 

procedure used was an adaptation of the Borg and Gall development model which 

was simplified into the main steps to become 5 stages including the following (1) 

Needs analysis, (2) Initial product design, (3) Expert validation and revision, ( 4) 

Small-scale trials and revisions, (5) Field trials and final products. 

Based on the results of the study, it was found that (1) the media design 

process that teachers and students expect was an attractive media and supports 

learning, and (2) the results of product validation by 3 media experts are an 

average of 86%. Validation tests from material experts obtained an average 

assessment of 3 validators of 86%. The results of field tests conducted on 

students, namely by interviewing them, showed that the media developed by 

researchers was good and attracted students' interest in learning. (3)the 

implementation is that the teacher conducts learning in class by greeting until the 

use of the media and ends with a closing. (4) Based on the calculation of the 

independent sample t-test, the sig (two-tailed) value was 0.000 which indicates the 

sig (two-tailed) < sig level (0.00 < 0.05), which means H0 was rejected and Ha 

was accepted, so the media used was produced effective and able to increase 

student interest in learning. The Manova test stated that there was an effect of 

using domino media in increasing student interest in learning. 
 

 

 



 



 


