ABSTRAK

Tesis dengan judul “Pengembangan Media Komik Elektronik Dalam
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Nganjuk” yang ditulis oleh Naila A’yana Izza Alfiyana, NIM 128506203022,
Pendidikan Agama Islam (PAI), Pascasarjana (S2) UIN Sayyid Ali Rahmatullah
Tulungagung Tahun 2022, dibimbing oleh Bapak Dr. Agus Purwowidodo, M. Pd
dan Bapak Prof. Dr. Prim Masrokan Mutohar, M.Pd
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Motivasi belajar peserta didik sangatlah penting guna dalam meningkatkan
hasil belajar, di era digital ini peserta didik lebih suka asik dengan dunia
bermainnya dan motivasi belajarnya masih kurang. Pendidikpun dalam
pendidikan dituntut menggunakan pemanfaatan IT di dalamnya, yang salah
satunya adalah penggunaan IT dalam pembuatan atau pengembangan suatu media,
hal tersebut belum dapat tercapai, karena masih belum maksimalnya pendidik
yang mampu menggunakan IT untuk pembelajaran. Pembelajaran sendiri terdapat
beberapa faktor yang dapat mempengarui kelancaran dan efektifnya suatu
pembelajaran, salah satunya yaitu media pembelajaran. Dengan melihat
ketersediaan sarana dan prasarana yang disediakan oleh madrasah maka peneliti
melakukan pengembanagan media pembelajaran komik elektronik dalam
meningkatkan motivasi dan hasil belajar Fikih di MTsN 3 Nganjuk.

Rumusan masalaah dari penelitian ini adalah: (1) Bagaimana desain media
pembelajaran komik elektronik dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar
Fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk ? (2) Bagaimana kelayakan media
pembelajaran komik elektronik dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar
Fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk ? (3) Bagaimana implementasi dengan media
pembelajaran komik elektronik dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar
Fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk ? (4) Bagaimana efektifitas media
pembelajaran komik elektronik dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar
Fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk ? Dengan tujuan (1) Untuk mendiskripsikan
desain media pembelajaran komik elektronik dalam meningkatkan motivasi dan
hasil belajar Fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk. (2) Untuk mendiskripsikan
kelayakan media pembelajaran komik elektronik dalam meningkatkan motivasi
dan hasil belajar Fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk.(3) Untuk mendiskripsikan
implementasi dengan media pembelajaran komik elektronik dalam meningkatkan
motivasi dan hasil belajar Fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk. (4) Untuk
mendiskripsikan efektifitas media pembelajaran komik elektronik dalam
meningkatkan motivasi dan hasil belajar Fikih kelas V111 di MTsN 3 Nganjuk.

Metode penelitian dalam thesis menggunakan RnD (Research and
Developmnet) atau penelitian dan pengembangan dengan model 4-D (define,
design, develop dan disseminate). Teknik pengumpulan data dengan observasi,
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wawancara, dokumentasi, angket dan tes. Angket digunakan pada validasi ahli
dan motivasi belajar siswa, sedangkan soal tes digunakan pada penilaian hasil
belajar siswa.

Hasil penelitian ini dapat diuraikan sebagai berikut: (1) Pengembangan
media pembelajaran komik elektronik dalam meningkatkan motivasi dan hasil
belajar Fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk dengan langkah 4-D yang
didalamnya terdapat tahap penguji coba dan tahap revisi menjadikan media ini
merupakan media yang layak digunakan dan disebarkan pada lingkup yang lebih
luas. (2) Media pembelajaran komik elektronik layak digunakan dengan hasil
perolehan validasi media sebesar 65,3% sehingga perlunya sedikit revisi,
perolehan dari ahli materi dan praktisi sebesar 83% dan 77,6% yang merupakan
kriteria sanggat layak, dan respon peserta didik menyatakan sangat layak 6 peserta
didik dan layak satu peserta didik pada uji coba kelompok kecil, dan kriteria yang
diberikan oleh 25 peserta didik serta kriteria layak yang diberikan 7 peserta didik
pada uji coba kelompok besar. (3) Pengimplementasian media pembelajaran
komik elektronik dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar Fikih kelas V1II
di MTsN 3 Nganjuk ini diawali dengan merencanakan pembelajara,
mengimplementasikan dengan pembukaan, menyampaikan isi materi dengan
bantuan edia komik elektronik, selanjutnya melakukan evaluasi serta revleksi dan
yang terakhir penutup, tahapan tersebut berjalan lancar. (4) efektifitas
Pengemangan media pembelajaran komik elektronik dalam meningkatkan
motivasi dan hasil belajar Fikih kelas VIl di MTsN 3 Nganjuk efektif digunakan
yang ditunjukkan oleh data ketuntasan tes yang telah dilakukan oleh peserta didik,
selain itu data uji independent sampel t test yang menunjukkan nilai signifikansi
pada percobaan kelompok kecil sebesar 0,000 dan percobaan pada kelompok
besar memeperoleh nilai signifikansi sebesr 0,000 yang keduanya menjelaskan
adanya perbedaan signifikansi pada kelas kontrol dan kelas eksperimen. Terdapat
pengaruh  penggunaan media pemebelajaran komik elektronik dalam
meningktakan motivasi belajar fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk. Terdapat
pengaruh  penggunaan media pemebelajaran komik elektronik dalam
meningktakan hasil belajar fikih kelas VIII di MTsN 3 Nganjuk. Terdapat
pengaruh  penggunaan media pemebelajaran komik elektronik dalam
meningktakan motivasi dan hasil belajar fikih kelas V111 di MTsN 3 Nganjuk
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ABSTRACT

The thesis entitle “Development of Electronic Comic Media in Increasing
Motivation and Learning Outcomes of Figh Class VIII at MTsN 3 Nganjuk”,
written by Naila A’yana Izza Alfiyana, Student Number 128506203022, Islamic
Education, Postgraduate (S2), Sayyid Ali Rahmatullah State Islamic University of
Tulungagung year 2022, guided by Mr. Dr. Agus Purwowidodo, M.Pd and Mr.
Prof. Dr. Prim Masrokan Mutohar, M.Pd

Keywords: development, media, learning, comic, electronic, learning motivation,
learning outcomes

Student learning motivation is very important in order to increase learning
outcomes, in this digital era, students prefer to be engrossed with their play world
and their learning motivation is still lacking. Teachers in education are required to
use the utilization of IT in it, which one of those is using IT in the creation or
development of a media, this has not been achieved, due to the lack of teachers
who are able to use IT for learning. In learning itself, there are several factors that
can affect the smoothness and effectiveness of learning, one of these is learning
media. By looking at the availability of facilities and infrastructures provided by
Madrasah, the research developed electronic comic learning media in increasing
motivation and learning outcomes of Figh at MTsN 3 Nganjuk.

The problem formulations of this research are: (1) How is the design of
electronic comic learning media in increasing motivation and learning outcomes
of Figh class VIII at MTsN 3 Nganjuk? (2) How is feasibility of electronic comic
learning media in increasing motivation and learning outcomes of Figh class VIlII
at MTsN 3 Nganjuk? (3) How is the implementation of electronic comic learning
media in increasing motivation and learning outcomes of Figh class VIII at MTsN
3 Nganjuk? (4) How is effectiveness of electronic comic learning media in
increasing motivation and learning outcomes of Figh class VIII at MTsN 3
Nganjuk?. With the following objectives: (1) To describe the design of electronic
comic learning media in increasing motivation and learning outcomes of Figh
class VIII at MTsN 3 Nganjuk. (2) To describe the feasibility of electronic comic
learning media in increasing motivation and learning outcomes of Figh class VIII
at MTsN 3 Nganjuk. (3) To describe the implementation of electronic comic
learning media in increasing motivation and learning outcomes of Figh class VIlII
at MTsN 3 Nganjuk. (4) To describe the effectiveness of electronic comic learning
media in increasing motivation and learning outcomes of Figh class VIII at MTsN
3 Nganjuk.

The research method in this thesis used RnD (Research and Development)
or research and development with a 4-D model (define, design, develop, and
disseminate). Data collection techniques by observation, interviews,
documentation, questionnaires, and tests. Questionnaires were used for expert
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validation and student learning motivation, while test questions were used to
assess student learning outcomes.

The results of this research can be described as follows: (1) Development
of electronic comic learning media in increasing motivation and learning
outcomes of Figh class VIII at MTsN 3 Nganjuk with 4-D step in which there
were testing and revision phase making this media a suitable media to be used and
disseminated in the wider range. (2) Electronic comic learning media was feasible
to use with the results of media validation obtained by 65.3% so that it needed a
little revision, acquisitions from material experts and practitioners were 83% and
77% which were very feasible criteria, and the students’ response stated that it
was very feasible for 6 students and feasible for one student in a small group trial,
and the criteria was given by 25 students and the feasible criteria was given by 7
students in the large group trial. (3) The implementation of electronic comic
learning media in increasing motivation and learning outcomes of Figh class VIII
at MTsN 3 Nganjuk began with planning the lesson, implementing with opening,
conveying the material contents with the help of electronic comic media, then
conducting evaluation and reflection and the last one was closing, the phases went
smoothly. (4) The effectiveness of electronic comic learning media development
in increasing motivation and learning outcomes of Figh class VIII at MTsN 3
Nganjuk was effectively used which was indicated by test completeness data that
has been carried out by students, in addition the independent sample t test data
showed a significance value in the small group trial in the amount of 0,000 and
large group trial obtained a significance value in the amount of 0,000 which both
of these explained the difference in significance in control and experimental class.
There were an effects of using electronic comic learning media in increasing
motivation and learning outcomes of Figh class VIII at MTsN 3 Nganjuk.
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