ABSTRAK
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Dalam rangka meningkatkan prestasi belajar siswa diperlukan suatu
pembelajaran yang menarik dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yang
ada. Namun, bagaimanapun canggihnya teknologi yang digunakan belum mampu
menggantikan pelaksanaan pembelajaran tatap muka karena masih adanya
keterbatasan dalam aksesibilitas internet, perangkat keras dan perangkat lunak,
serta pembiayaan. Oleh karena itu, perlu adanya penggabungan pembelajaran
konvensional dengan pembelajaran online yang disebut dengan blended learning.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Apakah ada pengaruh
model pembelajaran Blended Learning terhadap motivasi siswa pada materi
interaksi makhluk hidup dengan lingkungan kelas VII di SMPN 2 Kalidawir? (2)
Apakah ada pengaruh model pembelajaran blended learning terhadap prestasi
belajar siswa pada materi interaksi makhluk hidup dengan lingkungan kelas VI1I di
SMPN 2 Kalidawir? (3) Apakah ada pengaruh model pembelajaran blended
learning terhadap motivasi dan prestasi belajar siswa pada materi interaksi
makhluk hidup dengan lingkungan kelas VII di SMPN 2 Kalidawir?

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan jenis penelitian
kuantitatif Quasi Experimental Design. Desain yang digunakan adalah postest-
only control design. Penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling.
Populasi pada penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII SMPN 2 Kalidawir,
Tulungagung. Sampel yang digunakan adalah 23 siswa kelas VII B sebagai
kelompok eksperimen(diberikan perlakuan model pembelajaran blended learning)
dan 22 siswa kelas VII C sebagai kelompok kontrol(diberikan perlakuan model
konvensional). Teknik pengumpulan data menggunakan tes dan angket.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Ada pengaruh pembelajaran
menggunakan model pembelajaran blended learning terhadap motivasi belajar
pada materi interaksi makhluk hidup dengan lingkungan kelas VII SMPN 2
kalidawir. Hal ini ditunjukkan dari nilai sig. (2-tailed) dimana nilai tersebut
menunjukkan lebih kecil dari nilai probabilitas 0,05 yaitu 0,017 < 0,05. Maka H,
ditolak dan Ha diterima (2) Ada pengaruh pembelajaran menggunakan model
pembelajaran blended learning terhadap prestasi belajar pada materi interaksi
makhluk hidup dengan lingkungan kelas VII SMPN 2 kalidawir. Hal ini
ditunjukkan dari nilai sig. (2-tailed) dimana nilai tersebut menunjukkan lebih
kecil dari nilai probabilitas 0,05 yaitu 0,010 < 0,05. Maka H, ditolak dan Ha
diterima. (3) Ada pengaruh pembelajaran menggunakan menggunakan model
pembelajaran blended learning terhadap motivasi dan prestasi belajar pada materi
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interaksi makhluk hidup dengan Lingkungan kelas VII SMPN 2 kalidawir. Hal ini
ditunjukkan dari nilai sig. (2-tailed) menunjukkan lebih kecil dari nilai
probabilitas 0,05 yaitu 0,004 < 0,05. Maka H, ditolak dan Ha diterima.
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ABSTRACT
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In order to improve student achievement, an interesting learning is needed
by utilizing the advancement of technological developments. However, no matter
how sophisticated the technology used is, it has not been able to replace the
implementation of face-to-face learning because there are still limitations in
internet accessibility, hardware and software, and financing. Therefore, it is
necessary to combine conventional learning with online learning which is called
blended learning.

The formulation of the problem in this study is (1) Is there any effect of the
Blended Learning model on students’ motivation on the material interaction of
living things for the seventh grade environment at SMPN 2 Kalidawir? (2) Is there
any effect of the blended learning model on student achievement on the material
on the interaction of living things for the seventh grade environment at SMPN 2
Kalidawir? (3) Is there any effect of the blended learning model on students’
motivation and learning achievement on the material of the interaction of living
things for the seventh grade environment at SMPN 2 Kalidawir?

This study implemented quantitative methods with the type of Quasi
Experimental Design. The design used is a posttest only control design. This
research applied purposive sampling technique. The data collection used tests and
questionnaires.

The population in this study were all seventh grade students of SMPN 2
Kalidawir, Tulungagung. The samples used were 23 students of class VII B as the
experimental group (given the treatment of blended learning learning model) and
22 students of class VII C as the control group (given the treatment of
conventional models).

The results of the study indicate that (1) There is an effect of learning using
the blended learning model on learning motivation for the material of the
interaction of living things for the seventh grade environment at SMPN 2
Kalidawir. This is indicated by the value of sig. (2-tailed) where this value is
smaller than the probability value of 0.05, namely 0.017 <0.05. So Hy is rejected
and Ha is accepted (2) There is an effect of learning using the blended learning
model on learning achievement on the material of the interaction of living things
for the seventh grade environment at SMPN 2 Kalidawir. This is indicated by the
value of sig. (2-tailed) where this value is smaller than the probability value of
0.05, i.e. 0.010 < 0.05. Then Hy is rejected and Ha is accepted. (3) There is an
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effect of learning using the blended learning learning model on motivation and
learning achievement on the material of the interaction of living things for the
seventh grade environment at SMPN 2 Kalidawir. This is indicated by the value
of sig. (2-tailed) shows that the probability value is smaller than 0.05, namely
0.004 < 0.05. Then Hy is rejected and Ha is accepted.
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