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ABSTRAK 

Sholahuddin, Fajar. 2021. Pengembangan Media Pembelajaran Permainan 

Monopoli pada Materi Puisi Kelas VII Mts Qomarul Hidayah Tugu 

Trenggalek, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, UIN Sayyid Ali 

Rahmatullah Tulungagung. Pembimbing: Muyassaroh, M.Pd. 

 

Kata kunci: pengembangan media pembelajaran, monopoli, puisi 

Media pembelajaran merupakan sebuah alat yang digunakan untuk 

memudahkan peserta didik dalam memahami pembelajaran. Berangkat dari 

permasalahan media pembelajaran yang kurang menarik hingga guru yang kurang 

inovatif, melatarbelakangi penelitian dan pengembangan ini. Selain itu, sikap 

peserta didik yang mudah bosan terhadap pembelajaran menggunakan papan tulis 

juga salah satu alasan penelitian dan pengembangan ini dilakukan. Oleh karena 

itu, media pembelajaran permainan monopoli perlu dikembangkan guna 

menciptakan suasana baru dalam pembelajaran teks puisi. 

Media pembelajaran dikembangkan berdasarkan model pengembangan 

ADDIE oleh Robert Maribe Branch. Tahapan yang dilakukan meliputi: 1) 

analisis, 2) desain, 3) pengembangan, 4) implemnetasi, dan 5) evaluasi. 

Berdasarkan kelima tahapan tersebut, peneliti melakukan tahapan sebagai berikut; 

1) analisis kebutuhan peserta didik, 2) merancang desain media pembelajaran 

berdasarkan KD 3.13 dan 3.14, 3) mengembangkan media pembelajaran sesuai 

analisis kebutuhan dan rancangan, dan 4) evaluasi kelayakan media pembelajaran 

yang dilakukan oleh ahli materi dan ahli media. 

Data pada penelitian ini berupa data numerik dan verbal. Data numerik 

diperoleh dari skor penilaian yang diberikan oleh validator. Sementara data verbal 

dapat diperoleh dari data tertulis pada kolom komentar yang diberikan oleh 

validator. Data verbal juga terdapat pada hasil analisis kebutuhan. Hasil evaluasi 

terhadap kelayakan media pembelajaran, diperoleh persentase sebesar 88,75% 

dari aspek materi dan 97% dari aspek media. Artinya, tingkat kelayakan media 

pembelajaran berada pada tingkat sangat layak.  

Hasil penelitian dan pengembangan selanjutnya dapat diseminasikan 

dalam jurnal ilmiah. Hasil penelitian dan pengembangan juga dapat 

direkomendasikan untuk ditindaklanjuti sebagai media pembelajaran teks puisi di 

sekolah, khususnya di MTs Qomarul Hidayah.  
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ABSTRACT 

Sholahuddin, Fajar. 2021. Development of Monopoly Game Learning Media on 
Poetry Material for Class VII Mts Qomarul Hidayah Trenggalek 

Monument, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN Sayyid Ali 

Rahmatullah Tulungagung. Supervisor: Muyassaroh, M.Pd.  

Keywords: development of learning media, monopoly, poetry  

Learning media is a tool used to facilitate students in understanding 

learning. Departing from the problem of learning media that is less attractive, to 

teachers who are less innovative, the background of this research and 

development. In addition, the attitude of students who get bored easily towards 

learning using the blackboard is also one of the reasons for this research and 

development. Therefore, monopoly game learning media needs to be developed in 

order to create a new atmosphere in poetry text learning.  

Learning media was developed based on the ADDIE development model 

by Robert Maribe Branch. The stages carried out include: 1) analysis, 2) design, 

3) development, 4) implementation, and 5) evaluation. Based on these five stages, 

the researchers carried out the following stages; 1) analysis of student needs, 2) 

designing learning media designs based on KD 3.13 and 3.14, 3) developing 

learning media according to needs analysis and design, and 4) evaluating the 

feasibility of learning media carried out by material experts and media experts.  

The data in this study are numerical and verbal data. Numerical data 

obtained from the assessment scores given by the validator. Meanwhile, verbal 

data can be obtained from written data in the comments column provided by the 

validator. Verbal data is also contained in the results of the needs analysis. The 

results of the evaluation of the feasibility of learning media, obtained a percentage 

of 88.75% from the material aspect and 97% from the media aspect. That is, the 

level of feasibility of learning media is at a very feasible level.   

The results of further research and development can be disseminated in 

scientific journals. The results of research and development can also be 

recommended to be followed up as a medium for learning poetry texts in schools, 

especially at MTs Qomarul Hidayah.  
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 الملخص

 خجم َظت انضبثعخ نهفئخ شعشٚخ يبدح عهٗ الاحزكبس نعجخ رعهى ٔصبئظ رطٕٚش. ٠٢٠٢. فدش ، انذٍٚ شٕلا

 انحكًٛخ الاصلايٛخ قبصى ششٚف انضبطبٌ خبيعخ ، انًعهًٍٛ ٔرذسٚت انزشثٛخ كهٛخ ، رشُٚدبنك ْذاٚخ قًشٔل

و يٛضشح،: انًششف. رٕنَٕدبخَٕح الله سحًخ عهٙ صٛذ    

انشعش ، الاحزكبس ، انزعهى ٔصبئظ رطٕٚش: فتاحيةالم الكلمات   

 ، خبرثٛخ الأقم انزعهى ٔصبئظ يشكهخ عٍ الاثزعبد. انزعهى فٓى فٙ انطلاة نزضٓٛم رضزخذو أداح ْٙ انزعهى ٔصبئظ

 ٚشعشٌٔ انزٍٚ انطلاة يٕقف فإٌ ، رنك إنٗ ثبلإضبفخ. ٔانزطٕٚش انجحث ْزا خهفٛخ ، اثزكبسًا الأقم نهًعهًٍٛ

 رطٕٚش ٚدت ، نزنك. ٔانزطٕٚش انجحث ْزا أصجبة أحذ أٚضًب ْٕ انضجٕسح ثبصزخذاو انزعهى ردبِ ثضٕٓنخ ثبنًهم

انشعش َض رعهى فٙ خذٚذ خٕ خهق أخم يٍ الاحزكبسٚخ انهعجخ رعهى ٔصبئظ .  

 رى انزٙ انًشاحم ٔرشًم. ثشَح يبسثٙ ساثذ ثٕاصطخ ادد٘ رطٕٚش ًَٕرج عهٗ ثُبءً  انزعهى ٔصبئظ رطٕٚش رى

 قبو ، انخًش انًشاحم ْزِ عهٗ ثُبءً . انزقٛٛى( ٥ ، انزُفٛز( ٤ ، انزطٕٚش( ٣ ، انزظًٛى( ٠، انزحهٛم( ٢: ُفٛزْبر

 أصبس عهٗ انزعهى ٔصبئظ رظًًٛبد رظًٛى( ٠ ، انطلاة احزٛبخبد رحهٛم( ٢ ؛ انزبنٛخ ثبنًشاحم انجبحثٌٕ

( ٤ ٔ ، الاحزٛبخبد ٔرظًٛى نزحهٛم ٔفقًب هىانزع ٔصبئظ رطٕٚش( ٣ ، كٕٚزٙ دُٚبس ٣.٢٤ ٔ كٕٚزٙ دُٚبس ٣.٢٣

الإعلاو ٔخجشاء انًٕاد خجشاء ثٓب ٚقٕو انزٙ انزعهى ٔصبئم خذٖٔ رقٛٛى .  

 دسخبد يٍ عهٛٓب انحظٕل رى انزٙ انشقًٛخ انجٛبَبد. ٔنفظٛخ عذدٚخ ثٛبَبد ْٙ انذساصخ ْزِ فٙ انجٛبَبد

 فٙ انًكزٕثخ انجٛبَبد يٍ انشفٕٚخ انجٛبَبد عهٗ ظٕلانح ًٚكٍ ، َفضّ انٕقذ ٔفٙ. انًذقق قذيٓب انزٙ انزقٛٛى

 َزبئح ٔحظهذ. الاحزٛبخبد رحهٛم َزبئح فٙ أٚضب ٔاسدح انشفٓٛخ انجٛبَبد. انًذقق يٍ انًقذو انزعهٛقبد عًٕد

 أٌ أ٘. الإعلايٙ اندبَت يٍ٪ ٧٨ ٔ انًبدٚخ انُبحٛخ يٍ٪ ٧٧.٨٥  َضجخ عهٗ انزعهى ٔصبئظ خذٖٔ رقٛٛى

نهغبٚخ يعقٕل يضزٕٖ فٙ انزعهى ظٔصبئ خذٖٔ يضزٕٖ .   

 انجحث َزبئح ثًزبثعخ انزٕطٛخ أٚضًب ًٚكٍ. انعهًٛخ انًدلاد فٙ ٔانزطٕٚش انجحث يٍ انًزٚذ َزبئح َشش ًٚكٍ

انٓذاٚخ قًش انثبَٕٚخ انًذسصخ فٙ ٔخبطخ ، انًذاسس فٙ انشعش َظٕص نزعهى كٕصٛهخ ٔانزطٕٚش   


