ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengembangan E-Modul Berbasis Web Pada
Materi Animalia Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas X SMAN 2
Trenggalek”, ditulis oleh Miatasari, NIM. 12208183166, pembimbing Muhammad
Igbal Filayani, M.Si.

Kata Kunci: Pengembangan, E-modul, web, Materi Animalia, Kelayakan,
Hasil Belajar.

Penelitian dan pengembangan e-modul berbasis web materi Animalia ini
dilatar belakangi oleh masih banyaknya siswa yang mengalami kesulitan dalam
memahami materi Animalia. Materi Animalia memiliki cakupan yang luas serta
banyaknya penggunaan bahasa latin, sehingga siswa mengalami kesulitan dalam
menerima pelajaran dengan baik, karena terbatasnya materi dalam bahan ajar yang
diberikan guru. Hal tersebut membuat hasil belajar siswa menjadi kurang optimal.
Oleh karena itu peneliti mengembangkan media pembelajaran berupa e-modul
berbasis web, penggunaan e-modul dengan desain menarik, dilengkapi dengan
gambar dan juga video diharapkan dapat mempermudah peserta didik mempelajari
materi baik secara mandiri maupun dalam pembelajaran di kelas.

Tujuan penelitian yang dilakukan adalah (1) Untuk mendeskripsikan
kelayakan produk e-modul berbasis web pada materi Animalia kelas X SMAN 2
Trenggalek (2) Untuk mendeskripsikan keefektifan produk e-modul berbasis web
pada materi Animalia kelas X SMAN 2 Trenggalek.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
dan pengembangaan (Research & Development) dengan model pengembangan
ADDIE, yang terdiri dari 5 tahapan yaitu tahap Analysis, Design, Development,
Implementation dan tahap Evaluation. Populasi penelitian adalah peserta didik
kelas X di SMAN 2 Trenggalek, sedangkan sampel penelitian eksperimen
dilakukan oleh peserta didik kelas X.3 sebagai kelas kontrol dan kelas X.4 sebagai
kelas eksperimen. Metode eksperimen penggunaan e-modul animalia terhadap
peningkatan hasil belajar menggunakan jenis penelitian Quasy Experimental, dan
menggunakan bentuk desain penelitian Nonequivalent Control Group Design,
sedangkan teknik pengumpulan data menggunakan metode wawancara, observasi,
angket, dan tes. Teknik analisis yang digunakan yaitu statistik deskriptif dengan
metode persentase untuk menganalisis data angket dan statistik parametrik uji-t
untuk menganalisis efektivitas produk.

Hasil penelitian ini diperoleh: (1) Hasil uji kelayakan e-modul berbasis web
dilakukan oleh 3 validator yaitu dosen ahli materi, dosen ahli media, dan guru
biologi kelas X. Hasil validasi kelayakan materi mencapai 89,00%, kelayakan
media mencapai 94,00%, dan kelayakan menurut guru Biologi mencapai 94,00%.
Hasil uji keterbacaan atau respon siswa mencapai 82,61% dengan kategori efektif.
(2) Terdapat peningkatan hasil belajar dengan e-modul berbasis web materi
Animalia pada kelas eksperimen dibandingkan dengan kelas kontrol dan perbedaan
hasil tersebut dialakukan analisis uji-t dengan hasil sig. 2-tailed 0,000 < 0,05.
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Sehingga hipotesis H; diterima dengan kesimpulan bahwa e-modul berbasis web
efektif sebagai media belajar untuk mempelajari materi Animalia.
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ABSTRACT

Thesis with the title "Development of Web-Based E-Module on Animalia
Materials to Improve Student Learning Qutcomes of Class X SMAN 2
Trenggalek", was written by Miatasari, NIM. 12208183166, mentor Muhammad
Igbal Filayani, M.Si.

Keywords: Development, E-module, web, Animalia Material, Feasibility,
Learning Outcomes.

The research and development of web-based e-modules on Animalia
material is motivated by the fact that there are still many students who have
difficulty understanding animalia material. Animalia material has a wide scope and
many uses of Latin, so students have difficulty in receiving lessons well, because
of the limited material in the teaching materials provided by the teacher. This makes
student learning outcomes less than optimal. Therefore, researchers develop
learning media in the form-modules, the use of e-modules with attractive designs,
equipped with pictures and videos can make it easier for students to learn the
material both independently and in class learning.

The objectives of the research were (1) to describe the feasibility of web-
based e-module products on Animalia material for class X SMAN 2 Trenggalek (2)
to describe the effectiveness of web-based e-module products on Animalia material
for class X SMAN 2 Trenggalek.

The research method used in this study were research and development
(Research & Development) with the ADDIE development model, which consists
of 5 stages, namely the Analysis, Design, Development, Implementation and
Evaluation stages. The research population was students of class X at SMAN 2
Trenggalek, while the experimental research sample was carried out by students of
class X.3 as the control class and class X.4 as the experimental class. The
experimental method of using the animalia e-module to improve learning outcomes
used the Quasy Experimental research type, and used the form of research design
Nonequivalent Control Group Design, while the data collection techniques used
interviews, observations, questionnaires, and tests. The analytical technique used is
descriptive statistics with the percentage method to analyze questionnaire data and
parametric t-test statistics and also N-gain analysis to analyze product effectiveness.

The results of this study include: (1) The results of the feasibility test for
web-based e-modules were carried out by 3 validators, namely material expert
lecturers, media expert lecturers, and class X biology teachers. The results of the
validation of the feasibility of the material reached 89%, the media feasibility
reached 94%, and the feasibility according to the biology teacher reached 94%. The
results of the readability test or student responses reached 82.61% with the effective
category. (2) There was an increase in learning outcomes with the web-based e-
module Animalia in the experimental class compared to the control class and the
difference in these results is carried out by t-test analysis with sig results. 2-tailed
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0.000 < 0.05, so the hypothesis Hi is accepted with the conclusion that web-based
e-modules are effective as learning media for studying Animalia material.
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