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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya anak dalam mengenal huruf
pada anak usia dini terutama pada kelompok B. Dengan kemampuan mengenal
huruf yang masih kurang maksimal. Sebagai pendidik untuk menentukan metode
pembelajaran sangatlah penting agar perkembangan anak dapat berkembang secara
optimal. Salah satuya dengan belajar sambil bermain seperti permainan huruf
punggung berantai. Sehingga peneliti tertarik untuk melakukan penelitian tentang
pengaruh permainan huruf punggung berantai terhadap kemampuan mengenal
huruf pada kelompok B di TK Dharma Wanita 2 Jambu, Tugu, Trenggalek.

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh permainan
huruf punggung berantai terhadap kemampuan anak mengenal huruf kelompok B.
Hipotesis pada penelitian ini yakni adanya pengaruh permainan huruf punggung
berantai terhadap kemampuan mengenal huruf. Serta permainan huruf punggung
tresebut cukup efektif untuk meningkatkan kemampuan mengenal huruf pada anak.

Penelitian ini menggunakan desain one group pretest — posttest design,
dengan populasi seluruh siswa kelompok B di TK Dharma Wanita 2 Jambu dan
sampel dan sampel penelitian yakni berjumlah 8. Penelitian ini menggunakan
sampel jenuh karena jumlah sampel kurang dari 30. Teknik pengumpulan data
menggunakan tes praktik/perbuatan dan diukur dengan instrumen lembar observasi.

Hasil penelitian ini menggunakan uji Wilcoxon yang menunjukkan hasil
nilai asymp.sig 0,012. Sehingga nilai 0,012 < 0,05, dapat dinyatakan adanya
pengaruh yang signifikan. Serta untuk mengetahui besar pengaruh pada penelitian
ini menggunakan uji N-Gain Score yakni sebesar 89% yang berarti efektif
sementara 11% dari variabel lain yang tidak diteliti. Hasil tersebut dapat
disimpulkan bahwa penggunaan permainan huruf punggung berantai dapat
memberikan pengaruh terhadap kemampuan mengenal huruf pada anak kelompok
B di TK Dharma Wanita 2 Jambu.
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This research is motivated by the importance of children recognizing letters
in early childhood, especially in group B. The ability to recognize letters is still not
optimal. As an educator to determine learning methods is very important so that
children's development can develop optimally. One of them is by learning while
playing like a chain back letter game. So researchers are interested in conducting
research on the effect of chain back letter games on the ability to recognize letters
in group B at TK Dharma Wanita 2 Jambu, Tugu, Trenggalek.

The purpose of this study was to determine the effect of playing back letters
on children's ability to recognize letters in group B. The hypothesis in this study
was that there was an effect of playing back letters on children's ability to recognize
letters. And the back letter game is effective enough to improve the ability to
recognize letters in children.

This study uses a designone group pretest — posttest design, with a
population of all group B students at TK Dharma Wanita 2 Jambu and a total of 8
samples and research samples. This study used a saturated sample because the
number of samples was less than 30. Data collection techniques used practice
tests/actions and were measured by observation sheet instruments.

The results of this study indicate that the game of chain back letters has an
asymp.sig value of 0.011. So that the value is 0.011 <0.05 which indicates a
significant effect. And the big effect is 65% which means it is quite effective while
35% is from other variables not examined. From these results it can be concluded
that the use of a chain back letter game can have an influence on the ability to
recognize letters in group B children in Kindergarten Dharma Wanita 2 Jambu.
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