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Pengembangan media pembelajaran matematika bangun ruang berbasis
Adobe Flash CS6 di MI Miftahul Falah Sukorejo dilatarbelakangi oleh belum
adanya pengembangan media yang diterapkan pada mata pelajaran matematika,
sehingga perlu evaluasi dan inovasi dalam mengajar matematika agar tidak
monoton dan konvensional. Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar
mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru, serta
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, sehingga siswa lebih
tertarik terhadap materi khusunya pelajaran Matematika.

Rumusan masalah dalam penelitian skripsi ini adalah: a) Bagaimana
langkah-langkah pengembangan media Adobe Flash CS6 dalam pembelajaran
matematika bangun ruang materi kubus dan balok? b) Bagaimana kelayakan media
ini dalam pembelajaran matematika bangun ruang? c) Bagaimana penerapan
penggunaan media pembelajaran matematika bangun ruang pada media ini?
selanjutnya penelitian ini bertujuan untuk: a) untuk mengetahui langkah-langkah
pengembangan media Adobe Flash CS6 dalam pembelajaran matematika bangun
ruang materi kubus dan balok, b) untuk mengetahui kelayakan media ini dalam
pembelajaran matematika, c) untuk mengetahui penerapan penggunaan media
pembelajaran matematika bangun ruang pada media ini di MI Miftahul Falah.

Penelitian ini merupakan penelitian dengan metode pengembangan (R&D)
versi Borg and Gall yang dibatasi pada beberapa tahap saja. Tahap-tahap tersebut
meliputi: a) tahap pengumpulan informasi, b) tahap perencanaan, c) tahap
pengembangan produk, serta d) tahap validasi dan uji coba. Instrumen pada
penelitian ini menggunakan angket dan wawancara. Angket ditujukan kepada
validator materi dan validator media serta subjek uji coba sejumlah 20 siswa kelas
V MI Miftahul Falah.

Hasil validasi oleh ahli materi terhadap media pembelajaran matematika
berbasis Adobe Flash CS6 diperoleh skor secara keseluruhan sebanyak 44 dengan
persentase sebesar 98,57 % termasuk dalam kriteria Sangat Layak. Hasil validasi
oleh ahli media terhadap media pembelajaran matematika berbasis Adobe Flash
CS6 didapatkan skor secara keseluruhan sebanyak 76 dengan persentase sebesar
80,34% termasuk dalam kriteria Layak. Sedangkan hasil dari uji coba perseorangan
di dapatkan skor sebanyak 145 dengan persentase 80,7% termasuk dalam kriteria
Layak. Pada uji coba kelompok kecil di dapatkan skor prsentase 92,95 % dan dapat
di katakana dalam kriteria Sangat Layak, maka dapat di simpulkan bahwa media
ajar Adobe Flash CS6 layak dan dapat diterapkan sebagai media ajar pembelajaran
matematika pada Madrasah Ibtidaiyah.
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Abstract

Thesis entitled “Development of Adobe Flash CS6 Based Space Math Learning
Media”, Written by Nur Shoimatul Qori’ah Number Registered 12205193113,
Department of Teacher Educations, Faculty of Tarbiyah and Teaching Sciences,
Islamic University Sayyid Ali Rahmatullah of Tulungagung Supervisor, Dr.
Septinaningrum, M.Pd.
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Development of mathematics learning media Build an Adobe Flash CS6
based room in MI Miftahul Falah Karangrejo is motivated by the lack of
development media that is applied to mathematics subjects, so there is a need for
evaluation and innovation in teaching mathematics so that it is not monotonous and
conventional. The use of learning media in the teaching and learning process can
generate new desires and interests, as well as generate motivation and stimulation
of learning activities, so that students are more interested in material, especially
Mathematics.

The formulation of the problem in this thesis research is: a) What are the
steps for developing Adobe Flash CS6 media in learning mathematics about cubes
and blocks? b) What is the feasibility of this media in learning geometrical
mathematics? c) How is the application of the use of spatial mathematics learning
media in this media? Furthermore, this research aims to: a) to find out the steps for
developing Adobe Flash CS6 media in learning mathematics about cubes and
blocks, b) to determine the feasibility of this media in learning mathematics, c) to
determine the application of the use of geometric learning media in this media at
MI Miftahul Falah.

This research is a research with the Borg and Gall version of the
development method (R&D) which is limited to several stages. These stages
include: a) information gathering stage, b) planning stage, c¢) product development
stage, and d) stage validation and testing. The instruments in this study used
questionnaires and interview. The questionnaire was addressed to the material
validator and media validator as well the test subjects were 20 students of class V
MI Miftahul Falah.

The results of validation by material experts on Adobe Flash CS6 based
mathematics learning media obtained an overall score of 44 with a percentage of
98.57% included in the Very Eligible criteria. Results of validation by media
experts on the media Adobe Flash CS6 based mathematics learning is obtained by
a score a total of 76 with a percentage of 80.34% included in Eligible criteria. While
the results of the individual trial obtained a score of 145 with a percentage of 80.7%
included in the Eligible criteria. In the small group trial, a percentage score of
92.95% was obtained and it can be said that it is in the appropriate criteria, so it can
be concluded that the Adobe Flash CS6 teaching media is worthy of being a
teaching medium for learning mathematics at Islamic elementary schools.
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