ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Media Belajar Permainan Kartu Domino
Trigonometri terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X MA Kanjeng Sepuh
Gresik” ini ditulis oleh Muzdalifah, NIM. 12204193234, pembimbing Dr. Syaiful
Hadi, M.Pd.

Kata kunci : Media Belajar, Kartu Domino Trigonometri, Hasil Belajar

Materi Trigonometri secara teoritis merupakan topik yang tingkat kesulitanya
lebih ditinggi dari materi bangun datar segitiga dan lingkaran. Pemilihan media
pembelajaran yang tepat dapat membantu siswa memahami dengan caranya sendiri
akan menghasilkan siswa yang aktif dan kreatif. Oleh karena itu perlu diciptakan
suatu kondisi pembelajaran yang dapat membuat matematika menjadi lebih akrab
dengan lingkungan siswa diantaranya Media belajar permainan Kartu Domino
Trigonometri.

Tujuan dari penelitian ini ada dua yaitu 1) Mengetahui pengaruh media belajar
permainan Kartu Domino Trigonometri terhadap hasil belajar matematika materti
trigonometri 2) Mengetahui besar pengaruh penggunaan media belajar permainan
Kartu Domino Trigonometri terhadap hasil belajar matematika materti trigonometri.

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian kuantitatif dengan jenis
penelitian Quasi Eksperimen (Eksperimen Semu). Desain penelitian yang dilakukan
adalah Post Test Only Control Design, sedangkan Teknik penentuan sample
berdasarkan teknik purposive sampling. Sampel yang digunakan adalah siswa kelas
X MIPA 1 dengan jumlah 21 siswa sebagai kelas eksperimen dan kelas X MIPA 2
dengan jumlah 22 siswa sebagai kelas kontrol. Instrumen yang digunakan adalah
post-test tipe uraian. Data hasil instrument tes dianalisis secara kuantitatif dengan
menggunakan uji Independent Sample T-Test.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 1) Ada pengaruh media belajar Kartu
Domino Trigonometri terhadap hasil belajar siswa kelas X MA Kanjeng Sepuh
Gresik. Hal ini ditunjukkan dengan nilai signifikasinya lebih kecil dari 0,05. 2) Besar
pengaruh penggunaan media belajar Kartu Domino Trigonometri terhadap hasil
belajar siswa kelas X MA Kanjeng Sepuh Gresik diperoleh nilai dari effect size 0,46
yang termasuk kategori sedang.
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ABSTRACT

Thesis entitled ""The Effect of Domino Trigonometry Card Game Learning Media
on Learning Outcomes of Class X Students of MA Kanjeng Sepuh Gresik™ was
written by Muzdalifah, NIM. 12204193234, supervisor Dr. Syaiful Hadi, M.Pd.

Keywords: Learning Media, Domino Trigonometry Cards, Learning Outcomes

Trigonometry material is theoretically a topic with a higher level of difficulty
than triangular and circular flat building material. The selection of appropriate
learning media can help students understand in their own way will produce active
and creative students. Therefore, it is necessary to create a learning condition that
can make mathematics more familiar with the student's environment including the
Domino Trigonometry Card game learning media.

The objectives of this study are two, namely 1) Knowing the effect of Domino
Trigonometry Card game learning media on trigonometry mathematics learning
outcomes 2) Knowing the magnitude of the influence of the use of Domino
Trigonometry Card game learning media on the learning outcomes of trigonometry
mathematics.

This study uses a quantitative research approach with the type of research Quasi
Experiment (Pseudo Experiment). The research design carried out was Post Test
Only Control Design, while the sampling technique was based on purposive sampling
technique. The samples used were X MIPA 1 class with 21 students as the
experimental class and X MIPA 2 class with 22 students as the control class. The
instrument used was a description type post-test. The data from the test instrument
were analyzed quantitatively using the Independent Sample T-Test test.

The results of this study indicate that 1) There is an effect of Domino Trigonometry Card
learning media on the learning outcomes of grade X students of MA Kanjeng Sepuh Gresik.
This is indicated by the significance value is smaller than 0.05. 2) The magnitude of the
influence of the use of Domino Trigonometry Card learning media on the learning outcomes
of grade X students of MA Kanjeng Sepuh Gresik obtained a value of effect size of 0.46 which
is included in the medium category.
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