ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Game Based
Learning Berbantuan Media Monomatika untuk Meningkatkan Kemampuan
Literasi Dan Numerasi Matematika Siswa Materi Teorema Pyhtagoras di SMP
Darul Ulum 5 Jombang Tahun Ajaran 2022/2023” ini ditulis oleh Mohkamad
Miftakul Huda, NIM 12204193154, program studi Tadris Matematika, Fakultas
Tarbiyah dan IImu Keguruan, Universitas Islam Negeri Sayyid Ali Rahmatullah
Tulungagung, pembimbing Nur Cholis, S.Pd.I.,M.Pd.
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Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya kemampuan literasi dan
numerasi yang merupakan masalah mendasar dan memiliki dampak sangat luas
bagi kemajuan bangsa. Dikarenakan kemampuan literasi dan numerasi memiliki
peran penting dalam dunia pendidikan. Literasi dan numerasi dapat dartikan
sebagai konsep yang akan berkembang dan terus berkonsekuensi pada penggunaan
berbagai media digital dalam proses pembelajaran di kelas, sekolah dan lingkungan
masyarakat. Salah satu upaya untuk mengatasi masalah tersebut adalah
menggunakan media dalam proses pembelajaran, monomatika merupakan salah
satu media yang tepat untuk meningkatkan kemampuan literasi dan numerasi siswa,
dengan menerapkan model pembelajaran game based learning, yang menjadikan
pembelajaran semakin menarik dan menyenangkan.

Tujuan dari penelitian ini adalah 1) Untuk mengetahui pengaruh media
monomatika terhadap kemampuan literasi siswa kelas VIII SMP Darul Ulum 5
Jombang, 2) Untuk mengetahui pengaruh media monomatika terhadap kemampuan
numerasi siswa kelas VIII SMP Darul Ulum 5 Jombang, 3) Untuk mengetahui
seberapa besar pengaruh media monomatika terhadap kemampuan literasi dan
numerasi siswa kelas VII1 SMP Darul Ulum 5 Jombang.

Pendekatan dalam pnelitian ini adalah pendekatan kuantitatif. Jenis
penelitian yang digunakan adalah Quasi Experiment dengan desaign posttest
control group design. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa di SMP Darul
Ulum 5 Jombang dengan jumlah 235 siswa. Sampel yang diambil adalah kelas V11
A dengan jumlah siswa 22 sebagai kelas eksperimen dan kelas VIII B dengan
jumlah siswa 22 sebagai kelas kontrol. Teknik pengambilan data dalam penelitian
ini adalah test dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan adalah uji prasyarat
berupa uji normalitas dan homogenitas, serta uji hipotesis dengan uji-t dan uji Effect
Size Cohen'’s.

Hasil penelitian menunjukan bahwa: 1) Ada pengaruh model pembelajaran
game based learning berbantuan media monomatika terhadap kemampuan literasi
siswa materi theorema pyhtagoras dengan jumlah Sig. (2-talied) = 0,000 ; 2) Ada
pengaruh model pembelajaran game based learning berbantuan media monomatika
terhadap kemampuan numerasi siswa materi theorema pyhtagoras dengan jumlah
Sig. (2-talied) = 0,000; 3) Besarnya pengaruh model pembelajaran gambe based
learning terhadap kemampuan literasi dan numerasi siswa materi theorema
pyhtagoras, dengan jumlah Nilai d pada kemampuan literasi siswa adalah 3,912 dan
nilai d pada kemampuan numerasi siswa adalah 1,816.
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ABSTRACT
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This research is motivated by low literacy and numeracy skills which are
fundamental problems and have a very broad impact on the progress of the nation.
Because literacy and numeracy skills have an important role in the world of
education. Literacy and numeracy can be interpreted as concepts that will develop
and continue to have consequences for the use of various digital media in the
learning process in the classroom, school and community environment. One effort
to overcome this problem is to use media in the learning process, monomatics is
one of the right media to improve students' literacy and numeracy skills, by
applying a learning modelgame based learning, which makes learning more
interesting and enjoyable.

The purpose of this research is 1) To find out the influence of monomatic
media on the literacy ability of class V111 students of junior high school Darul Ulum
5 Jombang, 2) To find out the influence of monomatic media on the numeracy skills
of class V111 students of junior high school Darul Ulum 5 Jombang, 3) To find out
the extent of the influence monomatic media on the literacy and numeracy skills of
class VIII SM P Darul Ulum 5 Jombang.

The approach of this research is a quantitative approach. The type of
research used is Quasi Experiment design posttest control group design. The
population in this study all of students at junior high school Darul Ulum 5 Jombang
with total of 235 student. The samples taken were class VI A with 22 students as
the experimental class and class V11l B with 22 students as the control class. Data
collection techniques in this study were tests and documentation. Data analysis used
is prerequisite test in the form of normality and homogeneity tests, as well as
hypothesis testing with t-test and test Effect Size Cohen'’s.

The results of the study show that: 1) There is an influence of the learning
modelgame based learning assisted by monomatics media on students' literacy
skills on the Pythagorean theorem with the number of Sig. (2-talied) = 0.000 ; 2)
There is the influence of the learning modelgame based learning assisted by
monomatics media on students' numeracy skills on the Pythagorean theorem with
the number of Sig. (2-talied) = 0.000; 3) The magnitude of the influence of the
learning modelgambe based learning on students' literacy and numeracy skills on
the Pyhthagorean theorem, with a total value of d for students' literacy skills is 3.912
and d for students' numeracy skills is 1.816.
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