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ABSTRAK 

Skripsi dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif tipe 

Teams Game Tournament terhadap Kreativitas dan Hasil Belajar Siswa Pada 

Materi Aritmetika Sosial Kelas VII MTsN 6 Tulungagung” ini ditulis oleh 

Rahmadani Indah Rahayu, NIM. 12204193237, Jurusan Tadris Matematika 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Program Strata Satu Universitas Islam 

Negeri Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung. Pembimbing Dr. Syaiful Hadi, M. 

Pd. 

Kata Kunci : Model Pembelajaran Kooperatif tipe Teams Game Tournament, 

Kreativitas, Hasil Belajar 

Pemilihan media pembelajaran yang tepat dapat membantu siswa 

memahami dengan caranya sendiri dan akan meningkatkan siswa kreativitas siswa 

dan hasil belajar. Media pembelajaran Teams Game Tournaments (TGT) 

merupakan salah satu media yang digunakan untuk meningkatkan motivasi siswa 

dalam mengembangkan aktifitas dan inisiatif sebab dalam team games tournament 

siswa memainkan permainan dengan anggota-anggota tim yang lain untuk 

memperoleh tambahan poin untuk skor tim mereka. 

 Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui pengaruh model 

pembelajaran kooperatif tipe teams game tournaments terhadap kreativitas pada 

materi aritmetika sosial, (2) Untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran 

kooperatif tipe teams game tournaments terhadap hasil belajar pada materi 

aritmetika social, (3) Untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran kooperatif 

tipe teams game tournaments terhadap kreativitas dan hasil belajar pada materi 

aritmetika sosial 

 Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Jenis penelitian ini 

adalah eksperimen semu, populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 

VII MTsN 6 Tulungagung tahun ajaran 2022/2023. Sampling dalam penelitian ini 

menggunakan teknik sampling purposive sampling. Sampel yang digunakan 

adalah siswa kelas VII-A (kelas eksperimen) berjumlah 29 siswa dan kelas VII-C 

(kelas kontrol) berjumlah 31 siswa. Teknik pengumpulan data degan 

menggunakan tes dan angket, serta Teknik analisis data dengan menggunakan 

(Man Whitney, Uji t-test, Uji Anacova). 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) ada pengaruh model 

pembelajaran kooperatif tipe teams game tournaments terhadap kreativitas, 

hasilnya diperoleh nilai signifikansi lebih dari 0,05, nilai signifikansi sebesar 

0,440 (2) Ada pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe teams game 

tournaments terhadap hasil belajar, hasilnya diperoleh thitung > ttabel sehingga 8,078 

> 7,905.(3) Ada pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe teams game 

tournaments terhadap kreativitas dan hasil belajar matematika, hasilnya diperoleh 

dari nilai signifikansi kurang dari 0,05 
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ABSTRACT 

The thesis entitled “The Effect of Cooperative Learning Model of Teams 

Games Tournament Type on Creativity and Learning Outcomes of Students 

in Social Arithmetic Material for Grade VII of MTsN 6 Tulungagung” was 

written by Rahmadani Indah Rahayu, NIM. 12204193237, Department of 

Mathematics Education, Faculty of Education and Teacher Training, 

Undergraduate Program, State Islamic University of Sayyid Ali Rahmatullah 

Tulungagung. The advisor was Dr. Syaiful Hadi, M.Pd. 

Keywords: Cooperative Learning Model of Teams Game Tournament, Creativity, 

Learning Outcomes 

 Selection of appropriate learning media can help students understand in 

their own way and will increase student creativity and learning outcomes. 

Learning media Teams Game Tournaments (TGT) is one of the media used to 

increase student motivation in developing activities and initiatives because in 

team games tournaments students play games with other team members to get 

additional points for their team scores. 

 The purpose of this study is (1) to determine the effect of the cooperative 

learning model of teams game tournaments on creativity in social arithmetic 

material, (2) to determine the effect of the cooperative learning model of teams 

game tournaments on learning outcomes in social arithmetic material, (3) to 

determine the effect of the cooperative learning model of teams game tournaments 

on both creativity and learning outcomes in social arithmetic materia. 

This research uses a quantitative approach and a quasi-experimental 

research design. The population in this study is all students in class VII of MTsN 

6 Tulungagung in the academic year 2022/2023. The sampling technique used in 

this study is purposive sampling. Therefore, the samples used in this study are 

students from class VII A and VII C. The data collection in this study uses a post-

test to measure learning outcomes and a questionnaire to measure student 

creativity.  

The research findings indicate that: (1) there is an influence of the 

cooperative learning model of teams game tournaments on creativity, with a 

significance value obtained of more than 0.05, a significance value of 0.440 (2) 

There is an influence of the cooperative learning model of teams game 

tournaments on learning outcomes, with a t-value obtained > t-table, thus 8.078 > 

7.905. (3) There is an influence of the cooperative learning model of teams game 

tournaments on both creativity and mathematics learning outcomes, with a 

significance value obtained of less than 0.05. 
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 بنًهخض

قذرة الطلاب على حل المشكلاث في مادة نظام بنححص بنؼهًً زحر بنًىضىع, " 

المعادلت الخطيت لمتغيزين انطلاقا من اهتمام الزياضياث لطلاب الصف الثامن وحذة التنفيذ 

سقى دفسش بنقٍذ: " قذ كسحسه حٍُسد أَذسٌةًَ, سزينجاث ١الفني لمذرست الحكوميت الثانويت 

جشَةيع زذسٌس نذسبسد بنشٌةضٍةذ كهٍد بنسشجٍد وزذسٌث بنًؼهًٍٍ  ٣٤٣٤٤٢٥٣٣٣٢

بنػةيؼد بلإسلايٍد بنحكىيٍد سٍذّ ػهً سحًد الله زىنىَع أغىَع زحر بششبف بنذكسىس شٍف 

 بنهذي بنًةغسسٍش.

د يهةسخ حم بنًشكلاذ, بهسًةو بنشٌةضٍةذ, َظةو بنًؼةدند بنخطٍالكلماث البحث: 

 نًسغٍشٌٍ.

ًٌكٍ أٌ ٌسةػذ بخسٍةس وسةئظ بنسؼهى بنًُةسحد بنطلات ػهى بنفهى جطشٌقسهى بنخةطد 

وسٍزٌذ يٍ إجذبع بنطلات وَسةئع بنسؼهى. زؼذ بنىسةئظ بنسؼهًٍٍد نحطىلاذ بلأنؼةت بنػًةػٍد 

أحذ بنىسةئظ بنًسسخذيد نزٌةدخ زحفٍز بنطلات فً زطىٌش بلأَشطد وبنًحةدسبذ لأَه فً 

ذ بلأنؼةت بنػًةػٍد ، ٌهؼث بنطلات أنؼةجةً يغ أػضةء بنفشٌق بَخشٌٍ نهحظىل ػهى جطىلا

 َقةط إضةفٍد نُسةئع فشٌقهى.

( نىطف حم بنًشكلاذ بنشٌةضٍد فً يةدخ َظةو بنًؼةدند ٢بنهذف هزب بنححص )

بنخطٍد نًسغٍشٌٍ نطلات بنظف بنطةيٍ يٍ بنًذسسد بنحكىيٍد بنطةَىٌد بنزي نذٌه بهسًةو 

( نىطف يهةسخ حم بنًشكلاذ بنشٌةضٍد فً يةدخ َظةو بنًؼةدند ٣ضٍةذ بنؼةنٍد. )بنشٌة

بنخطٍد نًسغٍشٌٍ نطلات بنظف بنطةيٍ يٍ بنًذسسد بنحكىيٍد بنطةَىٌد بنزي نذٌه بهسًةو 

( نىطف يهةسخ حم بنًشكلاذ بنشٌةضٍد فً يةدخ َظةو بنًؼةدند ٤بنشٌةضٍةذ بنًُسظف. )

بنطةيٍ يٍ بنًذسسد بنحكىيٍد بنطةَىٌد بنزي نذٌه بهسًةو بنخطٍد نًسغٍشٌٍ نطلات بنظف 

 بنشٌةضٍةذ بنقهٍم.

ٌسسخذو هزب بنححص جًقةسجد َىػٍد يغ َىع يٍ أجحةش دسبسد بنحةند. بنًىبد بنًسسخذيد 

ظ وحذخ بنسُفٍز بنفًُ نًذسسد  ٨طلات يأخىرخ يٍ بنفظم  ٦فً هزب بنححص كةَر يٍ 

ذ بنًىضىع يٍ َسةئع دسغد بلاسسحٍةٌ بلاهسًةو سشٌُػةذ. زحذٌ ٢بنحكىيٍد بنطةَىٌد 

بنشٌةضٍةذ. بنسقٍُةذ نػًؼر بنحٍةَةذ بنًسسخذيد هً بلاسسحٍةٌ بلاهسًةو بنشٌةضٍةذ. بخسحةس 

بنقذسخ ػهى حم بنًشكلاذ جًةدخ َظةو بنًؼةدند بنخطٍد نًسغٍشٌٍ و يقةجهد. ػًهٍد زحهٍم 

ذ ، إنى بسسخلاص بلاسسُسةغةذ وبنسحقق يٍ بنحٍةَةذ جذءًب يٍ زقهٍم بنحٍةَةذ ، وػشع بنحٍةَة

بنحٍةَةذ. نهسحقق يٍ طحد بنُسةئع يغ بنًطةجشخ فً بنًلاحظد ، وبنسطهٍص بنسقًُ ، وبنسحقق يٍ 

أقشبَهى نهسحقق يٍ طحد بنُسةئع يغ بنًطةجشخ فً بنًلاحظد ، وبنسطهٍص بنسقًُ ، وبنسحقق يٍ 

 أقشبَهى.

ت جةنفاةذ بلاهسًةو بنشٌةضٍةذ بنؼةنٍد بنُسةئع هزب بنححص ٌذل ػهى ) أ ( بنطلا

ٌسسطٍؼىٌ نسطحٍقٍٍ أسجغ خطىبذ نحم بنًشكلاذ وهً فهى بنًشكهد ، وبنسخطٍظ نحم 

بنًشكلاذ ، وزُفٍز خطد حم بنًشكلاذ ، وإػةدخ بنسحقٍق. )ت( بنطلات جةنفاةذ بلاهسًةو 

نفىنٍى وهً بنشٌةضٍةذ بنًُسظف ٌسسطٍؼىٌ نسطحٍقٍٍ أسجغ خطىبذ نحم بنًشكلاذ وفقة 

فهى بنًشكهد ، وبنسخطٍظ نحم بنًشكلاذ ، وزُفٍز خطد حم بنًشكلاذ ، وإػةدخ بنسحقٍق. )ذ( 

بنطلات جةنفاةذ بلاهسًةو بنشٌةضٍةذ بنقهٍم فقذ ٌسسطٍؼىٌ نسُفٍزٌٍ ضلاش يشبحم وهً فهى 

بنًشكلا بنًشكهد ، وبنسخطٍظ نحم بنًشكلاذ ، وزُفٍز خطد حم


