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ABSTRAK 

Skripsi dengan judul ―Pengaruh Media Pembelajaran Power Point 

Berbasis Macros Animasi Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VII SMPN 2 

Kalidawir‖ ini ditulis oleh Mariya Ulva Khasanah, NIM. 12204193084 

Pembimbing: Dra. Hj. Umy Zahroh, M.Kes., Ph.D. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Power Point, Basis Macros, Animasi, 

Hasil Belajar 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh proses pembelajaran yang masih 

belum menggunakan media pembelajaran dan masih menggunakan metode 

konvensional dalam menyampaikan materinya, sehingga menyebabkan hasil 

belajar siswa kurang maksimal. Oleh karena itu, perlu adanya media pembelajaran 

untuk dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Penggunaan Media Pembelajaran 

Power Point Berbasis Macros Animasi dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran untuk membantu meningkatkan hasil belajar siswa. 

Tujuan penelitian ini adalah : (1) Untuk mengetahui hasil belajar siswa 

yang diajar dengan media pembelajaran Power Point berbasis macros animasi. (2) 

Untuk mengetahui hasil belajar siswa yang diajar dengan metode konvensional. 

(3) Untuk menganalisis pengaruh media pembelajaran Power Point berbasis 

macros animasi terhadap hasil belajar siswa kelas VII SMPN 2 Kalidawir. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian 

Quasi Experimental Design. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa 

kelas VII SMP Negeri 2 Kalidawir tahun ajaran 2022/2023. Sampel pada 

penelitian ini adalah kelas VII A sebagai kelas eksperimen dengan jumlah 20 

siswa dan kelas VII B sebagai kelas kontrol dengan jumlah 21 siswa dengan 

teknik purposive sampling. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah tes 

dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah uji-t independent.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Skor hasil belajar siswa ketika 

menggunakan media Power Point berbasis Macros Animasi diperoleh skor rata – 

rata sebesar 86,00. (2) Skor hasil belajar siswa ketika menggunakan metode 

konvensional diperoleh skor rata – rata 78,43. (3) Ada pengaruh media 

pembelajaran Power Point Berbasis Macros Animasi terhadap hasil belajar siswa 

kelas VII SMPN 2 Kalidawir pada materi Garis dan Sudut dengan nilai Sig. (2-

Tailed) 0,002 < 0,05 atau sebesar 84% dan tergolong tinggi. 
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ABSTRACT 

Thesis with the title"The Effect of Macros Animation-Based Power Point 

Learning Media on Learning Outcomes of Class VII Students of SMPN 2 

Kalidawir" was written by Mariya Ulva Khasanah, NIM. 12204193084 Advisor: 

Dra. Hj. Umy Zahroh, M.Kes., Ph.D. 

 

Keywords:Learning Media, Power Point, Basic Macros, Animation, Learning 

Outcomes. 

 

This research is motivated by the learning process which still does not use 

learning media and still uses conventional methods in conveying the material, 

causing student learning outcomes to be less than optimal. Therefore, it is 

necessary to have learning media to be able to improve student learning outcomes. 

The Use of Macros-Based Power Point Learning Media Animation can be used in 

the learning process to help improve student learning outcomes. 

The aims of this study were: (1) To find out the learning outcomes of 

students who were taught with PowerPoint learning media based on animation 

macros. (2) To find out the learning outcomes of students taught by conventional 

methods. (3) To analyze the effect of macros-based animation PowerPoint 

learning media on the learning outcomes of class VII students of SMPN 2 

Kalidawir. 

This research uses a quantitative approach with the type of research Quasi 

Experimental Design. The population in this study were all class VII students of 

SMP Negeri 2 Kalidawir for the 2022/2023 academic year. The sample in this 

study was class VII A as an experimental class with a total of 20 students and 

class VII B as a control class with a total of 21 students using a purposive 

sampling technique. Data collection techniques used are tests and documentation. 

The data analysis technique used is independent t-test. 

The results of this study indicate that (1) Student learning outcomes when 

using Macros Animation-based Power Point media obtained an average score of 

86.00. (2) The score of student learning outcomes when using conventional 

methods obtained an average score of 78.43. (3) There is an influence of Macros 

Animation-Based Power Point learning media on the learning outcomes of class 

VII students of SMPN 2 Kalidawir in the subject of Lines and Angles with a value 

of Sig. (2-Tailed) 0.002 < 0.05 or 84% and is classified as high. 
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 اىخلاصخ

ٕذٓ اىزسبىخ ثعْ٘اُ "رأثٍز ٗسبئظ اىزعيٌٍ ثبٗر ثٌْ٘ذ اىقبئَخ عيى اىزسً٘ اىَزحزمخ اىَبمزٗ عيى 

مبىٍذاٌٗز" مزجٖب ٍبرٌب أٗىفب حسْخ،  ٢حبصو رعيٌ اىطلاة ىيفصو اىسبثع  فً اىَذرسخ اىثبٌّ٘خ اىحنٍٍ٘خ 

 ىذمز٘ر فً اىفيسفخ.. اىَشزفخ: اىذمز٘راّذا. أًٍ سٕزح، اىَبجسزٍز فً اىصحخ، ا ١٢٢٢٤١٤٣٢٢٤

 : ٗسبئظ اىزعيٌٍ ، ثبٗر ثٌْ٘ذ ، اىقبئَخ عيى اىزسً٘ اىَزحزمخ اىَبمزٗ ، حبصو رعيٌ اىنيَبد اىزئٍسٍخ

ٌزٌ رحفٍش ٕذا اىجحث ٍِ خلاه عَيٍخ اىزعيٌ اىزً لا رشاه لا رسزخذً ٗسبئظ اىزعيٌٍ ٗلا رشاه 

أُ رنُ٘ حبصو رعيٌ اىطلاة أقو ٍِ اىحذ الأمَو. رسزخذً اىطزٌقخ اىزقيٍذٌخ فً ّقو اىَ٘اد ، ٍَب ٌزسجت فً 

ىذىل ، ٍِ اىضزٗري ٗج٘د ٗسبئظ اىزعيٌٍ ىيزَنِ ٍِ رحسٍِ حبصو رعيٌ اىطلاة. ٌَنِ اسزخذاً ٗسبئظ 

اىزعيٌٍ ثبٗر ثٌْ٘ذ اىقبئَخ عيى اىزسً٘ اىَزحزمخ اىَبمزٗ فً عَيٍخ اىزعيٌ ىيَسبعذح فً رحسٍِ حبصو رعيٌ 

 اىطلاة.

( ىَعزفخ حبصو اىزعيٌ ىيطلاة اىذٌِ رٌ رعيٌٍَٖ ثبسزخذاً ٗسبئظ ١اىجحث: ) مبّذ إٔذاف ٕذا

( ىَعزفخ حبصو اىزعيٌ ىيطلاة اىذٌِ ٌزٌ ٢اىزعيٌٍ ثبٗر ثٌْ٘ذ اىقبئَخ عيى اىزسً٘ اىَزحزمخ اىَبمزٗ. )

ىَزحزمخ ( ىزحيٍو رأثٍز ٗسبئظ اىزعيٌٍ ثبٗر ثٌْ٘ذ اىقبئَخ عيى اىزسً٘ ا٣رعيٌٍَٖ ثبىطزٌقخ اىزقيٍذٌخ. )

 مبىٍذاٌٗز. ٢اىَبمزٗ عيى حبصو رعيٌ اىطلاة ىيفصو اىسبثع  فً اىَذرسخ اىثبٌّ٘خ اىحنٍٍ٘خ 

ٌسزخذً ٕذا اىجحث ّٖجب مٍَب ٗأٍب ّ٘ع اىجحث شجٔ اىزصٌٍَ اىزجزٌجً. مبُ اىسنبُ فً ٕذا اىجحث 

. مبّذ ٢٢٢٣\٢٢٢٢مبىٍذاٌٗز ىيسْخ اىذراسٍخ  ٢طلاة اىفصو اىسبثع  فً اىَذرسخ اىثبٌّ٘خ اىحنٍٍ٘خ 

طبىجًب ٗاىفصو اىسبثع ة مفئخ ٢٢اىعٍْخ فً ٕذا اىجحث ًٕ اىفصو اىسبثع  أ مفئخ رجزٌجٍخ ٌضٌ ٍب ٍجَ٘عٔ 

طبىجًب ثبسزخذاً رقٍْخ أخذ اىعٍْبد اىٖبدف. رقٍْخ جَع اىجٍبّبد اىَسزخذٍخ ًٕ ٢١ضبثطخ ٌضٌ ٍب ٍجَ٘عٔ 

 ٍسزقو. tخذٍخ ًٕ اخزجبر الاخزجبر ٗاىز٘ثٍق. أٍبرقٍْخ رحيٍو اىجٍبّبد اىَسز

( حصو ٍعذه قٍَخ رعيٌ اىطلاة عْذ اسزخذاً ٗسبئظ اىزعيٌٍ ثبٗر ثٌْ٘ذ ١رشٍز ّزبئج ٕذا اىجحث إىى أُ )

( ٗ حصو ٍعذه قٍَخ رعيٌ اىطلاة عْذ اسزخذاً ٢. ) ٢٠،٢٢اىقبئَخ عيى اىزسً٘ اىَزحزمخ اىَبمزٗ عيى 

ى٘سبئظ اىزعيٌٍ ثبٗر ثٌْ٘ذ اىقبئَخ عيى اىزسً٘ اىَزحزمخ ( ْٕبك رأثٍز 3. ) ٣٢،٤٣اىطزٌقخ اىزقيٍذٌخ عيى 

مبىٍذاٌٗز فً ٍبدح اىخظ  ٢اىَبمزٗ عيى حبصو رعيٌ اىطلاة ىيفصو اىسبثع فً اىَذرسخ اىثبٌّ٘خ اىحنٍٍ٘خ 

ٍٗحس٘ثخ ٍِ ٍزرفع. ٪٢٤أٗ  ٢،٢ ٥ >٢٢،٢ ٢ٗاىشاٌٗخ. قٍَخ رأثٍزٕب  

  

  
  

 

 

 

 

 

 

 


