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ABSTRAK 

 

Skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Berbasis Adobe Premiere Pro Pada Mata Pelajaran IPS Terpadu Siswa MTs 

Darussalam Aryojeding Rejotangan Tulungagung.” Yang ditulis oleh Reka 

Nurul Kusna, NIM.12209183010, Dosen Pembimbing Drs.H. Jani, M.M., M.Pd. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Video Animasi, Hasil Belajar 

 

Penelitian ini dilatar belakangi  karena belum maksimalnya pembelajaran IPS 

karena siswa kurang tertarik memahami materi ekonomi yang tertuang dalam 

buku modul IPS. Untuk itu guru harus melakukan variasi dalam pelajaran IPS. 

Upaya ini seperti melakukan pemilihan media pembelajaran yang disesuaikan 

dengan perkembangan teknologi yang semakin modern. Untuk itu guru harus bisa 

menggunakan strategi yang tepat agar tercipta pembelajaran IPS yang efektif. 

Salah satu caranya adalah dengan menggunakan media pembelajaran video 

animasi.  

 

Rumusan masalah dalam penulisan skripsi ini yaitu (1) Bagaimana langkah-

langkah pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis adobe 

premiere pro pada materi permintaan, penawaran, pasar dan harga kelas VII MTs 

Darussalam Ariyojeding? (2) Bagaimana kelayakan media pembelajaran video 

animasi ditinjau dari tingkat kevalidan, kepraktisan dan keefektifan pada materi 

permintaan, penawaran, pasar dan harga sebagai media pembelajaran yang harus 

dikembangkan? 

 

Penelitian ini merupakan sebuah penelitian dan pengembangan yang 

bertujuan untuk menghasilkan produk baru sesuai dengan model pengembangan 

Borg and Gall, pengembangan yang digunakan terdiri dari penelitian dan 

pengumpulan data, perencanaan, pengembangan produk, validasi desain, revisi 

produk, uji coba produk, revisi produk, uji coba, revisi produk, penyempurnaan 

produk akhir. Penelitian dilakukan di MTs Darussalam Ariyojeding dengan subjek 

penelitian yang diambil melalui analisis materi IPS, angket siswa, pengamatan 

aktivitas peserta didik, pre-test dan post-test. 

 

Dari penelitian ini menunjukkan bahwa ada pengaruh antara pembelajaran 

dengan menggunakan video animasi dan tidak menggunakan video animasi. Hasil 

yang diperoleh yaitu untuk kelas eksperimen sebesar 78,75 dan kelas kontrol 

sebesar 77,89 dan diperoleh selisih nilai rata-rata yaitu 0,86. hasil dari uji validitas 

ahli media sebesar 65,4%, ahli materi sebesar 91,8%, dan guru mata pelajaran IPS 

sebesar 91%. Hasil uji kepraktisan sebesar 85 % media dikatakan praktis, hasil uji 

keefektifan 0.00<0.05 dan hipotesis diterima, maka media dapat dikatakan efektif 

digunakan dalam pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

The thesis entitled “ Development of Animation Video Learning Media Adobe 

Premiere Pro Based on Integrated IPS Subjects Students of MTs Darussalam 

Aryojeding Rejotangan Tulungagung .” Which is written by Design Nurul 

Kusna , NIM.12209183010, Lecturer Advisor Drs . H . Jani , MM , M.Pd. 

Keywords: Development, Learning Media, Animation Video, Study Result, 

Adobe Premiere Pro 

 

The background of this research is because social studies learning has not 

been maximized because students are less interested in understanding the 

economic material contained in the social studies module book. For this reason, 

the teacher must make variations in social studies lessons. This effort is like 

selecting learning media that is adapted to increasingly modern technological 

developments. For this reason, teachers must be able to use the right strategy to 

create effective social studies learning. One way is to use animated video learning 

media. The formulation of the problem in writing this thesis is (1) What are the 

steps for developing animated video learning media on demand, supply, market 

and price material for class VII MTs Darussalam Ariyojeding? (2) How is the 

feasibility of animated video learning media in terms of the level of effectiveness, 

validity, and practicality of demand, supply, market and price material as a 

learning media that must be developed? 

 

This research is a research and development which aims to produce new 

products according to the Borg and Gall development model, the development 

used consists of research and data collection, planning, product development, 

design validation, product revision, product testing, product revision, testing try, 

product revision, final product improvement. Study conducted at MTs Darussalam 

Ariyojeding with subject research taken _ through analysis IPS material , 

questionnaire students , observation activity participant educate , pre-test and 

post-test .  

 

From research this show that there is influence Among learning with using 

animated videos and no using animated videos . Results obtained _ that is for 

class experiment of 78.75 _ and class control of 77.89 and obtained difference the 

average value is 0.86. results from test validity media experts by 65.4%, experts 

Theory by 91%, and eye teacher social studies lessons by 92%. Results test 

practicality by 85% media is said practical , results test effectiveness 0.00<0.05 

and hypothesis accepted , then the media can said effective used in learning.from 

study. 
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 يخزصشح َجزح

 

 Adobe Premiere ثبنفٛذٕٚ انًزحشكخ نهشسٕو انزعهًٛٛخ انٕسبئط رطٕٚش " ثعُٕاٌ الأطشٔحخ ٔكبَذ

Pro ا  Rejotangan أسٕٚخذُٚغ انسلاو داس MTs طلاة انًذيدخ IPS يٕضٕعبد إنٗ اسزُبد 

 يحبضش ، 12209183010 َٛى ، لٕسُب َٕسٔل رصًٛى ثٕاسطخ يكزٕة ْٕ انز٘ ." رٕنَٕغبغَٕغ

 .و ، يى ، خبَٙ . د يسزشبس

 يزحشكخ سسٕو فٛذٕٚ ، رعهًٛٛخ ٔسبئط ، رطٕٚش :انًفزبحٛخ انكهًبد

 

ب ألم انطلاة لأٌ رعظًّٛ ٚزى نى الاخزًبعٛخ انذساسبد رعهى أٌ إنٗ انجحث ْزا خهفٛخ رعٕد  ثفٓى اْزًبي 
 إخشاء انًعهى عهٗ ٚدت ، انسجت نٓزا .الاخزًبعٛخ انذساسبد ٔحذح كزبة فٙ انًٕخٕدح الالزصبدٚخ انًٕاد

 انزطٕساد يع رزكٛف انزٙ انزعهى ٔسبئط اخزٛبس ٚشجّ اندٓذ ْزا .الاخزًبعٛخ انذساسبد دسٔس فٙ رغٛٛشاد

 اسزخذاو عهٗ لبدسٍٚ انًعهًٌٕ ٚكٌٕ أٌ ٚدت ، انسجت نٓزا .يززاٚذ ثشكم انحذٚثخ انزكُٕنٕخٛخ

 رعهٛى ٔسبئط اسزخذاو ْٙ انطشق إحذٖ .الاخزًبعٛخ نهذساسبد فعبل رعهٛى لإَشبء انصحٛحخ الإسزشارٛدٛخ

 رعهٛى ٔسبئط رطٕٚش خطٕاد ْٙ يب (1) ْٙ انشسبنخ ْزِ كزبثخ فٙ انًشكهخ صٛبغخ .انًزحشكخ انفٛذٕٚ

 MTs Darussalam انسبثعخ نهفئخ انسعشٚخ ٔانًٕاد ٔانسٕق ٔانعشض انطهت حست انًزحشكخ انفٛذٕٚ

Ariyojedingٔانصلاحٛخ انفعبنٛخ يسزٕٖ حٛث يٍ انًزحشكخ انفٛذٕٚ رعهٛى ٔسبئط خذٖٔ ٚزى كٛف (2) ؟ 

 ؟ انسبثعخ نهفئخ انسعشٚخ ٔانًٕاد ٔانسٕق ٔانعشض نهطهت انعًهٙ ٔانزطجٛك
 Borg and رطٕٚش نًُٕرج ٔفم ب خذٚذح يُزدبد إَزبج إنٗ ٚٓذف ٔرطٕٚش ثحث عٍ عجبسح انجحث ْزا

Gall ، ٌٕيٍ ٔانزحمك انًُزح ٔرطٕٚش ٔانزخطٛط انجٛبَبد ٔخًع انجحث يٍ انًسزخذو انزطٕٚش ٔٚزك 

 انًُزح ٔرحسٍٛ انًُزح يشاخعخ حبٔل ٔالاخزجبس انًُزح ٔيشاخعخ انًُزح ٔاخزجبس انًُزح ٔيشاخعخ انزصًٛى
 انزحهٛلاد عجش _ انجحث إخشاء رى يٕضٕعبد يع أسٕٚخذُٚغ انسلاو داس MTs فٙ أخشٚذ ٚزاكش .انُٓبئٙ

  . الاخزجبس ثعذ ٔ يسجك اخزجبس ، رعهٛى يشبسن َشبط _ انًلاحظخ انطلاة اسزجٛبٌ ، IPS يبدح

 

 ٔ انًزحشكخ انفٛذٕٚ يمبطع ثبسزخذاو يع انزعهى ضًٍ رأثٛش ٕٚخذ انزٙ - انز٘ رجٍٛ ْزِ انجحث يٍ

 صف عهٗ عٍ إنٗ ْٕ ْزا _ عهٛٓب انحصٕل رى انزٙ انُزبئح . انًزحشكخ انفٛذٕٚ يمبطع ثبسزخذاو سلى

 انمًٛخ يزٕسط فشق عهٛٓب انحصٕل رى ٔ 77.89 يٍ يشالجخ دساسٙ صف ٔ _ 78.75 يٍ ردشثخ دساسٙ

 ٔيعهًخ ٪ 91 ثُسجخ َظشٚخ خجشاء ٪65.4 ثُسجخ إعلايٌٕٛ خجشاء صلاحٛخ اخزجبس يٍ انُزبئح . 0.86

 الإعلاو ٚمبل ٪85 ثُسجخ انعًهٙ انزطجٛك اخزجبس َزبئح .٪92 ثُسجخ الاخزًبعٛخ انذساسبد دسٔس عٌٕٛ

 رسزخذو فعبل لبل الإعلاو نٕسبئم ًٚكٍ ثى ، يمجٕنخ فشضٛخ ٔ 0.05> 0.00 انفعبنٛخ اخزجبس _ عًهٛخ َزبئح

 ٔ انًزحشكخ انفٛذٕٚ يمبطع ثبسزخذاو يع انزعهى ضًٍ رأثٛش ٕٚخذ انزٙ - انز٘ رجٍٛ ْزِ دساسخ انزعهى فٙ

 عهٛٓب انحصٕل رى انزٙ انُزبئح . انًزحشكخ انفٛذٕٚ يمبطع ثبسزخذاو سلى

 

 

 

 

 

 

 


