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ABSTRAK 

 Skripsi dengan judul “Pengembangan Video Pembelajaran Berbantuan 

Edpuzzle pada materi perkembangan model atom” ditulis oleh M. Hafidz 

Asfihani, NIM. 12212193083, Jurusan Tadris Kimia, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu 

Keguruan, Universitas Islam Negeri Sayyid Ali Rahmatullah, yang dibimbing 

oleh Tutik Sri Wahyuni, M.Pd. 

Kata Kunci : Video Pembelajaran Interaktif, Edpuzzle. Perkembangan Model 

Atom 

 Media pembelajaran yang sekarang digunakan kebanyakan masih bersifat 

tradisional. Sehingga, media yang digunakan masih belum bisa menjelaskan 

konsep yang bersifat abstrak. Padahal pada mata pelajaran kimia terdapat banyak 

sekali konsep yang bersifat abstrak. Salah satunya pada materi perkembangan 

model atom. Salah satu cara mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan 

menciptakan inovasi pada media pembelajaran. Salah satu inovasi yang bisa 

digunakan adalah dengan menggunakan media berupa video pembelajaran 

interaktif berbantuan edpuzzle pada materi perkembangan model atom. 

Tujuan dari penelitian ini adalah: (1) Menghasilkan produk berupa media 

pembelajaran, (2) Mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran, dan (3) 

Mendeskripsikan respon peserta didik media. Media yang pembelajaran 

dikembangkan adalah video pembelajaran interaktif berbantuan edpuzzle pada 

materi perkembangan model atom. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan 

(R&D) dengan model 4D yang dimodifikasi menjadi 3D dengan tahap define 

(pendefinisian), deisgn (perancangan) dan develop (pengembangan). Instrumen 

penelitian yang digunakan pada penelitian ini meliputi wawancara dan angket 

yang digunakan untuk merancang produk yang dikembangkan dan menjawab 

rumusan masalah. Penelitian ini menggunakan teknik analisis dengan dua jenis 

yang dikumpulkan untuk media yang akan dikembangkan yaitu data kualitatif 

yang berisi deskripsi dan narasi sedangkan data kuantitatif untuk mengetahui nilai 

atau skor kevalidan dari produk yang dikembangkan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa : (1) Penelitian ini menghasilkan media 

pembelajaran berupa video pembelajaran interaktif berbantuan edpuzzle pada 

materi perkembangan model atom. (2) Media yang dikembangkan mendapat 

persentase sebesar 92,6% dan masuk kedalam kategori valid (layak untuk 

digunakan). (3) Hasil respon peserta didik sebesar 84,0% termasuk dalam kategori 

valid (layak untuk digunakan). Dengan demikian dapat diambil kesimpulan bahwa 

media yang dikembangkan layak untuk digunakan.  
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ABSRACT 

The thesis entitled “Development of Edpuzzle Assisted Learning Videos 

on the atomic model development material” was written by M. Hafidz Asfihani, 

NIM. 12212193083, Department of Tadris Chemistry, Faculty of Tarbiyah and 

Teacher Training, Sayyid Ali Rahmatullah State Islamic University, who was 

supervised by Tutik Sri Wahyuni, M.Pd. 

Keywords: Interactive Learning Videos, Edpuzzle. Development of the 

Atomic Model 

Learning media that are currently used, mostly still traditional. Thus, the 

media used is still unable to explain abstract concepts. Even though in chemistry 

subjects there are lots of abstract concepts. One of them is in the matter of the 

development of the atomic model. One way to overcome these problems is to 

create innovations in learning media. One of the innovations that can be used is to 

use media in the form of interactive learning videos assisted by edpuzzles on the 

material for the development of the atomic model. 

The aims of this study were: (1) to produce products in the form of 

learning media, (2) to describe the feasibility of learning media, and (3) to 

describe the responses of media learners. The learning media developed is an 

interactive learning video assisted by edpuzzle on the material for the 

development of the atomic model. 

This study used a research and development (R&D) approach with a 4D 

model modified into 3D with the define, design and develop stages. The research 

instruments used in this study included interviews and questionnaires that were 

used to design products that were developed and to answer the problem 

formulation. This study uses two types of analysis techniques that are collected 

for the media to be developed, namely qualitative data containing descriptions and 

narratives, while quantitative data is used to determine the value or validity score 

of the product being developed. 

The results showed that: (1) This study produced learning media in the 

form of interactive learning videos assisted by edpuzzles on the material for the 

development of the atomic model. (2) The developed media gets a percentage of 

92.6% and is included in the valid category (fit for use). (3) The results of the 

student responses of 84% are included in the valid category (fit for use). Thus it 

can be concluded that the developed media is feasible to use..  
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  اٌٍّخص
 

 

حٛي ِبدح رط٠ٛش  ادفزٌٟ رط٠ٛش ِمبطغ اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌّسبػذح "أطشٚحخ ثؼٕٛاْ         

ثشٔبِج دساسخ  ١٩٩١٩١٢١٢٢١محمد حفظ اصفٕٟٙ، إٌّش اطلاة:  ثمٍُ" إٌّٛرج اٌزسٞ

و١ّ١بء، و١ٍخ اٌزشث١خ ٚرذس٠ت اٌّؼ١ٍّٓ ، جبِؼخ اٌذٌٚخ الإسلا١ِخ س١ذ ػٍٟ سحّخ الله ، 

 .اف اٌس١ذح رٛر١ه سشٞ ٚح١ٟٛٔ ، ِبجسز١شثإشش

 رط٠ٛش إٌّٛرج اٌزسٞ ادفزٌٟ، ِمبطغ ف١ذ٠ٛ رؼ١ّ١ٍخ رفبػ١ٍخ،: الكلمات الدالة

٘زا اٌجحث ِذفٛع ثبٌزطٛساد اٌحب١ٌخ اٌزٟ دخٍذ اٌؼصش اٌشلّٟ فٟ اٌح١بح ا١ِٛ١ٌخ.          

لاثزىبساد اٌزٟ ٠ّىٓ فٟ ػبٌُ اٌزؼ١ٍُ ، ٠جت أْ ٠ىْٛ ٕ٘بن اثزىبس ٌحً اٌّشىٍخ. أحذ ا

 .اسزخذاِٙب ٘ٛ اسزخذاَ اٌٛسبئظ فٟ شىً ِمبطغ ف١ذ٠ٛ رؼ١ّ١ٍخ رفبػ١ٍخ

ٌٛصف  (٩)إٔزبج ِٕزجبد ػٍٝ شىً ٚسبئظ رؼ١ّ١ٍخ ،  (١)وبٔذ أ٘ذاف ٘زٖ اٌذساسخ: 

ٚصف اسزجبثبد ِزؼٍّٟ ٚسبئً الإػلاَ. اٌٛسبئظ اٌزؼ١ّ١ٍخ  (١)جذٜٚ ٚسبئظ اٌزؼٍُ، ٚ 

 .فٟ رط٠ٛش إٌّٛرج اٌزسٞ ادفزٌٟ رؼ١ّ١ٍخ رفبػ١ٍخ ِذػِٛخ اٌّطٛسح ٟ٘ ف١ذ٠ٛ٘بد

اسزخذِذ ٘زٖ اٌذساسخ ٔٙج اٌجحث ٚاٌزط٠ٛش ِغ ّٔٛرج سثبػٟ الأثؼبد رُ رؼذ٠ٍٗ إٌٝ 

ثلاثٟ الأثؼبد. رضّٕذ أدٚاد اٌجحث اٌّسزخذِخ اٌّمبثلاد ٚأٚساق اٌزحمك ِٓ اٌخجشاء 

١ٕبد اٌزح١ًٍ ِغ ٔٛػ١ٓ رُ جّؼّٙب ٚاسزج١بٔبد إجبثبد اٌطلاة. رسزخذَ ٘زٖ اٌذساسخ رم

ٌٛسبئً الإػلاَ اٌّشاد رط٠ٛش٘ب ، ّٚ٘ب اٌج١بٔبد إٌٛػ١خ ٚاٌج١بٔبد اٌى١ّخ. رظٙش ٔزبئج 

٠ٕزج ٘زا اٌجحث ٚسبئظ رؼ١ّ١ٍخ ػٍٝ شىً ِمبطغ ف١ذ٠ٛ رؼ١ّ١ٍخ رفبػ١ٍخ  (١)اٌذساسخ ِب ٠ٍٟ: 

٪ ٢٩٢٩سح رحصً ػٍٝ ٔسجخ اٌٛس١ٍخ اٌّزطٛ (٩)فٟ رط٠ٛش إٌّٛرج اٌزسٞ.  ادفزٌٟ ِسبػذح

رُ رض١ّٓ ٔزبئج اسزجبثبد اٌطلاة  (١)ٟٚ٘ ِذسجخ فٟ اٌفئخ اٌصبٌحخ )صبٌحخ ٌلاسزخذاَ(. 

فٟ اٌفئخ اٌصبٌحخ )صبٌحخ ٌلاسزخذاَ(. ٚثبٌزبٌٟ ٠ّىٓ اسزٕزبج أْ اٌٛسبئظ  ٪٢٨ثٕسجخ 

 .اٌّطٛسح لبثٍخ ٌلاسزخذاَ


