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Penelitian ini dilatarbelakangi karena masih rendahnya minat siswa 
terhadap mata pelajaran matematika karena sistem pembelajaran yang dianggap 
monoton dan membosankan. Selain itu penggunaan media pembelajaran juga 
berpengaruh terhadap minat dan hasil belajar pada siswa. Saat ini masih banyak 
media pembelajaran yang dirasa masih kurang menarik minat siswa apalagi pada 
mata pelajaran matematika. Salah satu penyebabnya yaitu kurangnya pemanfaatan 
teknologi dalam penyampaian materi yang dilakukan oleh guru. Sehingga 
berdampak pada rendahnya minat dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran 
matematika. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui : a) pengaruh penggunaan media 
pembelajaran interaktif berbasis aplikasi kahoot terhadap minat belajar siswa pada 
materi aljabar kelas VII di SMP Negeri 1 Ngunut; b) pengaruh penggunaan media 
pembelajaran interaktif berbasis aplikasi kahoot terhadap hasil belajar siswa pada 
materi aljabar kelas VII di SMP Negeri 1 Ngunut; c) pengaruh penggunaan media 
pembelajaran interaktif berbasis aplikasi kahoot terhadap minat dan hasil belajar 
siswa pada materi aljabar kelas VII di SMP Negeri 1 Ngunut. 

 
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian 

eksperimen. Desain eksperimen yang digunakan dalam penelitian ini adalah quasi 
eksperimental dengan bentuk posttest only control group. Variabel bebas pada 
penelitian ini adalah media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi kahoot, 
sedangakan untuk variabel terikatnya ada dua yaitu minat belajar siswa dan hasil 
belajar siswa. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII SMP 
Negeri 1 Ngunut tahun ajaran 2020/2021 yang berjumlah 375 siswa dan terbagi 
menjadi 10 kelas . Sampel dalam penelitian ini adalah 18 orang siswa dari kelas VII 
D sebagai kelas kontrol dan 18 siswa dari kelas VII E sebagai kelas eksperimen. 
Teknik sampling yang digunakan adalah purposive sampling. Instrumen dalam 
penelitian ini adalah tes dan angket. Tes berfungsi untuk mengukur hasil belajar 
siswa, sedangkan angket digunakan untuk mengukur minat belajar siswa. Dimana 
hasil belajar akan diuji menggunakan uji t-test, minat belajar akan diuji 
menggunakan Mann – Whitney, sedangkan minat dan hasil belajar akan diuji 
menggunakan uji MANOVA (Mulitivariate of Varians). 
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Hasil penelitian menunjukkan bahwa ada pengaruh penggunaan media 
pembelajaran interaktif berbasis aplikasi kahoot terhadap minat dan hasil belajar 
siswa pada materi aljabar kelas VII di SMP Negeri 1 Ngunut. Uji Manova yang 
diperoleh menunjukkan nilai signifikasi 0,044 < 0,05 sehingga terdapat pengaruh 
yang signifikan penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi kahoot 
terhadap minat dan hasil belajar siswa pada materi aljabar kelas VII di SMP Negeri 
1 Ngunut 
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The background of this research is because students interest in mathematics 
is still low because the learning system is considered monotonous and boring. In 
addition, the use of learning media also affects the interests and learning outcomes 
of students. Now still there are many learning media that are considered to be less 
attractive to students, especially in mathematics. One reason is the lack of use of 
technology in the delivery of material by teachers. So that it has an impact on the 
low interest and student learning outcomes in mathematics. 

This study aims to determine: a) the effect of using interactive learning 
media based on the kahoot application on students learning interest in class VII 
algebra material at SMP Negeri 1 Ngunut; b) the effect of using interactive learning 
media based on the kahoot application on student learning outcomes in class VII 
algebra material at SMP Negeri 1 Ngunut; c) the effect of using interactive learning 
media based on the kahoot application on students' interests and learning outcomes 
in class VII algebra material at SMP Negeri 1 Ngunut. 

This study uses a quantitative approach with experimental research type. 
The experimental design used in this study was a quasi-experimental design with a 
posttest only control group. The independent variable in this study is an interactive 
learning media based on the kahoot application, while there are two dependent 
variables, it is student learning interest and student learning outcomes. The 
population in this study were all class VII students of SMP Negeri 1 Ngunut for the 
2020/2021 academic year, total of the student is 375 students and divided into 10 
classes. The sample in this study were 18 students from class VII D as the control 
class and 18 students from class VII E as the experimental class. The sampling 
technique used is purposive sampling. The instruments in this study were tests and 
questionnaires. The test serves to measure student learning outcomes, while the 
questionnaire is used to measure student interest in learning. Where learning 
outcomes will be tested using the t-test, learning interest will be tested using Mann 
- Whitney, while interest and learning outcomes will be tested using the MANOVA 
(Multivariate of Variances) test. 

 
The results showed that there was an effect of the use of interactive learning 

media based on the kahoot application on students' interest and learning outcomes 
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in class VII algebra material at SMP Negeri 1 Ngunut. The Manova test obtained 
shows a significance value of 0.044 <0.05 so that there is a significant influence of 
the use of interactive learning media based on the kahoot application on students' 
interest and learning outcomes in class VII algebra material at SMP Negeri 1 
Ngunut.
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 zيلعتلا

 ميلعتلا ةليسو مادختسا يرث3"،. ١٢٢٠٤١٨٣٠٠٥.٢٠٢٢ ،ىدن ينلاف نيايتبس يدنيس
 يبرلجا ملع ةدام يف مهميلعت ةجيتنو بلاطلا ملعت ةبغر ىلع توهاك قيبطت ساسأ ىلع ةيلعافتلا
 ميلعت مسق ،يعمالجا ثحبلا "تونوجنب لىولأا ةيموكلحا ةطسوتلما ةسردلما في ةعباسلا لصفلل
 .غنوجأ غنولوت ةيموكلحا ةيملاسلإا الله ةحمر يلع ديسلا ةعماج ،ميلعتلاو ةيبترلا ةيلك ،تايضgرلا
 يرتسجالما يدالها فيش روتكودلا :فرشلما

 .برلجا ،ةيميلعتلا ةجيتنلا ،ملعتلا ةبغر ،توهاك ،ةيلعافتلا ميلعتلا ةليسو :ةيحاتفلما تاملكلا

 ميلعتلا ماظن ببسب اضًفخنم لازي لا تايضgرلا ةدام في بلاطلا ملعت ةبغر نلأ ثحبلا اذه فلأ
 بلاطلا ملعت ةبغر ىلع ميلعتلا ةليسو مادختسا رثؤي ،كلذ لىإ ةفاضلإ� .لاًممو ابًيتر برتعي يذلا
 ،بلاطلل ةيبذاج لقأ برتعت تيلا ميلعتلا ةليسو نم ديدعلا كانه لازي لا ،نلآاو .مهملعت ةجيتنو
 لبق نم ةدالما يمدقت دنع ايجولونكتلا ةدافتسا مدع وه بابسلأا دحأف .تايضgرلا في ةصاخ
 .تايضgرلا ةدام في مهميلعت ةجيتنو بلاطلا ملعت ةبغر ضافنخا ىلع يرث3 اله نوكيف ملعلما

 قيبطت ساسأ ىلع ةيلعافتلا ميلعتلا ةليسو مادختسا يرث١.3 :ةفرعلم وه ثبحلا اذه فدهو
 ةيموكلحا ةطسوتلما ةسردلما في ةعباسلا لصفلل يبرلجا ملع ةدام فيو بلاطلا ملعت ةبغر ىلع توهاك
 ةجيتن ىلع توهاك قيبطت ساسأ ىلع ةيلعافتلا ميلعتلا ةليسو مادختسا يرث٢.3 ؛تونوجنب لىولأا
 تونوجنب لىولأا ةيموكلحا ةطسوتلما ةسردلما في ةعباسلا لصفلل يبرلجا ملع ةدام في بلاطلا ميلعت
 بلاطلا ملعت ةبغر ىلع توهاك قيبطت ساسأ ىلع ةيلعافتلا ميلعتلا ةليسو مادختسا يرث3 .٣؛
 .تونوجنب لىولأا ةيموكلحا ةطسوتلما ةسردلما في ةعباسلا لصفلل يبرلجا ملع ةدام في مهميلعت ةجيتنو

 في مدختسلما بييرجتلا ميمصتلا ناكو .بييرجتلا ثجبلا عونب يمكلا لخدلما ثبحلا اذه مدختسا
 في لقتسلما يرغتلماو .ةطباضلا ةعوممجلا رابتخا دعب ميمصتب بييرتج هبش ميمصت وه ثبحلا اذه
 اذه في عباتلا يرغتلما امأو ،توهاك قيبطت ساسأ ىلع ةيلعافتلا ميلعتلا ةليسو وه ثحبلا اذه
 في بلاطلا عيجم وه ثحبلا اذله عمتمجلا ناك .مهميلعت ةجيتنو بلاطلا ملعت ةبغر وه ثحبلا
 ، ٢٠٢١/٢٠٢٢يساردلا ماعلل تونوجنب لىولأا ةيموكلحا ةطسوتلما ةسردلما في عباسلا لصفلا
 نم ابًلاط ١٨ يھ ثحبلا اذله ةنيعلا امأو .لوصف  ١٠ ىلإ ةمسقمو ابًلاط ٣٧٥يلامجإب
 .ةيبيرتجلا ةئفلاك ه عباسلا لصفلا نم ابًلاط ١٨ و ةطباضلا ةئفلاك مهتفصب د عباسلا لصفلا
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 رابتخالا يه ثحبلا اذله تاودألا تناكو .ةفداه ةينع يه ةمدختسلما ةنيعلا ةقيرطو
 ةبغر سايقل نايبتسلاا فدهيو ،بلاطلا ميلعت ةجيتن سايقل رابتخلاا فدهيو .نايبتسالاو
 ملعت ةبغر رابتخا تميسو ، رابتخا مادختس� بلاطلا ميلعت ةجيتن رابتخا متيس ثيح بلاطلا ملعت
 مهميلعت ةجيتنو بلاطلا ملعت ةبغر ةيجتن رابتخا متيسو ، نام - يناھو مادختس� بلاطلا
 .)تايرغتلما ددعتم( افونام رابتخ�

 ىلع توهاك ساسأ ىلع ةيلعافتلا ميلعتلا ةليسو مادختسلا ايرًث3 كانه نأ لىإ ثحبلا جئاتن لدت
 ةيموكلحا ةطسوتلما ةسردلما في عباسلا لصفلل يبرلجا ملع ةدام في مهميلعت ةجيتنو بلاطلا ملعت ةبغر
 كانه نوكي ثيحب ٠.٠٤٤ -٠.٠٥ةيونعم ةميق لىإ  افونام رابتخلاا لدت  .تونوجنب لىولأا
 بلاطلا ملعت ةبغر ىلع توهاك قيبطت ساسأ ىلع ةيلعافتلا ميلعتلا ةليسو مادختسلا ةيونعم يرث3
 .تونوجنب لىولأا ةيموكلحا ةطسوتلما ةسردلما في عباسلا لصفلل يبرلجا ملع ةدام في مهميلعت ةجيتنو

. 


