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ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Penerapan Metode Bermain Peran Dalam Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Sejarah Kebudayaan Islam Siswa Kelas V MIN Rejotangan Tulungagung” yang ditulis oleh Anis Satul Fuadiyah, NIM: 3217093009, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Jurusan Tarbiyah, Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri (STAIN) Tulungagung, dibimbing oleh Fathul Mujib, M.Ag.
	Kata Kunci: Metode Bermain Peran, Peristiwa Fathu Makkah, Hasil Belajar.
	Penelitian dalam skripsi ini dilatar belakangi oleh sebuah fenomena bahwa dalam kegiatan belajar mengajar di Madrasah Ibtidaiyah siswa-siswi banyak mengalami kesulitan belajar, realitanya di Madrasah Ibtidaiyah siswa-siswi selalu diberi pembelajaran dengan strategi konvensional dimana dengan strategi tersebut siswa tidak berkembang, sehingga dapat mengakibatkan hasil belajar siswa menurun. Menyikapi permasalahan tersebut, perlu dikembangkan metode belajar yang tepat dan efektif. Metode bermain peran sebagai salah satu metode belajar  yang menjadikan pembelajaran lebih efektif, kreatif, dan menyenangkan diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran SKI materi Peristiwa Fathu Makkah.
	Rumusan Masalah: 1) Bagaimana penerapan metode bermain peran pada Sejarah Kebudayaan Islam siswa kelas V MIN Rejotangan Tulungagung? 2) Apakah dengan penerapan metode bermain peran dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas V mata pelajaran SKI di MIN Rejotangan Tulungagung?
Tujuan penelitian ini adalah: 1) Untuk menjelaskan penerapan metode bermain peran pada SKI siswa kelas V MIN Rejotangan Tulungagung. 2) Untuk mendeskripsikan hasil belajar yang diperoleh siswa dengan menerapkan metode bermain peran pada mata pelajaran SKI siswa kelas V di MIN Rejotangan Tulungagung.
Manfaat hasil penelitian ini bagi MIN Rejotangan Tulungagung: dapat digunakan sebagai masukan bagi sekolah untuk menggunakan pendekatan salah satu metode belajar yang bermakna bagi siswa. Bagi guru: sebagai bahan masukan untuk memperoleh metode belajar yang bermakna bagi siswa serta sebagai bahan pertimbangan bagi guru untuk menggunakan  metode Bermain Peran, khususnya pada pembelajaran tentang peristiwa Fathu Makkah. Bagi siswa: dapat menumbuhkan kebermaknaan pengajaran Fathu Makkah, dapat meningkatkan hasil belajar tentang Fathu Makkah dan mata pelajaran SKI.
Penelitian ini menggunakan penelitian tindakan kelas (class action research) sebanyak dua siklus. Setiap putaran terdiri dari empat tahap yaitu: perencanaan, pelaksanaan, pengamatan dan refleksi. Sasaran penelitian ini adalah siswa kelas V pada materi peristiwa Fathu Makkah. Prosedur yang digunakan dalam mengumpulkan data antara lain tes, observasi, wawancara, catatan lapangan, dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan mencakup reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Indikator keberhasilan dalam penelitian ini apabila penguasaan materi siswa mencapai 75% dari tujuan yang seharusnya dicapai.
Dari hasil analisis didapatkan bahwa hasil belajar siswa mengalami peningkatan dari siklus I ke siklus II yaitu, hasil belajar siswa siklus I (27,27%), siklus II (95,45%). Berdasarkan paparan data, temuan penelitian, dan pembahasan yang telah diuraikan, maka dapat disimpulkan bahwa penerapan metode bermain peran dapat meningkatkan hasil belajar SKI siswa kelas V MIN Rejotangan Tulungagung.






































ABSTRACT

Thesis by the title “The Application of Role Playing Method to Improve Islamic Culture HistoryLearning Result of 5rd Students of State Islamic Elemntary School of  RejotanganTulungagung” which is written by Anis Satul Fuadiyah, NIM 3217093009, Thesis, PGMI Study Program, Faculty of Tarbiyah, State Islamic Collage (STAIN) of Tulungagung is advised by Fathul Mujib, MAg.
Key words: Role Playing Method, Liberation of Mecca, Learning Result.
This research is conducted because of the phenomenon that in teaching and learning activity in State Islamic Elementary School, the students find learning difficulties. The incident shows that in State Islamic Elementary School the students are given the material by using conventional strategy and the students are not improved, so it makes the learning result decreases. Responding this problem, it needs to improve learning method which makes learning process more effective, creative and interesting. This is expected that the students’ learning about Liberation of Mecca  will be improved.
The research problems are: (1) How does the learning process by using Role Playing Method improve the Islamic  Culture History about Liberation of Mecca of 5rd grade students of State Islamic Elemntary School of  Rejotangan Tulungagung? (2) What does the learning process by using Role Playing Method able to increase the learning result which is achieved by 5rd students of State Islamic Elemntary School of Rejotangan Tulungagung about Liberation of Mecca? 
	The objectives of this research are: (1) To describe the learning process through Role Playing Method  about  Liberation of Mecca so that it can improve Islamic  Culture History  learning result of 5rd students of State Islamic Elemntary School of  Rejotangan Tulungagung. (2)To describe the learning result achieved by 5rd students of  State Islamic Elemntary School of  Rejotangan Tulungagung about Liberation of Mecca through the application of Role Playing method.
	The significance of this research for  State Islamic Elemntary School of Rejotangan Tulungagung is as input for the school to use the method of a learning Role Playing method which is meaningful for students. The significance for teacher is as input to gain the material which is meaningful for students and consideration for teacher to use the Role Playing method especially in teaching about  Liberation of Mecca. The significance for students is it can make the learning about   Liberation of Mecca meaningful and improve the learning result about  Liberation of Mecca and Islamic Culture History.
	This research uses class action research with two cycles. Each cycle consists of four steps that are: planning, application, observation and reflection. The target of this research is 5rd grade students in the material about Liberation of Mecca. The procedures used in collecting data are test, observation, interview, field note, and documentation. The data analysis is done by reducing data, displaying data and taking conclusion. The indicator of this research is when the students’ mastery about the material is 75 % from the objectives which must be achieved.
	From the analysis, it results that students’ learning result is improved from cycle I and cycle II that are, students’ learning result in cycle I (27,27 %) and cycle II (95,45%). Based on displaying data, finding data and the explanation which has been described, it can be concluded that the application of  Role Playing Method can improve Islamic Culture History learning result of 5rd grade students of Islamic Elemntary School of  Rejotangan Tulungagung.































التلخيص
البحث بالموضوع "تطبيق طريقة لعب الدور فى تنمية نتيجة التعلّم لدرس تاريخ الحضارة الإسلامية لتلاميذ قسم الخامس فى المدرسة الإبتدائية الحكومية رجاتنجان تولونج أجونج" الذى كتبته أنيسة الفؤادية، رقم دفتر القيد 3217093009، شعبة التربية لمدرس المدرسة الإبتدائية، قسم التربية، بالجامعة الإسلامية الحكومية تولونج أجونج.المشرف:فتح المجيب الماجيستر. 
الكلمة المفتاح: طريقة لعب الدور، فتح المكة، نتيجة التعلّم
وخلفية البحث لهذا البحث هي مظاهر أنّ فى نشطات التعلّم والتعليم فى المدرسة الإبتدائية تلاميذا الذين يلاقون مصاعب جُمَّةً فى التعلّم. الواقعة فى المدرسة الإبتدائية، يُعطَى التلاميذ التعليم باستراتيجية التقليدية و بتلك الإستراتيجية لايقبل التلاميذ للنماء حتى يعقّب ذلك الحال نزول نتيجة التعلم. والحلُّ عن تلك المسائل فيحتاج أن تتطوّرَ طريقة التعلّم المصيبة والفِعّالة. وطريقة لعب الدور من أحد طرائق التعلّم الّتى تجعل التعليم كثير الفعّال، و إبكاريّا و تفريحا. تُرجى تلك الطريقة أن تمكن انماء نتيجة التعلم للتلاميذ فى التعلّم لدرس تاريخ الحضارة الإسلامية فى مادة "فتح المكة". 
مسائل البحث: 1) كيف تطبيق طريقة لعب الدور لدرس تاريخ الحضارة الإسلامية لتلاميذ قسم الخامس فى المدرسة الإبتدائية الحكومية رجاتنجان تولونج أجونج؟ 2) هل ارتفعت نتيجة التعلّم لدرس تاريخ الحضارة الإسلامية لتلاميذ قسم الخامس فى المدرسة الإبتدائية الحكومية رجاتنجان تولونج أجونج بتطبيق طريقة لعب الدور؟ 
اما الأهدف من هذا البحث فهي:1) لبيان تطبيق طريقة لعب الدور لدرس تاريخ الحضارة الإسلامية لتلاميذ قسم الخامس فى المدرسة الإبتدائية الحكومية رجاتنجان تولونج أجونج. 2) ولبيان نتيجة التعلم للتلاميذ المحصولة تطبيق طريقة لعب الدور لدرس تاريخ الحضارة الإسلامية لتلاميذ قسم الخامس فى المدرسة الإبتدائية الحكومية رجاتنجان تولونج أجونج. 
وامّا المنافع من محصول هذا البحث للمدرسة الإبتدائية الحكومية رجاتنجان فهي: ممكن أن يُستعمل إقتراحا للمدرسة لاستعمال مدخال من أحد طرائق التعلم له معنى للتلاميذ. وللأساتيذ: كان محصول هذا البحث كالحقائق الواردات لاستعمال طريقة التعلم لها معنى للتلاميذ، وكالترجيح للأساتيذ فى استعمال طريقة لعب الدور، خاصة فى تعلّم فتح المكة. وللتلاميذ: يستطيع محصول هذا البحث أن يُنشئَ معنا من تعليم فتح المكة، ويستطيع تنمية نتيجة التعلم عن فتح المكة ودرس تاريخ الحضارة الإسلامية. 
يستعمل هذا البحث بحثا عمليا للقسم دورتينِ، يشتمل كل دورة اربعة طبقات: التخطيط، الإقامة، مشاهدة و المنعكسة. والموضوع من هذا البحث هو التلاميذ فى القسم الخامس على مادة " فتح المكة"
والإجرءات فى جمع الحقائق من بينها: اختبار، ملاحظة، مقابلة، تسجيل ميدان ووثائق.التحليل الذى يستعمل يشتمل على التنقيص، تقديم الحقائق، وأخذ الخلاصة. ودلائل النجاح لهذا البحث هي إذا كان فهم التلاميذ على المادة 75٪ من الغرض المفروض طلبه.
الخلاصة من تحليل هذا البحث أن فى تعلم التلاميذ نتيجة مرتفعة من الدورة الأولى إلى الدورة الثانية. نتيجة تعلم التلاميذ فى الدورة الأولى (27،27٪)وفى الدورة الثانية( 95،45٪). اسنادا إلى ما سبق فيستطيع أن تؤخذ الخلاصة أنّ التطبيق لطريقة لعب الدور يستطيع ارتفاع نتيجة التعلم لدرس تاريخ الحضارة الإسلامية لتلاميذ قسم الخامس فى المدرسة الإبتدائية الحكومية رجاتنجان تولونج أجونج.       
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