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Lampiran 1. Profil Madrasah Ibtidaiyah Al Burhani Purwoasri Kediri 

 

 

 MI Al Burhani berada di lingkungan budaya Agama yang 

beraneka ragam.  Hal ini menambah referensi Madrasah untuk 

memperkaya siswa akan budaya di lingkungan terdekatnya. Keberadaan 



lembaga pendidikan lain seperti RA/TK,   Rumah Tahfidz Eva dan TPQ di 

lingkungan MI Al Burhani menjadi potensi lain yang bisa dimanfaatkan 

Madrasah untuk menambah wawasan siswa MI Al Burhani. 

Keberagaman daerah asal dan profesi orang tua siswa pun memberikan 

dukungan terhadap proses belajar mengajar. 

MI Al Burhani menerapkan beberapa kegiatan pembiasaan kepada 

peserta didik, guru, tenaga kependidikan dan seluruh warga MI Al 

Burhani dalam rangka membentuk budaya madrasah yang islami, 

berakhlakul karimah, serta berbudaya dan berwawasan lingkungan. 

Adapan kegiatan pembiasaan ini seperti : (a) Pembiasaan “Senyum, Sapa, 

Salam”; (b) Pembiasaan sholat dhuha; (c) Tahfidz 60 menit sebelum 

pelajaran dimulai; (d) Shalat Dzuhur Berjamah; dan lain-lain. 

MI Al Burhani merupakan Lembaga di bawah naungan 

Kementerian Agama yang beralamatkan di Jalan Saroja No. 29 Desa 

Pesing Kecamatan Purwoasri Kabupaten Kediri, Provinsi Jawa Timur. 

Adapun lokasi MI Al Burhani terletak pada geografis yang sangat cocok 

untuk proses belajar mengajar yang terletak di tengah pemukiman 

penduduk. Madrasah ini dibangun dengan pertimbangan tata letak 

bangunan yang memberikan kenyamanan untuk belajar. Hal ini dapat di 

lihat dari tata letak ruang belajar yang dekat dengan masjid utama 

sehingga menambah kenyamanan saat proses belajar mengajar. 

Adapun batas – batas dari lokasi MI Al Burhani adalah sebelah 

utara berbatasan dengan rumah warga, sebelah barat berbatasan dengan 

rumah warga, sebelah selatan berbatasan Dengan desa Pesing, sebelah 

timur berbatasan dengan Desa Jantok. 

Identitas Madrasah Ibtidaiyah Al Burhani terangkum pada 

keterangan berikut ini : 

Nama Lembaga : MI Al Burhani 

Alamat / desa : Jl. Saroja No. 29 Pesing 



Kecamatan : Purwoasri 

Kabupaten/Kota : Kediri 

Propinsi : Jawa Timur 

Kode Pos : 64154 

No.Telepon : 085784260326 

Nama Yayasan : Yayasan Pendidikan Islam 

Al Burhani 

Status Madrasah : Swasta 

Status Lembaga MI : Swasta 

No.SK Kelembagaan : 535 tahun 2015 

NSM : 111235060171 

NIS /  NPSN : 60714932 

Tahun didirikan/beroperasi : 1975 

Status Tanah : Milik Sendiri 

Luas Tanah : 1555 m2 

Nama Kepala Madrasah : Rosalina, S.Pd 

No. SK Kepala Madrasah : 001/ALB/SK/171/VII/2023 

Masa Kerja Kepala Madrasah  : 13 tahun 

Status akreditasi : B 

No. dan SK Akreditasi : 579/BAN-SM/SK/2019 

 

Ketersediaan sarana dan prasarana merupakan salah satu 

komponen penting yang harus terpenuhi dalam menunjang pencapaian 

tujuan pendidikan. Sarana pembelajaran yang terdapat MI Al Burhani 

cukup memadai. Di antaranya, Madrasah menyediakan LCD dan layar 



proyektor sebagai media pembelajaran yang dipasang di beberapa kelas. 

Di perpustakaan tersedia Al-Qur’an, dan guru PAI juga memberikan 

pembelajaran tahfidz untuk peserta didik.. Berikut ini adalah prasarana 

yang terdapat di MI Al Burhani dapat dilihat pada tabel berikut: 

Sarana dan Prasarana MI Al Burhani 

No Sarana dan Prasarana 
Ketersediaan Kondisi 

Ya Tidak Baik Rusak 

1 Ruang Kepala Madrasah √  √  

2 Ruang Guru √  √  

3 Ruang Kelas √  √  

4 WC Kepala Sekolah/ Guru √  √  

5 WC Peserta Didik Laki-Laki √  √  

6 WC Peserta Didik Perempuan √  √  

7 Perpustakaan √  √  

8 UKS √  √  

9 Kantin √  √  

10 Sarana ibadah √  √  

11 Gudang √   √ 

12 Halaman sekolah √  √  

13 Taman dan kebun sekolah √  √  

14 Tempat sampah pada setiap ruangan √  √  

15 Tempat Parkir √  √  

  

 Kegiatan pembelajaran di MI Al Burhani tahun pelajaran 

2023/2024 di selenggarakan pada waktu pagi hari di mulai pada pukul 

07.00 sampai dengan pukul 13.00 WIB. Menyadari sangat pentingnya 

tenaga kependidikan dan keberhasilan proses belajar mengajar, lembaga 

pendidikan ini benar – benar memperhatikan mutu guru. Hal ini dibuktikan 

dengan tenaga pengajar yang mengajar di lembaga ini yaitu hampir semua 



guru berlatar belakang pendidikan. Jumlah tenaga seluruhnya ada 15 

orang guru dan 1 orang Tenaga Kependidikan. 

Dalam memberikan pelayanan Pendidikan dan pembelajaran MI 

Al Burhani didukung oleh pendidik dan tenaga kependidikan sebagai 

berikut : 

Data Tenaga Pendidik dan Tenaga Kependidikan MI Al Burhani 

Nama Guru 
Pendidikan 

Terakhir 

Jabatan 
Status 

Kepegawaian 

Sertifikasi 

Ada Tidak 

Rosalina, S.Pd S1 Kamad GBPNS  V 

Muntiatun, S.Pd S2 Guru GBPNS V  

Faizatul Aliyah, S.Pd S1 Guru GBPNS V  

Rista Devi Artanti, S.Pd. S1 Guru GBPNS V  

Misbachul Munir, S.Pd.I S1 Guru GBPNS  V 

Dwi Setyaningsih, S.Pd S1 Guru GBPNS  V 

Esti Amalia Wardani, S.Pd S1 Guru GBPNS  V 

Yanik Suhartini, S.Pd S1 Guru GBPNS  V 

Siti Choirunisa’, S.Pd S1 Guru GBPNS  V 

Novia Rizki Nurwahibah, 

S.Pd 

S1 Guru GBPNS  V 

Nila Purwaningsih Masro’in, 

S.I.Pust, S.Pd 

S1 Guru GBPNS  V 

Siti Zaidatun Ni’mah, S.Pd S1 Guru GBPNS  V 

Lilis Kurniawati, S.Pd S1 Guru GBPNS  V 

Faiz Ulil Albab Maulana SMA Guru GBPNS  V 

Supristadi Atmojo, S.Pd S1 Guru GBPNS  V 



Hani Ifah Hera Wicaksono, 

S.P 

S1 TU PTY  V 

 

Lampiran 2. Daftar Nama Siswa Uji Coba 

NO NAMA SISWA KELAS IV 

1. Aan Ihwanudin Mufid 

2. Ahmad Ababil Hasan 

3. Alfi Khoirunikmah 

4. Alya Citra Saputri 

5. Anita Rahmawati 

6. Arita Mukhibah 

7. Bella Wijayanti 

8. Bima Kinanthi 

9. Budi Oetomo 

10. Dedi Kurniawan 

11. Faridatul Khusna 

12. Fathur Rozak 

13. Haikal Fahri 

14. Hikmal Yajid 

15. Indah Dwi Lestari 

16. Kharisma Putri 

17. Khazimul Akmal 

18. Layyin Jihan Fernanda 



19. Latifatul Isyaroh 

20 Leni Susanti  

21. Lilis Kurniawati 

22. M. Arif Mustofa 

23. Maria Okta Wati 

24. Mia Saputri 

25. Nafiatul Putri  

26. Nafis Sahilatur Roziqoh 

27. Nanda Dwi Fitri 

28. Nurul Lailatul Komariyah 

29. Nilam Hesti Pratika 

30. Nimas Prameswati 

31. Pipit Atika sari 

32. Pipit Handayani 

33. Rania Sisil Handayani 

34. Ratu Himalaya 

35. Siti Hanifa Nur Azizah 

36. Siti Zaidatun Nikmah 

37. Tania Mutiara 

38. Titik Ramadani 

39. Vivi Kamila 

40. Zidny Aulia 

  



Lampiran 3. ANALISIS MODUL 

INFORMASI UMUM PERANGKAT AJAR  

1. Nama                   : Monilla Rama Dhanisa 

2. Jenjang Sekolah  : MI AL Burhani Kediri 

3. Kelas                   : IV 

4. Alokasi Waktu   : 4 x 35 JP ( 2x Pertemuan) 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Fase : B  

 Elemen : Pemahaman IPAS (sains dan sosial) 

 Capaian pembelajaran : Peserta didik mengenal keragaman budaya, 

kearifan lokal, sejarah (baik tokoh maupun periodisasinya) di provinsi 

tempat tinggalnya serta menghubungkan dengan konteks kehidupan saat 

ini. Peserta didik mampu membedakan antara kebutuhan dan keinginan, 

mengenal nilai mata uang dan mendemonstrasikan bagaimana uang 

digunakan untuk mendapatkan nilai manfaat/ memenuhi kebutuhan hidup 

sehari-hari. 

 Tujuan Pembelajaran: Peserta didik mampu mengenal keragaman budaya 

di Indonesia 

 Indikator Pencapaian Tujuan Pembelajaran: 

1. Peserta didik mampu mengidentifikasi (C1) Keragaman Budaya di 

Indonesia 

2. Peserta didik mampu menyebutkan (C2) macam – macam Keragaman 

Budaya di Indonesia 

3. Peserta didik mampu mengklasifikasikan (C3) macam – macam 

Keragaman Budaya di Indonesia 

4. Peserta didik mampu mempresentasikan (C4) macam – macam 



Keragaman Budaya di indonesia 

Konsep Utama: keragaman budaya,  

KOMPETENSI AWAL 

1. Peserta didik sudah memiliki pengetahuan awal tentang kebudayaan di 

Indonesia  

2. Peserta didik sebelum mengikuti pembelajaran dapat menyebutkan 

contoh-contoh  macam – macam apa saja kebudayaan di Indonesia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Lampiran 4.Instrumen Angket Ahli Materi 

 



 

 

  



Lampiran 5. Instrumen Angket Ahli Media 

 



 

 

  



Lampiran 6. Hasil Penilaian Ahli Materi 

 



 



 



 



 



 



 



 

 

  



Lampiran 7. Hasil Penilaian Ahli Media 

 



 



 



 



 



 

 

  



Lampiran 8. Surat Izin Penelitian 

 

 

  



Lampiran 9. Surat Keterangan telah melakukan Penelitian 

 

 

  



Lampiran 10. Desain Flowchart 

 

 

 

 

 

  



Lampiran 11. Kartu Bimbingan  

 



 

 



 



 

 

 



Lampiran 12. Hasil Validasi Ahli Media 

Tabel Hasil Validasi Ahli Media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Aspek Indikator Skor 

Umum Kreatif dan novatif (mudah menarik 

perhatian siswa) 

5 

Komunikatif mudah dipahami dan 

penggunaan yang efektif 

4 

Unggul (memiliki kelebihan dari media 

pembelajaran cetak) 

 

Aspek 

Perangkat 

Lunak 

Aplikasi tidak eror  4 

Pengoprasiannya sangat sederhana 5 

Aspek 

Komunikasi 

Visual 

Tampilan gambar yang digunakan 

mendukung dengan realita sekitarnya 

5 

Gambar yang digunakan sesuai dengan 

materi 

5 

 Setiap tombol pada media memberikan 

output tampilan yang benar 

4 

Tampilan 3D jelas 5 



Lampiran 13. Hasil Validasi Ahli Materi  

Tabel Hasil Validasi Ahli Materi 

Aspek Indikator Skor 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

Ahli 

3 

Materi Kesesuaian soal dengan KI dan KD 

pembelajaran materi 

keanekaragaman budaya di 

Indonesia kelas IV 

5 5 5 

Butir soal sesuai dengan indikator 

pembelajaran 

5 5 5 

Indikator pembelajaran sesuai 

dengan kompetensi dasar 

5 5 5 

Kesesuaian soal sesuai dengan 

tujuan pembelajaran materi 

keanekaragaman budaya di 

Indonesia kelas IV 

5 5 5 

Materi soal sesuai dengan jenjang 

kelas pada semester yang dicapai 

5 5 4 

Hanya ada satu kunci jawaban yang 

benar 

5 5 5 

Soal mengacu pada ranah kognitif 5 4 5 

Keterbacaan tulisan 5 4 5 



Kemungkinan soal dapat 

terselesaikan 

5 5 5 

Kelayakan instrumen tes IPS materi 

keanekaragaman budaya di 

Indonesia kelas IV 

5 5 5 

Kontruksi Bentuk soal dilengkapi dengan 

petunjuk umum dan khusus yang 

jelas 

4 5 5 

Pokok soal dirumuskan singkat, 

jelas dan tegas 

5 5 5 

Rumusan soal dan pilihan jawaban 

merupakan pernyataan yang 

diperlukan saja 

5 5 5 

Pokok soal tidak memberikan 

petunjuk kunci jawaban 

5 5 5 

Pilihan jawaban tidak 

menggunakan pernyataan "semua 

jawaban diatas benar/salah" dan 

sejenisnya 

5 5 5 

Gambar yang terdapat pada soal 

jelas dan berfungsi 

4 5 5 

Bahasa Menggunakan bahasa yang 

komunikatif 

5 4 5 



Pokok soal menggunakan bahasa 

yang sesuai dengan materi IPS 

5 5 4 

Menggunakan bahasa yang umum 

dan tidak tabu 

5 5 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Lampiran 14. Tabel Uji Validasi Soal 

Tabel Uji Validasi Soal Oleh Ahli Soal 

No. Daftar Pertanyaan Skor 

1 Apakah media pembelajaran dengan menggunakan 

vidoe permainan ini menarik? 

4 

2 Apakah media pembelajaran dengan menggunakan 

vidoe permainan ini ini menjadikan minat belajar naik? 

4 

3 Apakah desain media ini menarik siswa? 4 

4 Apakah media ini dapat memotivasi siswa untuk 

belajar? 

5 

5 Apakah warna dang ambar pada media ini menarik? 4 

6 Apakah animasi pada media ini menarik? 4 

7 Apakah materi materi keanekaragaman budaya 

Indonesia yang disampaikan melalui vidoe permainan 

ini lebih ringkas daripada model belajar ceramah? 

4 

8 Apakah materi materi keanekaragaman budaya 

Indonesia yang disampaikan melalui vidoe permainan 

ini dikemas mudah menjadi peta konsep? 

4 

9 Apakah siswa lebih tertarik belajar dengan 

menggunakan media vidoe permainan ini? 

5 

10 Apakah siswa lebih mudah memahami pembelajaran 

yang dilaksanakan dengan menggunakan vidoe 

permainan ini? 

5 

11 Apakah siswa mengenal mengenai materi materi 

keanekaragaman budaya Indonesia? 

5 

12 Apakah siswa memahami mengenai materi materi 

keanekaragaman budaya Indonesia? 

5 

13 Apakah siswa tidak mengenal dan memahami prinsip 

dan ide materi materi keanekaragaman budaya 

Indonesia? 

5 

14 Apakah siswa mampu menyebutkan contoh mengenai 

materi keanekaragaman budaya Indonesia? 

5 

15 Apakah materi materi keanekaragaman budaya 

Indonesia yang disampaikan melalui vidoe permainan 

ini dapat saya terima? 

4 

 

 

 

  



Lampiran 15.  Tabel Uji Coba Angket 

Tabel Analisis Angket Respon Peserta Didik Uji Coba Skala Kecil 

No Daftar 

Pertanyaan 

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa 

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa 

8 

1 Apakah 

dengan 

menunjukka

n aplikasi 

macromadia 

flash 

sebagai 

media 

pembelajara

n  dapat 

menarik 

siswa? 

5 5 5 4 4 5 5 4 

2 Apakah 

media 

pembelajara

n aplikasi 

macromadia 

flash  dapat 

membuat 

minat 

belajar 

siswa naik? 

4 4 5 5 5 5 4 5 

3 Apakah 

dengan 

menampilka

n desain 

media 

aplikasi 

macromedia 

flash dapat 

menarik 

siswa ? 

4 4 4 5 4 4 4 5 

4 Apakah 

dengan 

menampilka

n media  

5 5 4 5 5 4 5 5 

No Daftar 

Pertanyaan  

Siswa  

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa  

4 

Siswa 

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa 

8 

 aplikasi 

macromedia 

        



dapat 

memotivasi 

siswa untuk 

belajar? 

5 Apakah 

dalan 

mengimple

mentasikan 

warna dan 

gambar 

pada media 

aplikasi 

macromedia 

dapat 

menarik 

siswa ? 

5 4 4 4 4 4 5 4 

6 Apakah 

dalan 

mengimple

mentasikan 

animasi 

pada media 

aplikasi 

macromedia 

dapat 

menarik 

siswa ? 

4 4 5 4 4 5 4 4 

7 Apakah 

materi- 

materi 

keanekaraga

man budaya 

Indonesia 

dengan 

menampilka

n  media 

aplikasi 

macromedia 

flash ini 

lebih  

5 4 4 4 4 4 5 4 

No Daftar 

Pertanyaan 

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa 

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa  

8 

 ringkas 

daripada 

model 

belajar 

        



ceramah? 

8 Apakah 

materi 

materi 

keanekaraga

man budaya 

Indonesia 

yang 

diuraikan 

melalui 

media 

aplikasi 

macromedia 

flash mudah 

dirangkum 

oleh siswa ? 

5 5 5 4 5 5 5 4 

9 Apakah 

siswa lebih 

tertarik 

belajar 

dengan 

memilih 

media 

aplikasi 

macromedia 

flash ? 

5 4 4 4 4 4 5 4 

10 Apakah 

siswa lebih 

mudah 

memahami 

pembelajara

n yang 

dilaksanaka

n dengan 

menggunak

an media 

aplikasi 

macromedia  

5 4 4 4 4 4 5 4 

No  Daftar 

Pertanyaan  

Siswa 

1 

Siswa 

2 

Siswa 

3 

Siswa 

4 

Siswa

5 

Siswa 

6 

Siswa 

7 

Siswa 

8 

 flash?         

11 Apakah 

siswa dapat 

mengidentif

ikasi materi 

– materi 

5 4 4 4 4 4 5 4 



keanekaraga

man budaya 

indonesia ? 

12 Apakah 

siswa dapat 

menyimpul

kan materi – 

materi 

keanekaraga

man budaya 

indonesia ? 

5 4 4 4 4 4 5 4 

13 Apakah 

siswa tidak 

dapat 

memahami 

materi – 

materi 

keanekaraga

man budaya 

? 

4 4 4 4 4 4 4 4 

14 Apakah 

siswa 

mampu 

menyebutka

n contoh 

mengenai 

materi 

keanekaraga

man budaya 

Indonesia? 

5 5 5 4 5 5 5 4 

15 Apakah 

materi – 

materi 

keanekaraga

man budaya 

indonesia  

4 5 4 5 5 4 4 5 

 Jumlah 

Skor 70 65 65 63 65 65 70 63 

 Rata-Rata 

Skor 4,7 4,3 4,3 4,2 4,4 4,3 4,7 4,2 

 

  



Lampiran 17. Nilai Siswa  Menggunakan dan tidak menggunakan Media  

Macromedia Flash 8 

Macromedia Flash 8 

No Nama Siswa Menggunakan Media 

1 Ahmad Ababil hasan 90 

2 Alya Citra Saputri 94 

3 Anita Rahmawati 90 

4 Arita Mukhibah 90 

5 Bella Wijayanti 94 

6 Bima Kinanthi 90 

7 Budi Oetomo 90 

8 Haykal Fahri 94 

9 Hikmal Yajid 90 

10 Kharisma Putri 88 

11 Khazimul Akmal 90 

12 Layyin Jihan Fernanda 94 

13 Latifatul Isyaroh 88 

14 Leni Susanti 90 

15 Lilis Kurniawati 94 

16 Maria Okta Wati 90 

17 Mia Saputri 88 

18 Nafiatul Putri 94 

19 Nurul Lailatul Komariyah 90 

20 Nilam Hesti Pratika 94 

21 Nimas Prameswati 94 

No. Nama Siswa Tanpa Media 

1 Aan Ihwanudin Mufid  72 

2 Alfi Khoirunikmah 72 

3 Dedi Kurniawan 78 

4 Faridatul Khusna 72 

5 Fathur Rozak 80 

6 Indah Dwi Lestari 72 

7 M. Arif Musthofa 72 

8 Nafis Sahilatur Roziqoh 78 

9 Nanda Dwi Fitri 78 

10 Pipit Atika Sari 80 

11 Pipit Handayani 78 

12 Rania Sisil Handayani 72 

13 Ratu Himalaya 78 

14 Siti Hanifa Nur Azizah 80 

15 Siti Zaidatun Nikmah 72 



16 Tania Mutiara 78 

17 Titik Ramadani 78 

18 Vivi Kamila 72 

19 Zidan  80 

20 Zidny Aulia 72 

 



Statistik dengan dan tanpa menggunakan media 

T-TEST GROUPS=Kelompok(1 2) 

  /MISSING=ANALYSIS 

  /VARIABLES=Hasil 

  /CRITERIA=CI(.95). 

 

 
T-Test 

 

Notes 

Output Created 01-DES-2023 07:47:14 

Comments  

Input Active Dataset DataSet1 

Filter <none> 

Weight <none> 

Split File <none> 

N of Rows in Working Data File 40 

Missing Value Handling Definition of Missing User defined missing values are 

treated as missing. 

Cases Used Statistics for each analysis are 

based on the cases with no 

missing or out-of-range data for 

any variable in the analysis. 



Syntax T-TEST GROUPS=Kelompok(1 

2) 

  /MISSING=ANALYSIS 

  /VARIABLES=Hasil 

  /CRITERIA=CI(.95). 

Resources Processor Time 00:00:00,02 

Elapsed Time 00:00:00,02 

 

 

 

Group Statistics 

 Kelompok N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Hasil Belajar Sebelum 20 73.25 2.789 .624 

Sesudah 20 84.75 3.796 .849 

 

 

 

 

 

 

 



 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test for Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. (2-tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Hasil Belajar Equal variances assumed .694 .410 -10.919 38 .000 -11.500 1.053 -13.632 -9.368 

Equal variances not 

assumed 
  

-10.919 34.883 .000 -11.500 1.053 -13.638 -9.362 
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Lampiran 18. Tabel Uji Validasi Soal Ahli Materi 

Tabel Uji Validasi Soal Oleh Ahli Materi 

No. Daftar Pertanyaan Skor Persen 

1 Apakah media pembelajaran dengan 

menggunakan vidoe permainan ini menarik? 
76 95 

2 Apakah media pembelajaran dengan 

menggunakan vidoe permainan ini ini 

menjadikan minat belajar naik? 

74 92,5 

3 Apakah desain media ini menarik siswa? 72 90 

4 Apakah media ini dapat memotivasi siswa 

untuk belajar? 
70 87,5 

5 Apakah warna dang ambar pada media ini 

menarik? 
65 81,25 

6 Apakah animasi pada media ini menarik? 76 95 

7 Apakah materi materi keanekaragaman 

budaya Indonesia yang disampaikan melalui 

vidoe permainan ini lebih ringkas daripada 

model belajar ceramah? 

75 93,75 

8 Apakah materi materi keanekaragaman 

budaya Indonesia yang disampaikan melalui 

vidoe permainan ini dikemas mudah menjadi 

peta konsep? 

65 81,25 

9 Apakah siswa lebih tertarik belajar dengan 

menggunakan media vidoe permainan ini? 
64 80 

10 Apakah siswa lebih mudah memahami 

pembelajaran yang dilaksanakan dengan 

menggunakan vidoe permainan ini? 

78 97,5 

11 Apakah siswa mengenal mengenai materi 

materi keanekaragaman budaya Indonesia? 
75 93,75 

12 Apakah siswa memahami mengenai materi 

materi keanekaragaman budaya Indonesia? 
74 92,5 

13 Apakah siswa tidak mengenal dan memahami 

prinsip dan ide materi materi keanekaragaman 

budaya Indonesia? 

75 93,75 

14 Apakah siswa mampu menyebutkan contoh 

mengenai materi keanekaragaman budaya 

Indonesia? 

65 81,25 

15 Apakah materi materi keanekaragaman 

budaya Indonesia yang disampaikan melalui 

vidoe permainan ini dapat saya terima? 

67 83,75 
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Lampiran 19. Dokumen Foto  

 

(Gambar kelompok skala Kecil) 

 

(Pengerjaan Lembar Soal Siswa) 
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(menjelaskan Sub Bab pada Tampilan awal aplikasi Macromedia Flash 8) 

 

(Vidio Pembelajaran Keanekaragaman Budaya di Indonesia) 
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( Tampilan soal pada aplikasi Macromedia Flash 8) 

 

( Skor Nilai Siswa menggunakan Macromedia Flash 8) 
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(Tampilan Game Puzle menggunakan Macromedia Flash 8) 
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Lampiran 20. Foto Produk  

 

( Gambar tampilan Menu Home Aplikasi GASODA) 

 

 

( Tampilan Menu Suku Budaya di Indonesia) 
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(Tampilan Materi mengenai Suku Budaya ) 

 

 

( Tampilan menu Materi Bahasa yang digunakan ) 
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(Tampilan Materi mengenai Tarian Budaya ) 

 

 

( Tampilan materi mengenai Rumah adat) 
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( Tampilan materi mengenai Rumah Adat) 

 

( Tampilan Materi mengenai senjata suku) 



137 

 

 

(Tampilan menu materi tentang Pakaian dari Suku Budaya ) 

 

 

( Gambar Tampilan Rumah tiap Suku Budaya ) 
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( Gambar Tampilan Senjata tiap Suku Budaya ) 

 

 

( Gambar Tampilan Tarian tiap Suku Budaya ) 
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( Gambar Tampilan Pakian tiap Suku Budaya ) 

 

 

( Tampilan Vidio mengenai Suku Budaya di Indonesia ) 
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( Tampilan awal QUIZ GASODA) 

 

 

( Contoh kuis di Aplikaasi GASODA) 
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( Tampilan Skor kuis di Aplikasi GASODA) 

 

 

(Tampilan awal menu perwainan PUZZLE) 
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(Tampilan Nilai Skor pada Game Puzzzle) 

 

 

(Tampilan Game Puzzle) 
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