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ABSTRAK 

 

Skripsi dengan judul “Pengaruh Model Discovery Learning Berbantuan 

Media Flashcard terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis  

Siswa Kelas VII MTsN 7 Tulungagung pada Materi PtLSV” ditulis oleh Ananda 

Dwi Lestari, NIM. 126204201065, Jurusan Tadris Matematika (TMT), Fakultas 

Tarbiyah dan Ilmu Keguruan (FTIK), Universitas Islam Negeri Sayyid Ali 

Rahmatullah Tulungagung (UIN SATU) yang dibimbing oleh Dr. Dewi Asmarani, 

M.Pd. 

Kata Kunci : Model Discovery Learning, Media Flashcard, Kemampuan 

Pemecahan Masalah, Pertidaksamaan Linear Satu Variabel (PtLSV). 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya kemampuan siswa dalam 

memecahkan masalah matematika. Hal ini disebabkan karena model pembelajaran 

yang kurang sesuai. Saat ini pembelajaran yang diterapkan guru umumnya bersifat 

monoton dan kurang kreatif. Sehingga menjadikan siswa kurang aktif dan 

berdampak buruk pada kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. Oleh 

karena itu diperlukan pemilihan model pembelajaran yang membuat siswa aktif 

dalam pembelajaran, salah satunya model Discovery Learning. Discovery Learning 

adalah suatu metode pembelajaran yang mengarahkan siswa untuk menemukan 

konsep dari materi pembelajarannya sendiri. Dengan itu, peneliti beranggapan 

bahwa dengan digunakannya Model Discovery Learning diharapkan dapat 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa.   

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh 

model pembelajaran Discovery Learning berbantuan media Flashcard terhadap 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa kelas VII MTsN 7 Tulungagung 

pada materi pertidaksamaan linear satu variabel (PtLSV), (2) Untuk mengetahui 

besar pengaruh model pembelajaran Discovery Learning berbantuan media 

Flashcard terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa kelas VII 

MTsN 7 Tulungagung pada materi pertidaksamaan linear satu variabel (PtLSV). 

Pendekatan penelitian yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif. Jenis 

penelitian ini menggunakan Quasi Experimental dengan desain Posttest Only 

Control Group Design. Populasi pada penelitian ini adalah siswa kelas VII di MTsN 

7 Tulungagung. Teknik sampling yang digunakan pada penelitian ini adalah Simple 

Random Sampling karena populasi penelitian bersifat homogen. Sampel yang 

digunakan pada penelitian ini adalah kelas VII A sebagai kelas eksperimen dan 

kelas VII C sebagai kelas kontrol. Data penelitian ini diambil dari hasil nilai 

posttest, yang kemudian dianalisis dengan menggunakan uji-t. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa; (1) Terdapat pengaruh 

pembelajaran Discovery Learning berbantuan media Flashcard terhadap 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa kelas VII MTsN 7 Tulungagung 

pada materi pertidaksamaan linear satu variabel (PtLSV) dengan nilai signifikansi 

sebesar 0,000 < 0,05, (2) Besar pengaruh pembelajaran Discovery Learning 

berbantuan media Flashcard terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis 

siswa kelas VII MTsN 7 Tulungagung pada materi pertidaksamaan linear satu 

variabel (PtLSV) berdasarkan nilai cohen’s d sebesar 1,4544 atau 91,9%. 
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ABSTRACT 

Thesis with the title “The Effect of Discovery Learning Model Assisted by  

Flashcard Media on Mathematical Problem Solving Ability  VII Grade Students at 

MTs Negeri 7 Tulungagung on the Material of Linear Inequality of One Variable”. 

was written by Ananda Dwi Lestari, NIM. 126204201065, Department of 

Mathematics Education (TMT), Faculty of  Education and Teacher Science (FTIK), 

Sayyid Ali Rahmatullah State Islamic University Tulungagung (UIN SATU) which 

is guided by Dr. Dewi Asmarani, M.Pd. 

Keywords: Discovery Learning Model, Flashcard Media, Problem 

Problem Solving, Linear Inequality of One Variable (PtLSV). 

This research was motivated by the lack of student's ability to solve math 

problems. This is due to the inappropriate learning model that is not suitable. 

Currently the learning that teachers apply is generally monotonous and less 

creative. So that it makes students less active and has a negative impact for students' 

mathematical problem solving skills. Therefore, it is necessary to choose a learning 

model that makes students active in learning, one of which is the Discovery 

Learning model. Discovery Learning is a learning method that directs students to 

find concepts from their own learning material. With that, researchers assume that 

the use of the Discovery Learning Model is expected to improve students' 

mathematical problem solving abilities.    

The purpose of this research is (1) To determine whether there is an effect 

of the of the Discovery Learning learning model assisted by Flashcard media on 

mathematical problem solving ability of students in class VII MTsN 7 Tulungagung.  

Mathematical problem solving ability of VII grade students of MTsN 7 

Tulungagung on the material of linear inequality of one variable (PtLSV). (2) To 

find out how much influence the Discovery Learning learning model assisted by 

media Flashcards on mathematical problem solving ability of VII grade students 

MTsN 7 Tulungagung on the material of linear inequality of one variable (PtLSV). 

The research approach used is a quantitative approach. Type of This 

research uses Quasi Experimental with Posttest Only Control Group Design. The 

population in this study were VII grade students at MTsN 7 Tulungagung. The 

sampling technique used in this study is Simple Random Sampling.The samples 

used in this study were class VII A as the experimental class and class VII C as the 

control class. The data of this study  taken from the results of the posttest scores, 

which were then analyzed using the t-test. 

The results of this research show that; (1) There is an effect of  learning 

assisted by Flashcard media on mathematical problem solving ability of students 

of class VII MTsN 7 Tulungagung. mathematical problem solving ability of VII 

grade students of MTsN 7 Tulungagung  on the material of linear inequality of one 

variable (PtLSV) with a significance value of 0.000 <0.05, (2) The significance of 

the effect of  learning assisted by Flashcard media on mathematical problem solving 

ability of students of class VII MTsN 7 Tulungagung. mathematical problem 

solving ability of VII grade students MTsN 7 Tulungagung  on the material of linear 

inequality of one variable (PtLSV) based on the value of cohen's d value of 1,4544 

or 91,9%. 
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 ملخّص 
 

بۗعنوانۗۗ اۗلعلمي "تأثير نموذج التعلم بالاستكشاف بمساعدة وسائط البطاقات التعليمية البحث
تولونج  ۷بالمدرسة المتوسطة الحكومية   ۷على قدرة حل المشكلات الرياضية لطلاب الصف  

مواد في  واحدة" أجونج  متغيرة  خطية  القيدۗۗۗمتباينة  دفترۗ رقمۗ ليستاري،ۗ دويۗ أنانداۗ كتبهۗ
التعليمية،ۗجامعةۗالسيدۗعلي١۲٦۲۰٤۲۰١۰٦۵ۗ كۗليةۗالتربيةۗوالعلومۗ ،ۗقسمۗتدريسۗالرياضيات،

 .الدكتورةۗديويۗأسمراني،ۗالماجستيرۗالمشرفةۗرحمةۗاللهۗتولونجۗأجونجۗالإسلاميةۗالحكوميةۗ
اۗلمشكلات،ۗ اۗلقدرةۗعلىۗحل اۗلسريعة، اۗلبطاقات اۗلتعلمۗبالاكتشاف،ۗوسائط اۗلرئيسية:ۗنموذج الكلمات

 ۗ.متباينةۗخطيةۗمتغيرةۗواحدة
كانتۗخلفيةۗهذاۗالبحثۗهيۗعدمۗقدرةۗالطلابۗعلىۗحلۗالمشكلاتۗالرياضية.ۗيحدثۗهذاۗ
بسببۗنموذجۗالتعليمۗغيرۗالمناسب.ۗفيۗالوقتۗالحالي،ۗالتعليمۗالذيۗينفذهۗالمعلمونۗرتيبًاۗبشكلۗعامۗ

اۗلمشكلا اۗلطلابۗعلىۗحل قۗدرات نۗشاطاًۗولهۗتأثيرۗسلبيۗعلى أۗقل اۗلطلاب إۗبداعًا.ۗوهذاۗيجعل تۗوأقل
الرياضية.ۗلذلكۗلاۗبدۗمنۗاختيارۗنموذجۗالتعليمۗالذيۗيجعلۗالطلابۗنشيطينۗفيۗالتعليم،ۗوأحدۗهذهۗ

البطاقاتۗالسريعة.ۗمنۗخلالۗنموذجۗالتعليمۗۗالنماذجۗهوۗنموذجۗالتعليمۗبالاكتشافۗبمساعدةۗوسائطۗ
عمليةۗالتعليمۗۗۗۗالبطاقاتۗالسريعة،ۗسيكونۗالتعليمۗأكثرۗممتعةۗلأنهۗفيۗبالاستكشافۗبمساعدةۗوسائط

 .يكونۗالطلابۗأكثرۗنشاطاًۗبحيثۗيمكنۗزيادةۗقدراتۗالطلابۗعلىۗحلۗالمشكلاتۗالرياضية
ۗلمعرفةۗوجودۗالتأثيرۗلنموذجۗالتعليمۗبالاكتشافۗبمساعدةۗوسائط١ۗأهدافۗهذاۗالبحثۗهيۗ)

اۗلصفۗۗ لۗطلاب اۗلرياضية اۗلمشكلات قۗدراتۗحل اۗلسريعةۗعلى اۗلحكومية۷ۗۗالبطاقات اۗلمتوسطة بالمدرسة
۷ۗ( متباينةۗخطيةۗمتغيرةۗواحدة،ۗ أجونجۗعلىۗمادةۗ التعليمۗۗۗ(۲تولونجۗ لنموذجۗ التأثيرۗ لمعرفةۗوجودۗ

الصفۗ لطلابۗ الرياضيةۗ المشكلاتۗ حلۗ قدراتۗ علىۗ التعليميةۗ البطاقاتۗ بمساعدةۗ بالاستكشافيۗ
 تولونجۗأجونجۗعلىۗمادةۗمتباينةۗخطيةۗمتغيرةۗواحدةۗ.۷ۗبالمدرسةۗالمتوسطةۗالحكوميةۗ

مدخلۗالبحثۗالمستخدمۗهوۗالمدخلۗالكمي.ۗيستخدمۗهذاۗالبحثۗنوعۗبحثۗشبهۗتجريبيۗمعۗ
البحثۗطلابۗالصفۗۗ كۗانۗالسكانۗفيۗهذۗ بالمدرسةۗۗفۗي۷ۗۗتصميمۗمجموعةۗالتحكمۗالبعديةۗفقط.

تولونجۗأجونج.ۗإنۗأسلوبۗأخذۗالعيناتۗالمستخدمۗفيۗهذاۗالبحثۗهوۗأخذ۷ۗۗالمتوسطةۗالحكوميةۗۗ
كۗالفصلۗالتجريبي۷ۗۗۗالعيناتۗالعشوائيةۗالبسيطة.ۗالعيناتۗالمستخدمةۗفيۗهذاۗالبحثۗهيۗالصفۗۗ أ

كۗالفصلۗالضابط.ۗتمۗأخذۗبياناتۗهذاۗالبحثۗمنۗنتائجۗدرجاتۗالاختبارۗالبعدي،۷ۗۗۗوالفصلۗۗ ج
ۗ.والتيۗتمۗتحليلهاۗبعدۗذلكۗباستخدامۗاختبارۗ)ت(

البطاقاتۗۗ(ۗيوجدۗتأثيرۗللتعليمۗبالاكتشافۗبمساعدةۗوسائط١وتظهرۗنتائجۗهذاۗالبحثۗأن؛ۗ)
۷ۗبالمدرسةۗالمتوسطةۗالحكومية۷ۗۗۗالسريعةۗعلىۗقدراتۗحلۗالمشكلاتۗالرياضيةۗلدىۗطلابۗالصفۗۗ
هناكۗۗ(۲،ۗۗ)۰،۰۵ۗۗ<۰،۰۰۰ۗۗتولونجۗأجونجۗعلىۗمادةۗمتباينةۗخطيةۗمتغيرةۗواحدةۗبقيمةۗأهميةۗۗ

اۗلرياضيةۗ اۗلمشكلات قۗدراتۗحل عۗلى اۗلسريعة اۗلبطاقات وۗسائط بمساعدة بالاكتشاف لۗلتعليم تأثيركۗبير
علىۗمادةۗمتباينةۗخطيةۗمتغيرةۗۗتولونجۗأجونج۷ۗۗبالمدرسةۗالمتوسطةۗالحكومية۷ۗۗۗلدىۗطلابۗالصفۗۗ

 ٪ۗ.۹ۗۗ،۹١أو١،٤۵٤٤ۗۗالبالغةۗۗۗكزهينس’سۗبناءًۗعلىۗقيمةۗۗواحدة


