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ABSTRAK 

Skripsi dengan judul “Implementasi Penggunaan Alat Permainan Edukatif (APE) 

Dalam Pembelajaran Tajwid Di Sekolah Ekkapapsassanawich Krabi Thailand” 

ditulis oleh Apiwat Chettaphan, NIM 12201173419 pembimbing Dr. Indah 

Komsiyah, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Implementasi, Alat Permainan Edukatif, Tajwid 

 
Pendidikan adalah suatu proses pembelajaran yang dilakukan secara langsung dari 

pendidik untuk terdidik guna mewujudkan suasana belajar yang efektif dalam 

mengembangkan potensi anak. Pembelajaran ini dilakukan secara terus menerus sampai 

mencapai sesuatu yang diharapkan. kegiatan pembelajaran dengan permainan edukatif 

harus bertumpu pada prinsip-prinsip teori teori. Psikologi menjadi landasan dalam rangka 

memberikan manfaat bagi siswa dan menciptakan suasana belajar yang efektif, 

Permainan menggunaan media seberhana berupa papan tulis ,kaleng dan kertas selain itu 

dari hasil dapat permainan dilaksanaan di kelas mampu membawa poses pembelajaran 

menjadi lebih menarik dan siswa merasa sangat senang dan memiliki semangat sangat 

tinggi, anak akan bertumbuh dan berkembang dengan baik jika memperoleh manusia 

yang berguna bagi masyarakat, bangsa/ negara dan agama. Penggunaan media 

pembelajaran dapat membantu pencapaian keberhasilan belajar. 

 Jenis penelitian ini yaitu kualitatif deskriptif dengan dua fokus penelitian, 

1) Bagaimana pelaksanaan penggunaan APE dalam meningkatkan prestasi belajar 

tajwid di sekolah Ekkapapsassanawich Krabi Thailand? 2) Bagaimana faktor 

pendukung dan  penghambat beserta solusinya dalam penggunaan APE untuk 

meningkatkan prestasi belajar tajwid di sekolah Ekkapapsassanawich Krabi 

Thailand?; Adapun tujuan penelitian ini adalah 1) Untuk mendeskripsikan 

pelaksanaan penggunaan APE dalam meningkatkan prestasi belajar tajwid di 

Sekolah Ekkapapsassanawich Krabi Thailand; 2) Untuk mendeskripsikan 

pendukung dan penghambat beserta solusinya dalam penggunaan APE untuk 

meningkatkan prestasi belajar tajwid di Sekolah Ekkapapsassanawich Krabi 

Thailand. Objek penelitian ini difokuskan pada media pembelajaran siswa. 

Sumber data penelitian menggunakan triangulasi sumber dan teknik. Teknik 

pengumpulan dalam memperoleh data menggunakan teknik wawancara.  

Pelaksanaan tentang Game tem akson yang akan mereka akan mainkan yaitu, guru 

akan menuliskan hukum Nun mati di papan tulis yang dibagi dalam 5 saluran. 

Setelah penjelasan selesai, disuruh guru untuk siswa berdiri dan membagi menjadi 

2 baris, dan orang yang pertama di setiap baris pilihkan kertas dari kaleng yang 

telah disiapkan , kemudian berikan kepada mereka untuk mengambil kertas dari 

kaleng, setelah itu meberikan siswa tulis di papan sesuaikan dengan huruf itu 

sambil jelaskan tentang hurufnya, setelah itu guru akan memberikan nilai sesuai 

dengan jawabannya 

Hasil dari penelitian ini adalah (1)Pelaksaan Alat Permainan Edukatif 

dapat membantu anak mengembangkan kemampuan pada dirinya. Pelaksanaan 

APE di Sekolah Ekkapapsassanawich Thailand berupa permainan tem akson, A) 

APE dapat membantu anak mengembangkan kemampuan pada dirinya, B) APE di 
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Sekolah Ekkapapsassanawich Thailand berupa permainan tem akson, C) APE tem 

akson dilakukan secara berkelompok agar anak-anak lebih mudah memahami, D) 

Guru mengerahkan anak-anak pada saat pelaksanaan APE berlangsung, E) Siswa 

yang aktif pada saat pelaksanaan APE berlangsung akan mendapatkan nilai 

tambah dari guru sebagai bentuk apresiasi. 

(2)Faktor pendukung dalam penggunaan APE yaitu anak-anak memiliki 

semangat yang sangat tinggi saat pelaksanaan APE. Siswa menjadilebih mudah 

untuk memahami hukum – hukum tajwid Faktor penghambat dalam pengunaan 

APE yaitu media yang digunakan belum bervariasi. Solusi dalam menghadapi 

penggunaan APE yaitu menyediakan fasilitas APE yang bervariasi. 
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ABSTRACT 

 

The thesis with the title "Implementation of the Use of Educational Game Tools 

(APE) in Tajwid Learning at the Ekkapapsassanawich Krabi Thailand School" 

was written by Apiwat Chettaphan, NIM 12201173419, supervisor, Dr. Indah 

Komsiyah, M.Pd. 

 

Keywords: Implementation, Educational Game Tools, Tajwid 

 

Education is a learning process carried out directly by educators to educate 

in order to create an effective learning atmosphere in developing children's 

potential. This learning is carried out continuously until something is achieved. 

Learning activities with educational games must rely on theoretical principles. 

Psychology is the basis for providing benefits to students and creating an effective 

learning atmosphere. Games use simple media in the form of blackboards, cans 

and paper. Apart from that, the results of the games carried out in class are able to 

make the learning process more interesting and students feel very happy and have 

very high enthusiasm, children will grow and develop well if they acquire people 

who are useful for society, nation/state and religion. The use of learning media 

can help achieve learning success. 

This type of research is descriptive qualitative with two research focuses, 

1) How is the use of APE implemented in improving recitation learning 

achievement at the Ekkapapsassanawich Krabi Thailand school? 2) What are the 

supporting and inhibiting factors and their solutions in using APE to improve 

recitation learning achievement at the Ekkapapsassanawich Krabi Thailand 

school?; The objectives of this research are 1) To describe the implementation of 

the use of APE in improving recitation learning achievement at the 

Ekkapapsassanawich Krabi Thailand School; 2) To describe the supporters and 

obstacles along with solutions in using APE to improve recitation learning 

achievement at Ekkapapsassanawich School Krabi Thailand. The object of this 

research is focused on student learning media. The research data source uses 

triangulation of sources and techniques. The collection technique for obtaining 

data uses interview techniques. 

About the  game tools that they will play, namely, the teacher will write 

down the laws of Nun on the blackboard which is divided into 5 lines. After the 

explanation is finished, the teacher asks the students to stand up and divide into 2 

rows, and the first person in each row chooses paper from the can that has been 

prepared, then gives them to take the paper from the can, then gives the students 

to write on the board according to the letter. while explaining the letters, after that 

the teacher will give a grade according to the answer 

             The results of this research are that implementing educational game tools 

can help children develop their abilities. The (1)implementation of APE at the 

Ekkapapsassanawich School in Thailand takes the form of a game of tem axon, A) 

APE can help children develop their abilities, B) APE at the Ekkapapsassanawich 

School in Thailand takes the form of a game of tem axon, C) APE tem axon is 

carried out in groups so that children understand more easily, D) The teacher 
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mobilizes the children during the APE implementation, E) Students who are 

active during the APE implementation will receive added value from the teacher 

as a form of appreciation. 

(2)The supporting factor in using APE is that children have very high 

enthusiasm when implementing APE. The inhibiting factor in using APE is that 

the media used is not yet varied. The solution to dealing with the use of APE is to 

provide various APE facilities. 
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 خلاصة

 

   في تؼهى انتجىيذ في يذسصح  الأطشوحح تؼُىاٌ "تُفيز اصتخذاو أدواخ الأنؼاب انتؼهيًيح

  ، انًششف د. إَذا كىيضيا، ٢٤٤٣٢٢١٠٢٢١  تايلاَذ" كتثها أتيىاخ شيتافاٌ،  يؼهذ انًىاحذج الإصلاييح

 

 الكلمات المفتاحية: التنفيذ، أدوات الألعاب التعليمية، التجويد

هى ػًهيح تؼهيًيح يمىو تها انًؼهًىٌ يثاششج يٍ أجم انتؼهيى يٍ أجم خهك جى تؼهيًي فؼال انتؼهيى 

في تًُيح إيكاَاخ الأطفال. يتى تُفيز هزا انتؼهى تشكم يضتًش حتى يتى تحميك شيء يا. يجة أٌ تؼتًذ أَشطح 

ش انفىائذ نهطلاب وخهك جى انتؼهى يغ الأنؼاب انتؼهيًيح ػهى انًثادئ انُظشيح. ػهى انُفش هى الأصاس نتىفي

تؼهيًي فؼال. تضتخذو الأنؼاب وصائم تضيطح يخم انضثىساخ وانؼهة وانىسق. وتصشف انُظش ػٍ رنك، فإٌ 

َتائج الأنؼاب انتي يتى تُفيزها في انفصم لادسج ػهى جؼم ػًهيح انتؼهى أكخش إحاسج نلاهتًاو ويشؼش انطلاب 

صىف يًُى الأطفال ويتطىسوٌ جيذًا إرا اكتضثىا أشخاصًا يفيذيٍ تضؼادج كثيشج ونذيهى حًاصح ػانيح جذًا، و

 نهًجتًغ والأيح/انذونح وانذيٍ. يًكٍ أٌ يضاػذ اصتخذاو انىصائط انتؼهيًيح في تحميك انُجاح في انتؼهى

 

( كيف يتى تطثيك اصتخذاو٢هزا انُىع يٍ الأتحاث وصفي َىػي يغ تشكيزيٍ تحخييٍ،  في تحضيٍ   

في تايلاَذ؟ ٤ ( يا هي انؼىايم انذاػًح  يؼهذ انًىاحذج الإصلاييح  انتحصيم انتؼهيًي في انتلاوج في يذسصح

 نتحضيٍ تحصيم تؼهى انتلاوج في يذسصح  وانًخثطح وحهىنها في اصتخذاو

في   في تايلاَذ؟؛ أهذاف هزا انثحج هي ٢( وصف تُفيز اصتخذاو  يؼهذ انًىاحذج الإصلاييح 

في تايلاَذ؛ ٤( وصف انذاػًيٍ وانًؼىلاخ  يؼهذ انًىاحذج الإصلاييح تحضيٍ تحصيم تؼهى انتلاوج في يذسصح

 نتحضيٍ انتحصيم انتؼهيًي في انتلاوج في يذسصح  إنى جاَة انحهىل في اصتخذاو

في كشاتي تتايلاَذ. يشكز يىضىع هزا انثحج ػهى وصائم تؼهى انطلاب.  يؼهذ انًىاحذج الإصلاييح 

تخهيج انًصادس وانتمُياخ. تضتخذو تمُيح جًغ انثياَاخ تمُياخ انًماتهح يضتخذو يصذس تياَاخ انثحج  

وػٍ نؼثح انًحاوس انتي صيهؼثىَها، وهي أٌ يمىو انًؼهى تكتاتح لىاَيٍ انُىٌ ػهى انضثىسج انًمضًح 

أصطش. تؼذ الاَتهاء يٍ انششح، يطهة انًؼهى يٍ انطلاب انىلىف وانتمضيى إنى صفيٍ، ويمىو  5إنى 

لأول في كم صف تاختياس وسلح يٍ انؼهثح انتي تى تجهيزها، حى يؼطيهى نيأخزوا انىسلح يٍ انؼهثح، انشخص ا

حى يؼطيهى أٌ يكتة انطلاب ػهى انضثىسج حضة انحشف . أحُاء ششح انحشوف، وتؼذ رنك يؼطي انًؼهى 

 دسجح حضة الإجاتح

. 

 

ٌ يضاػذ الأطفال ػهى تطىيش َتائج هزا انثحج هي أٌ تطثيك أدواخ الأنؼاب انتؼهيًيح يًكٍ أ

  انؼايم انذاػى في اصتخذاو  في تايلاَذ اتخز شكم نؼثح يؼهذ انًىاحذج الإصلاييح في يذسصح  لذساتهى. تُفيز
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هى أٌ انىصائط انًضتخذيح نى   انؼايم انًاَغ في اصتخذاو . هى أٌ الأطفال نذيهى حًاصح ػانيح جذًا ػُذ تطثيك

اصتخذاوتتغيش تؼذ. انحم نهتؼايم يغ   .انًختهفح  هى تىفيش يشافك  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


