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Lampiran 1 

Daftar Peserta Didik Kelas III MI Darussalam  

Wonodadi Bitar Tahun Ajaran 2015/2016 

 

No Nama Peserta Didik Kode Peserta Didik Jenis Kelamin 

1 2 3 4 

1 Astika Pratiwi AP P 

2 Eka Seviana Putri Rahmadani ESPR P 

3 Dimas Dwi Cahya Maulana DDCM L 

4 Fatimatus Zahro’ FZ P 

5 Fiko Dwi Hardiansyah FDH L 

6 Fitrotun Nida FN P 

7 Liya Rahmatika LR P 

8 M. Alfan Fadlila MAF L 

9 M. Alfan Fathur Ridho MAFR L 

10 M. Amir Fatah Ardani MAFA L 

11 M. Erik Ulul Azmi MEUA L 

12 M. Lucky Saputra MLS L 

13 M. Nijaul Maula MNM L 

14 M. Praditya Ardiansyah MPA L 

15 Nadia Fathiyatun Nufus NFN P 

16 Queena Annaomira Kholid QAK P 

17 Radhit Wahyudi RW L 

18 Riftiani Rahma Alfina RRA P 

19 Syahrul Izaki Mubarok SIM L 

20 Wasimah Huriyati WH P 
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Lampiran 2 

NILAI ULANGAN HARIAN 

 

Madrasah   : MI Darussalam Wonodadi Blitar 

Kelas    : III 

KKM   : 70 

Mata Pelajaran  : IPA 

Pokok Bahasan : Gerak Benda 

 

No Nama Nilai Ulangan Tuntas Tidak Tuntas 

1. AP 70    

2. ESPR 65    

3. DDCM 40       

4. FZ 80    

5. FDH 50    

6. FN 45    

7. LR 80    

8. MAF 45    

9. MAFR 30    

10. MAFA 70    

11. MEUA 65    

12. MLS 50    

13. MNM 70    

14. MPA 60    

15. NFN 55    

16. QAK 70    

17. RW 90    

18. RRA 65    
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19. SIM 70    

20. WH 50    

JUMLAH 1220 8 12 

RATA-RATA 61   

 

 

Guru Mata Pelajaran IPA 
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Lampiran 3 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

SIKLUS I 

Sekolah  : MI Darussalam Wonodadi Blitar 

Mata Pelajaran :  Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)  

Kelas/Semester : III/II 

Materi Pokok  :  Gerak Benda  

Waktu :  2 x 35 menit (1x pertemuan) 

 

A. Standar Kompetensi  :  

4. Memahami berbagai cara gerak benda, hubungannya dengan energi, dan sumber 

energi. 

B. Kompetensi Dasar 

4.1 Menyimpulkan hasil pengamatan bahwa gerak benda dipengaruhi oleh bentuk 

benda dan ukuran. 

C. Indikator  

a. Kognitif 

1. Mengidentifikasi berbagai gerak benda melalui percobaan. 

2. Mengidentifikasi hal-hal yang mempengaruhi gerak benda. 

3. Membuat daftar kegunaan gerak benda dalam kehidupan sehari-hari. 

4. Menerapkan berbagai gerak benda untuk berbagai keperluan. 

b. Afektif 

1. Nilai Pendidikan dan Karakter Bangsa 

Menunjukkan perilaku berkarakter meliputi: teliti, tanggung jawab, toleransi 

dan cinta damai. 

2. Ketrampilan sosial 
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 Menunjukkan kemampuan ketrampilan sosial meliputi: bertanya, 

menyambung ide, menjadi pendengar yang baik, komunikasi dan kerja sama. 

c.  Psikomotor 

1. Mendemonstrasikan berbagai macam contoh gerak benda dalam kehidupan 

sehari-hari. 

D. Tujuan Pembelajaran : 

a. Kemampuan Kognitif 

1. Peseta didik dapat mengidentifikasi berbagai gerak benda dengan baik dan 

benar melalui percobaan dan metode demonstrasi 

2. Peserta didik dapat mengidentifikasi hal-hal yang mempengaruhi gerak 

benda  dengan baik dan benar melalui metode ceramah dan model inquiry 

3. Peserta didik dapat membuat daftar kegunaan gerak benda dalam kehidupan 

sehari-hari dengan baik dan benar melalui model inquiry dan tanya jawab. 

4. Peserta didik dapat menerapkan berbagai gerak benda untuk berbagai 

keperluan dengan baik melalui metode demonstrasi 

b.  Kemampuan Afektif 

1. Nilai Pendidikan dan Karakter Bangsa 

Menunjukkan perilaku berkarakter meliputi: teliti, tanggung jawab, toleransi 

dan cinta damai. 

2. Ketrampilan sosial 

Menunjukkan kemampuan ketrampilan sosial meliputi: bertanya, 

menyambung ide, menjadi pendengar yang baik, komunikasi dan kerja sama  

c. Kemampuan Psikomotorik 

1. Peserta didik terampil dalam menyampaikan informais berdasarkan 

pengamatan terhadap berbagai macam contoh gerak benda dalam kehidupan 

sehari-hari dengan baik dan benar. 
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E. Karakter siswa yang diharapkan:  

Disiplin (Discipline), Rasa hormat dan perhatian (respect), Tekun (diligence), 

Jujur (fairnes), Ketelitian (carefulness), Berani (Courage) 

F. Materi Pembelajaran 

1. Jenis-jenis Gerak 

Berikut ini beberapa jenis gerak benda: 

a. Gerak benda berputar 

Benda bulat seperti bola dan kelereng dapat bergerak berputar. Sepeda 

yang dikayuh akan bergerak meluncur. Sepeda bergerak karena ban 

berputar. 

b. Gerak Benda Menggelinding 

Pada lintasan miring benda bulat akan bergerak sendiri. Gerakannya 

berputar sambil berpindah. Gerakan semacam ini disebut menggelinding. 

c. Gerak Benda Jatuh 

Pernahkah kamu melihat buah kelapa yang jatuh dari pohon? Jenis gerakan 

seperti ini disebut jatuh. Benda bulat, benda lembaran, atau benda kotak 

akan jatuh jika tidak ada yang menahannya. 

d. Gerak Benda Memantul 

Benda yang sering memantul adalah benda bulat. Benda yang jatuh jika 

mengenai permukaan yang keras dapat bergerak berbalik arah sehingga 

terjadi gerakan memantul. Gerak memantul juga terjadi saat kamu 

melempar bola kedinding. 

e. Gerak Benda Mengalir 

Gerakan semua benda cair seperti air, selalu mengalir. Secara alami, benda 

cair akan mengalir dari tempat yang tinggi ke tempat yang rendah.  

2. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Gerak Benda 

Faktor-faktor yang mempengaruhi gerak benda antara lain luas permukaan 

benda, bentuk permukaan benda, dan bentuk permukaan lintasan. 

1. Luas permukaan Benda Mempengaruhi Gerak Benda 
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Luas permukaan benda mempengaruhi gerak jatuh benda. Meskipun 

mempunyai jenis bahan dan berat sama, kecepatan benda jatuh dapat 

berbeda. Hal ini dapat disebabkan oleh perbedaan luas permukaaan benda. 

Misalnya, selembar kertas jatuh lebih lambat dari pada kertas yang diremas. 

2. Bentuk Permukaan Benda Mempengaruhi gerak Benda 

Pernahkah kamu melihat motor yang bentuk rodanya persegi? Bentuk roda 

yang bersudut-sudut tentu menyulitkan untuk menggelinding. Bentuk bulat 

seperti lingkaran tidak mengandung sudut. Dengan demikian roda yang 

benar-benar bulat mudah menggelinding. Semakin halus permukaan benda, 

semakin mudah benda itu menggelinding. 

3. Bentuk Permukaan Lintasa Mempengaruhi Gerak Benda 

Benda lebih mudah menggelinding di permukaan lintasan yang halus dari 

pada yang kasar. Dengan demikian, benda bulat yang permukaannya halus 

akan lebih mudah menggelinding dilintasan yang lebih halus. Misalnya, 

kelereng lebih mudah menggelinding di lantai dari pada di jalan berpasir. 

4. Bobot Benda Mempengaruhi Gerak Benda 

Gerak benda dipengaruhi oleh bobot benda. Benda dengan bobot lebih besar 

akan lebih mudah jatuh. Bola yang berukuran lebih besar akan lebih mudah 

untukmenggelinding. 

3. Gerak Benda dan Kegunaannya 

Banyak kegiatan manusia yang memanfaatkan gerak benda, misalnya di bidang 

transportasi. Beberapa gerak benda dan manfaatnya dalam kehidupan sehari-

hari, antara lain: 

1. Kegunaan Roda Berputar 

Roda sudah digunakan sejak ribuan tahun yang lalu. Roda pada zaman 

dahulu digunakan untuk memindahkan benda-benda berat seperti batu untuk 

membangun candi. Dalam perkembangannya, roda diberi ruji-ruji agar 

ringan tetapi tetap kuat. Sekarang, rod disusun oleh pelek dan ban berangin 
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yang semakin rtingan tetapi kuat. Roda pada umumnya dipasang pada 

kendaraan seperti sepeda, montor, dan mobil. 

2. Kegunaan Air Mengalir 

Air yang bergerak dapat member manfaat dalam kehidupan sehari-hari. 

Gerakan air dapat menggerakkan benda diatasnya. Hal ini dapat 

dimanfaatkan untuk menggerakkan perahu. Aliran air yang deras dapat 

dimanfaatkan untuk memutar turbin, yaitu benda seperti kincir air yang 

sangat besar. Putaran turbin akan memutar generator, yaitu alat yang dapat 

menghasilkan energy listrikl. Dengan berputarnya generator, energy listrik 

akan dihasilkan. Energy listrik digunakan sebagai sumber energy bagi 

kebutuhan manusia. Selain itu, gerakan air juga dimanfaatkan untuk olahraga 

arung jeram dan selancar. 

G. Model / Metode Pembelajaran 

a.  Pendekatan : Kontruktivisme 

b.  Model       : Inquiry 

Ceramah, Demonstrasi, Percobaan, Tanya jawab dan 

Penugasan 

c.  Strategi : Siswa Aktif 

H. Langkah-langkah Pembelajaran  

Pertemuan ke-1 

No. Kegiatan 

Pembelajaran 

Pengelolaan 

Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu 

1.  Kegiatan 

Pendahuluan 

Apersepsi dan Motivasi 

a. Mengucapkan salam dan 

dilanjutkan dengan 

berdo’a bersama. 

b. Melakukan komunikasi 

10 menit 
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tentang apa yang 

dipelajari peserta didik 

dirumah dan memberikan 

informasi materi yang 

akan dipelajari (Gerak 

Benda) 

c. Menjelaskan tujuan 

pembelajaran tentang 

Gerak Benda 

d. Pre tes  

2.  Kegiatan Inti Eksplorasi: 

a. Guru bersama peserta 

didik menggali informasi 

tentang materi gerak 

benda. 

b. Guru menjelaskan dan 

mendemonstrasikan 

tentang materi gerak 

benda. 

c. Elaborasi: 

a. Guru membagi peserta 

didik menjadi 4 

kelompok besar, dan tiap-

tiap kelompok terdiri dari 

4-5 peserta didik. 

b. Guru membagi tugas atau 

masalah ke masing-

masing kelompok untuk 

dikerjakan. 

c. Setiap kelompok 

50 menit 
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mempelajari, meneliti 

atau membahas tugasnya 

didalam kelompok 

dengan didampingi guru. 

d. Setelah didiskusikan 

setiap perwakilan 

kelompok memaparkan 

didepan kelas 

Konfirmasi: 

a. Guru menanyakan 

kepada peserta didik hal-

hal yang belum dipahami. 

b. Guru bersama peserta 

didik meluruskan kesalah 

pahaman dan guru 

memberikan penguatan.  

c. Guru memberikan 

evaluasi secara lisan  

d. Post tes siklus 1 

3.  Kegiatan Penutup a. Guru bersama peserta 

didik menyimpulkan 

hasil kegiatan belajar. 

b. Guru menginformasikan 

bahwa pertemuan 

selanjutnya menggunakan 

model inquiry dan 

diadakan post  test siklus 

2 

c. Guru memberikan pesan 

moral dan apresiasi 

10 menit  
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kepada peserta didik. 

d. Guru mengakhiri 

kegiatan belajar dengan 

do’a bersama dan salam. 

 

I. Sumber dan Media Belajar 

a. Lingkungan sekolah 

b. Buku IPA kelas III 

Tim Catha Edukatif, 2016, Fokus, Sukoharjo: CV. Sindhunata 

J.   Penilaian  

1. Teknik penilaian    : Tes tulis dan unjuk kerja 

2. Jenis penilaian       : Post test siklus 1  

3. Bentuk instrument : Terlampir  
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Lampiran 4 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

SIKLUS II 

Sekolah  : MI Darussalam Wonodadi Blitar 

Mata Pelajaran :  Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)  

Kelas/Semester : III/II 

Materi Pokok  :  Gerak Benda  

Waktu :  2 x 35 menit (1x pertemuan) 

 

A. Standar Kompetensi  :  

4. Memahami berbagai cara gerak benda, hubungannya dengan energi, dan sumber 

energi. 

B. Kompetensi Dasar 

4.1 Menyimpulkan hasil pengamatan bahwa gerak benda dipengaruhi oleh bentuk benda 

dan ukuran. 

C. Indikator  

a. Kognitif 

1. Mengidentifikasi berbagai gerak benda melalui percobaan. 

2. Mengidentifikasi hal-hal yang mempengaruhi gerak benda. 

3. Membuat daftar kegunaan gerak benda dalam kehidupan sehari-hari. 

4. Menerapkan berbagai gerak benda untuk berbagai keperluan. 

b. Afektif 

1. Nilai Pendidikan dan Karakter Bangsa 

Menunjukkan perilaku berkarakter meliputi: teliti, tanggung jawab, toleransi dan 

cinta damai. 

2. Ketrampilan sosial 

 Menunjukkan kemampuan ketrampilan sosial meliputi: bertanya, menyambung ide, 

menjadi pendengar yang baik, komunikasi dan kerja sama. 

c.  Psikomotor 
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1. Mendemonstrasikan berbagai macam contoh gerak benda dalam kehidupan sehari-

hari. 

D. Tujuan Pembelajaran : 

a. Kemampuan Kognitif 

1. Peseta didik dapat mengidentifikasi berbagai gerak benda dengan baik dan benar 

melalui percobaan dan metode demonstrasi 

2. Peserta didik dapat mengidentifikasi hal-hal yang mempengaruhi gerak benda  

dengan baik dan benar melalui metode ceramah dan model inquiry 

3. Peserta didik dapat membuat daftar kegunaan gerak benda dalam kehidupan sehari-

hari dengan baik dan benar melalui model inquiry dan tanya jawab. 

4. Peserta didik dapat menerapkan berbagai gerak benda untuk berbagai keperluan 

dengan baik melalui metode demonstrasi 

b.  Kemampuan Afektif 

1. Nilai Pendidikan dan Karakter Bangsa 

Menunjukkan perilaku berkarakter meliputi: teliti, tanggung jawab, toleransi dan 

cinta damai. 

2. Ketrampilan sosial 

Menunjukkan kemampuan ketrampilan sosial meliputi: bertanya, 

menyambung ide, menjadi pendengar yang baik, komunikasi dan kerja sama  

c. Kemampuan Psikomotorik 

1. Peserta didik terampil dalam menyampaikan informais berdasarkan pengamatan 

terhadap berbagai macam contoh gerak benda dalam kehidupan sehari-hari dengan 

baik dan benar. 

E. Karakter siswa yang diharapkan:  

Disiplin (Discipline), Rasa hormat dan perhatian (respect), Tekun (diligence), Jujur 

(fairnes), Ketelitian (carefulness), Berani (Courage) 

F. Materi Pembelajaran 

1. Jenis-jenis Gerak 

Berikut ini beberapa jenis gerak benda: 

a. Gerak benda berputar 
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Benda bulat seperti bola dan kelereng dapat bergerak berputar. Sepeda 

yang dikayuh akan bergerak meluncur. Sepeda bergerak karena ban 

berputar. 

b. Gerak Benda Menggelinding 

Pada lintasan miring benda bulat akan bergerak sendiri. Gerakannya 

berputar sambil berpindah. Gerakan semacam ini disebut menggelinding. 

c. Gerak Benda Jatuh 

Pernahkah kamu melihat buah kelapa yang jatuh dari pohon? Jenis gerakan 

seperti ini disebut jatuh. Benda bulat, benda lembaran, atau benda kotak 

akan jatuh jika tidak ada yang menahannya. 

d. Gerak Benda Memantul 

Benda yang sering memantul adalah benda bulat. Benda yang jatuh jika 

mengenai permukaan yang keras dapat bergerak berbalik arah sehingga 

terjadi gerakan memantul. Gerak memantul juga terjadi saat kamu 

melempar bola kedinding. 

e. Gerak Benda Mengalir 

Gerakan semua benda cair seperti air, selalu mengalir. Secara alami, benda 

cair akan mengalir dari tempat yang tinggi ke tempat yang rendah.  

4. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Gerak Benda 

Faktor-faktor yang mempengaruhi gerak benda antara lain luas permukaan 

benda, bentuk permukaan benda, dan bentuk permukaan lintasan. 

1. Luas permukaan Benda Mempengaruhi Gerak Benda 

Luas permukaan benda mempengaruhi gerak jatuh benda. Meskipun 

mempunyai jenis bahan dan berat sama, kecepatan benda jatuh dapat 

berbeda. Hal ini dapat disebabkan oleh perbedaan luas permukaaan benda. 

Misalnya, selembar kertas jatuh lebih lambat dari pada kertas yang diremas. 

2. Bentuk Permukaan Benda Mempengaruhi gerak Benda 

Pernahkah kamu melihat motor yang bentuk rodanya persegi? Bentuk roda 

yang bersudut-sudut tentu menyulitkan untuk menggelinding. Bentuk bulat 
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seperti lingkaran tidak mengandung sudut. Dengan demikian roda yang 

benar-benar bulat mudah menggelinding. Semakin halus permukaan benda, 

semakin mudah benda itu menggelinding. 

3. Bentuk Permukaan Lintasa Mempengaruhi Gerak Benda 

Benda lebih mudah menggelinding di permukaan lintasan yang halus dari 

pada yang kasar. Dengan demikian, benda bulat yang permukaannya halus 

akan lebih mudah menggelinding dilintasan yang lebih halus. Misalnya, 

kelereng lebih mudah menggelinding di lantai dari pada di jalan berpasir. 

4. Bobot Benda Mempengaruhi Gerak Benda 

Gerak benda dipengaruhi oleh bobot benda. Benda dengan bobot lebih besar 

akan lebih mudah jatuh. Bola yang berukuran lebih besar akan lebih mudah 

untukmenggelinding. 

5. Gerak Benda dan Kegunaannya 

Banyak kegiatan manusia yang memanfaatkan gerak benda, misalnya di bidang 

transportasi. Beberapa gerak benda dan manfaatnya dalam kehidupan sehari-

hari, antara lain: 

1. Kegunaan Roda Berputar 

Roda sudah digunakan sejak ribuan tahun yang lalu. Roda pada zaman 

dahulu digunakan untuk memindahkan benda-benda berat seperti batu untuk 

membangun candi. Dalam perkembangannya, roda diberi ruji-ruji agar 

ringan tetapi tetap kuat. Sekarang, rod disusun oleh pelek dan ban berangin 

yang semakin rtingan tetapi kuat. Roda pada umumnya dipasang pada 

kendaraan seperti sepeda, montor, dan mobil. 

2. Kegunaan Air Mengalir 

Air yang bergerak dapat member manfaat dalam kehidupan sehari-hari. 

Gerakan air dapat menggerakkan benda diatasnya. Hal ini dapat 

dimanfaatkan untuk menggerakkan perahu. Aliran air yang deras dapat 

dimanfaatkan untuk memutar turbin, yaitu benda seperti kincir air yang 

sangat besar. Putaran turbin akan memutar generator, yaitu alat yang dapat 
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menghasilkan energy listrikl. Dengan berputarnya generator, energy listrik 

akan dihasilkan. Energy listrik digunakan sebagai sumber energy bagi 

kebutuhan manusia. Selain itu, gerakan air juga dimanfaatkan untuk olahraga 

arung jeram dan selancar. 

G. Model / Metode Pembelajaran 

a.  Pendekatan : Kontruktivisme 

b.  Model       : Inquiry 

Ceramah, Demonstrasi, Percobaan, Tanya jawab dan 

Penugasan 

c.  Strategi : Siswa Aktif 

H. Langkah-langkah Pembelajaran  

Pertemuan ke-2 

No. Kegiatan 

Pembelajaran 

Pengelolaan 

Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu 

1. Kegiatan 

Pendahuluan 

Apersepsi dan Motivasi 

a. Mengucapkan salam dan 

dilanjutkan dengan 

berdo’a bersama. 

b. Melakukan komunikasi 

tentang apa yang 

dipelajari peserta didik 

dirumah dan memberikan 

informasi materi yang 

akan dipelajari (Gerak 

Benda) 

c. Menjelaskan tujuan 

pembelajaran tentang 

Gerak Benda 

10 menit 
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2. Kegiatan Inti Eksplorasi: 

a. Guru bersama peserta 

didik menggali informasi 

tentang materi gerak 

benda. 

b. Guru menjelaskan 

kembali secara singkat 

dan mendemonstrasikan 

tentang materi gerak 

benda. 

c. Guru bersama peserta 

didik mengadakan tanya 

jawab seputar materi 

gerak benda. 

d. Guru membacakan soal 

terkait materi gerak 

benda dan peserta didik 

yang mengangkat tangan 

paling cepat akan 

mendapat soal. 

e. Peserta didik yang dapat 

menjawab pertanyaan 

dengan tepat akan 

mendapatkan hadiah 

berupa snack. 

f. Elaborasi: 

a. Guru membagi peserta 

didik menjadi 4 

kelompok besar, dan 

setiap kelompok terdiri 

50 menit 
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dari 4-5 peserta didik. 

b. Guru membagi tugas atau 

masalah ke masing-

masing kelompok untuk 

dikerjakan. 

c. Setiap kelompok 

mempelajari, meneliti 

atau membahas tugasnya 

didalam kelompok 

dengan didampingi guru. 

d. Setelah didiskusikan 

setiap perwakilan 

kelompok memaparkan 

didepan kelas 

Konfirmasi: 

a. Guru menanyakan kepada 

peserta didik hal-hal yang 

belum dipahami. 

b. Guru bersama peserta 

didik meluruskan kesalah 

pahaman dan guru 

memberikan penguatan. 

c. Post tes siklus 2. 

4.  Kegiatan Penutup a. Guru bersama peserta 

didik menyimpulkan hasil 

kegiatan belajar. 

b. Guru memberikan pesan 

moral dan apresiasi 

kepada peserta didik. 

c. Guru mengakhiri 

10 enit  
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kegiatan belajar dengan 

do’a bersama dan salam. 

 

I. Sumber dan Media Belajar 

a. Lingkungan sekolah 

b. Buku IPA kelas III 

Tim Catha Edukatif, 2016, Fokus, Sukoharjo: CV. Sindhunata 

c. Hadiah berupa Snack 

J.   Penilaian  

1. Teknik penilaian    : Tes tulis dan unjuk kerja 

2. Jenis penilaian       : Post test siklus 1  

3. Bentuk instrument : Terlampir  
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Lampiran 5 

SOAL PRE TES 

Nama  : 

Kelas   : 

No. Absen : 

 

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang benar dan tepat! 

1. Apa yang dimaksud dengan gerak? 

2. Bola akan lebih cepat menggelinding dibandingkan dengan balok kayu! Mengapa 

demikian? 

3. Mengapa benda yang berat lebih cepat menggelinding? 

4. Sebutkan contoh gerakan memantul dalam kehidupan sehari-hari! 

5. Sebutkan apa saja yang kita gunakan dalam kehidupan sehari-hari melalui gerak 

benda! 
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Lampiran 6 

KUNCI JAWABAN PRE TES 

No. Jawaban  

 

Skor  

1. Gerak adalah perubahan atau peralihan posisi, kedudukan atau tempat 

dari suatu benda atau makhluk hidup dari posisi atau kedudukan 

awal. 

 

10 

2. Karena bola mempunyai permukaan yang lebih halus dibandingkan 

balok kayu. Oleh karena itu, bola lebih mudah untuk bergerak 

menggelinding.  

 

10 

3. Karena gerak benda dipengaruhi oleh bobot benda. Benda yang 

berukuran lebih besar akan lebih mudah untuk menggelinding atau 

jatuh. 

 

10 

4. Bola basket, bola kasti, bola bekel, kelereng dll. 10 

5. Sepeda, mobil, motor,  sepatu roda. dll 10 
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Lampiran 7 

NILAI PRE TES  

No 
Nama Peserta 

Didik 
L/P Nilai Tuntas 

Tidak 

Tuntas 

1 AP P 54  √ 

2 ESPR P 46  √ 

3 DDCM L 0  √ 

4 FZ P 29  √ 

5 FDH L 29  √ 

6 FN P 19  √ 

7 LR P 56  √ 

8 MAF L 22  √ 

9 MAFR L 0  √ 

10 MAFA L 41  √ 

11 MEUAM L 69  √ 

12 MLS L 66  √ 

13 MNM L 87 √  

14 MPA L 44  √ 

15 NFN P 47  √ 

16 QAK P 44  √ 

17 RW L 46  √ 

18 RRA P i - - 

19 SIM L 87 √  

20 WH P 36  √ 

JUMLAH 822 2 17 

RATA-RATA 43%     

ABSEN 1   

KETUNTASAN 11%    
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Lampiran 8 

TUGAS KELOMPOK 

SIKLUS I 

Kelompok   : 

Nama Kelompok :  1.  

2.  

3.  

4.  

Jawablah pertanyaan dibawah ini bersama kelompokmu dengan jawaban yang 

benar dan tepat! 

  

(a)                                                  (b)    

1. Perhatikan gambar diatas! 

Bola manakah yang lebih cepat bergerak? Mengapa demikian? 

 

2. Sebutkan nama gambar diatas! Apa fungsi dari gambar tersebut? 
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3. Sebutkan faktor-faktor yang mempengaruhi gerak benda! 

4. Mengapa benda yang lebih berat lebih cepat menggelinding? 

5. Sebutkan contoh gerak benda berputar dalam kehidupan sehari-hari! 

 

KUNCI JAWABAN TUGAS KELOMPOK 

SIKLUS I 

 

No. Jawaban  Skor  

1. Dilantai, karana Permukaan lintasan yang halus membuat benda 

menggelinding lebih cepat. Sebaliknya, lintasan yang kasar membuat benda 

menggelinding lebih lambat. Jadi, bola lebih mudah menggelinding di 

lantai daripada menggelinding di tanah berkerikil. 

 

 

20 

2. Kincir angin. kincir dapat digunakan untuk pembangkit listrik, Untuk 

memutar generator. Generator digunakan untuk menghasilkan listrik 

 

20 

3. a. Bentuk permukaan benda, b. Bobot benda, c.Luas permukaan benda, d. 

Bentuk permukaan lintasan. 

20 

4. Karena gerak benda dipengaruhi oleh bobot benda. Benda yang berukuran 

lebih besar akan lebih mudah untuk menggelinding atau jatuh. 

20 

5. Sepeda, motor, mobil, bus, sepatu roda dll. 20 
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Lampiran 9 

TUGAS KELOMPOK 

SIKLUS II 

Kelompok   : 

Nama Kelompok :  1. 

      2. 

3. 

4. 

Jawablah pertanyaan dibawah ini bersama kelompokmu dengan jawaban yang 

benar dan tepat! 

  

(a)                                                      (b) 

 

1. Perhatikan gambar diatas!  

Gambar manakah yag cepat menggelinding? Jelaskan alasannya! 

2. Lebih cepat dan mudah manakah bersepeda pada jalan beraspal atau berpasir? 

Mengapa demikian? 

3. Sebutkan contoh gerak memantul dalam kehidupan sehari-hari! 

4. Sebutkan kegunaan air yang mengalir dalam kehidupan sehari-hari! 

5. Mengapa roda berbentuk bulat?  
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KUNCI JAWABAN TUGAS KELOMPOK 

SIKLUS II 

 

No. Kunci Jawaban Skor  

1. Gambar a, karena bola plastik bergerak menggelinding. Adapun balok 

kayu bergerak meluncur karena berbentuk balok. Pada bidang miring, 

bola plastik bergerak lebih cepat dibandingkan balok kayu. Dengan 

demikian, bentuk benda berpengaruh terhadap gerak benda. 

 

 

20 

2. Beraspal, karena ban sepeda memiliki permukaan yang halus sehingga 

lebih mudah menggelinding di lintasan yang halus. 

20 

3. Bola voly, bola basket, bola pimpong dll. 20 

4. Untuk olahraga arung jeram dan selancar. 

Aliran air yang deras dapat dimanfaatkan untuk memutar turbin, yaitu 

benda seperti kincir air yang besar. Putaran turbin akan memutar 

generator, yaitu alat yang dapat menghasilkan listrik. Dengan 

berputarnya generator maka energi listrik akan dihasilkan.  

 

 

20 

5. Benda yang berputar seperti roda banyak diggunakan untuk 

memindahkan benda-benda berat. Selain itu juga digunakan pada roda 

kendaraan agar mudah bergerak. 

 

20 
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Lampiran 10 

SOAL POS TES SIKLUS 1 

Nama  : 

Kelas  : 

No. Absen : 

 

Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, c, atau d pada jawaban yang tepat! 

1. Benda dibawah ini yang dapat bergerak menggelinding adalah .... 

a. Balok    c. Kelereng  

b. Buku    d. Penggaris  

2. Gerak jatuh bola pingpong yang membentur lantai dan kembali keatas disebut .... 

a. Jatuh    c. Berputar  

b. Memantul    d. Mengalir  

3. Air dapat bergerak dengan cara ..... 

a. Berputar    c. Meluncur 

b. Jatuh    d. Mengalir 

4. Benda yang sangat mudah melakukan gerakan berputar adalah .... 

a. Kardus    c. Kotak pensil 

b. Bola    d. Lemari 

5. Lintasan yang memiliki permukaan paling kasar adalah ..... 

a. Jalan beraspal   c. Jalan keramik 

b. Jalan berpasir   d. Jalan beton 

6. Jika bola digelindingkan dari kemiringan yang sama, maka jarak berhentinya 

bola yang paling lambat adalah pada lintasan ..... 

a. Lapangan rumput   c. Tikar plastik 

b. Papan    d. Lantai licin 

7. Benda berikut ini yang tenggelam jika dimasukkan ke dalam air adalah .... 

a. Gabus    c. Batu  

b. Bola    d. Kayu  
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8. Berikut ini yang merupakan hal-hal yang mempengaruhi gerak benda, kecuali 

... 

a. Ukuran benda   c. Permukaan benda 

b. Bentuk benda   d. Jarak tempuh benda 

9. Gerak pada jarum jam dilakukan dengan .......... 

a. Berputar    c. Memantul  

b. Mengalir    d. Melambung 

10. Kendaran yang melaju di jalan beraspal akan melaju lebih ....... dari pada 

kendaraan di jalan berbatu. 

a. Cepat    c. Lama  

b. Lambat    d. Pelan  

11. Pemasangan atap rumah dubuat miring, karena sifat zat cair ..... 

a. Mengalir dari tempat tinggi ke tempat yang rendah 

b. Menggenang 

c. Permukaan datar 

d. Mengalir dari tempat yang rendah ke tempat yang tinggi. 

12. Gerakan bola ketika ditendang ke arah gawang termasuk jenis gerak ..... 

a. Jatuh    c. Menggelinding  

b. Memantul    d. Mengalir 

13. Bola yang diletakkan pada lintasan yang miring akan ...... 

a. Diam    c. Jatuh 

b. Bergerak sendiri   d. bergeser 

14. Buah mangga yang sudah masak biasanya akan .......... sendiri ke tanah. 

a. Diam    c. Jatuh  

b. Bergoyang    d. Melayang  

15. Bola kasti akan ......... jika mengenai dinding 

a. Jatuh    c. Diam  

b. Menggelinding   d. Memantul  

16. Mobil, motor, dan sepeda bergerak memanfaatkan ...... 
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a. Roda berputar   c. Bahan bakar 

b. Jalan yang datar   d. Aliran angin 

17. Olahraga yang memerlukan gerakan air yang mengalir adalah ......... 

a. Tenis    c. Basket 

b. Renang    d. Arung jeram 

18. Olahraga yang memanfaatkan gelombang air laut yang tinggi adalah ...... 

a. Berselancar   c. Arung jeram 

b. Berenang    d. Voli pantai 

19. Gerakan benda di dalam air mengalir selalu menuju tempat yang ..... 

a. Lebih rendah   c. Tetap 

b. Lebih tinggi   d. tenang 

20. Aliran sungai di Pulau Kalimantan berfungsi untuk ......... 

a. Rekreasi    c. Pertanian 

b. Transportasi   d. Perikanan  
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Lampiran 11 

KUNCI JAWABAN POS TES 

SIKLUS I 

 

1. C   11. A 

2. B  12. C 

3. D  13. B 

4. B  14. C 

5. B  15. D 

6. A  16. A 

7. C  17. D 

8. D  18. A 

9. A  19. B 

10. A  20. B 

 

Nilai = Jumlah Skor Yang Diperoleh x 5 
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Lampiran 12 

NILAI POS TES  

SIKLUS I 

 

No 
Nama Peserta 

Didik 
L/P Nilai Tuntas 

Tidak 

Tuntas 

1 AP P 85 √  

2 ESPR P 85 √  

3 DDCM L 55  √ 

4 FZ P 100 √  

5 FDH L 65  √ 

6 FN P 45  √ 

7 LR P 95 √  

8 MAF L 65  √ 

9 MAFR L 35  √ 

10 MAFA L 85 √  

11 MEUAM L 90 √  

12 MLS L 80 √  

13 MNM L 85 √  

14 MPA L 95 √  

15 NFN P 85 √  

16 QAK P 80 √  

17 RW L 90 √  

18 RRA P i - - 

19 SIM L 90 √  

20 WH P 90 √  

JUMLAH 1500 14 5 

RATA-RATA 78%    

ABSEN 1   

KETUNTASAN 73%    
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Lampiran 13 

HASIL KEMAMPUAN MEMECAHKAN MASALAH  

SIKLUS I 

No 
Nama Peserta 

Didik 
L/P Nilai Tuntas 

Tidak 

Tuntas 

1 AP P 68  √ 

2 ESPR P 100 √  

3 DDCM L 94      √  

4 FZ P 86 √  

5 FDH L 86        √  

6 FN P 86 √  

7 LR P 100 √  

8 MAF L 100 √  

9 MAFR L 86 √  

10 MAFA L 94 √  

11 MEUAM L 68  √ 

12 MLS L 94 √  

13 MNM L 94 √  

14 MPA L 68  √ 

15 NFN P 100 √  

16 QAK P 86 √  

17 RW L 68  √ 

18 RRA P Ijin - - 

19 SIM L 94 √  

20 WH P 68  √ 

JUMLAH 1640 14 5 

RATA-RATA 86%   

ABSEN 1   

KETUNTASAN 73%  
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Lampiran 14 

SOAL POS TES SIKLUS II 

Nama  : 

Kelas  : 

No. Absen : 

 

Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang tepat! 

1. Ban mobil bergerak dengan cara................ 

2. Bola basket dimainkan dengan cara ............................... ke lantai. 

3. Kelereng menggelinding dengan cepat jika menggelinding diatas ............. 

4. Semakin kasar permukaan suatu benda, maka gerak benda semakin......... 

5. Semakin besar tenaga yang mengenai suatu benda, maka gerak benda akan 

 semakin ........................... 

6. Air sungai ....................... dari hulu ke hilir 

7. Kincir angin digunakan untuk .................................. 

8. Perahu layar dapat bergerak karena ............................... 

9. Sebutkan satu contoh benda yang bergerak berputar dalam kehidupan sehari 

 hari....... 

10. Sebutkan salah satu faktor yang mempengaruhi gerak benda .................... 
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Lampiran 15 

KUNCI JAWABAN POS TES 

SIKLUS II 

 

No. Jawaban Skor 

1. Berputar  10 

2. Memantulkan  10 

3. Lantai  10 

4. Lambat  10 

5. Cepat  10 

6. Mengalir  10 

7. Pembangkit Listrik 10 

8. Angin  10 

9. Roda Montor 10 

10 Bobot  10 
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Lampiran 16 

NILAI POS TES  

SIKLUS II 

 

No Nama Peserta Didik L/P Nilai Tuntas 
Tidak 

Tuntas 

1 AP P 80 √  

2 ESPR P 70 √  

3 DDCM L 90 √  

4 FZ P 100 √  

5 FDH L 80 √  

6 FN P 60  √ 

7 LR P 100 √  

8 MAF L 80 √  

9 MAFR L 70 √  

10 MAFA L 70 √  

11 MEUAM L 70 √  

12 MLS L Ijin - - 

13 MNM L 80 √  

14 MPA L 70 √  

15 NFN P 100 √  

16 QAK P 90 √  

17 RW L 80 √  

18 RRA P 90 √  

19 SIM L 90 √  

20 WH P 80 √  

JUMLAH 1550 18 1 

RATA-RATA 81%    

ABSEN 1   

KETUNTASAN  94%    
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Lampiran 17 

HASIL KEMAMPUAN MEMECAHKAN MASALAH  

SIKLUS II 

No Nama Peserta Didik L/P Nilai Tuntas Tidak Tuntas 

1 AP P 100 √  

2 ESPR P 100 √  

3 DDCM L 64       √ 

4 FZ P 100 √  

5 FDH L 90        √  

6 FN P 100 √  

7 LR P 90 √  

8 MAF L 84 √  

9 MAFR L 90 √  

10 MAFA L 84 √  

11 MEUAM L 84 √  

12 MLS L Ijin - - 

13 MNM L 100 √  

14 MPA L 100 √  

15 NFN P 90 √  

16 QAK P 90 √  

17 RW L 100 √  

18 RRA P 90 √  

19 SIM L 100 √  

20 WH P 90 √  

JUMLAH 1746 18 1 

RATA-RATA 91%   

ABSEN 1   

KETUNTASAN  94%  
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Lampiran 18 

LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN GURU/PENELITI 

SIKLUS I 

 

No   Indikator Penilaian Penilaian 

A B C D 

1 Guru mengucap salam     

2 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai 

pada pokok bahasan gerak benda 

    

3 Guru memotivasi peserta didik dengan mengaitkan materi 

dengan kehidupan sehari-hari 

    

4 Guru menyajikan informasi materi     

5 Guru memberikan penjelasan mengenai diterapkannya model 

inquiry 

    

6 Guru melakukan Tanya jawab tentang pokok bahasan      

7 Guru menjelaskan pokok bahasan gerak  adneb  secara singkat     

8 Guru menkondisikan kelas     

9 Guru membagikan lembaran tugas kelompok untuk dikerjakan 

peserta didik 

    

10 Guru membimbing pengerjaan tugas kelompok     

11 Guru mengevaluasi kemampuan memecahkan masalah serta 

hasil peserta didik dengan cara mempresentasikan hasil kerja 

kelompok di depan kelas 

    

12 Guru memberikan lembar soal kepada peserta didik     

13 Guru memberikan penghargaan kepada peserta didik terbaik     

14 Guru memberikan soal sesuai dengan indikator yang ditentukan     

15 Guru membimbing peserta didik membuat 

rangkuman/kesimpulan 

    

16 Guru memberi pekerjaan rumah (PR)     

17 Guru menutup pelajaran dengan salam     
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Jumlah Skor Maksimal  

Skor Maksimal  

Presentasi Nilai Rata-rata  

Taraf keberhasilan  

 

 

        Blitar, …. Januari 2016  

         Observer  

 

 

       Febrian Afwan Muzaki, S.Pd.I 
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Lampiran 19 

LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN PESERTA DIDIK 

SIKLUS I 

 

No Indikator Penilaian Penilaian 

A B C D 

1 Peserta didik menjawab salam     

2 Peserta didik mencatat tujuan pembelajaran yang 

disampaikan 

    

3 Peserta didik mendengarkan motivasi dari guru     

4 Peserta didik mendengarkan penjelasan dari guru 

mengenai model pembelajaran menggunakan model 

inquiry 

    

5 Peserta didik ikut aktif menjawab pertanyaan dari 

guru 

    

6 Peserta didik mendengarkan penjelasan tentang gerak 

benda.  

    

7 Peserta didik belajar dengan teratur dan tenang sesuai 

petunjuk dari guru 

    

8 Peserta didik menyelesaikan tugas hasil pengamatan 

dengan sungguh-sungguh 

    

9 Peserta didik melaporkan keberhasilan atau hambatan 

yang dialami selam amengerjakan tugas 

    

10 Mewakili peserta didik untuk mempresentasikan hasil 

kerja 

    

11 Peserta didik aktif mengerjakan soal yang diberikan 

oleh guru 

    

12 Peserta didik membuat rangkuman/kesimpulan     

13 Peserta didik mencatat tugas rumah yang diberikan 

guru 
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14 Peserta didik menjawab salam     

Jumlah Skor yang Diperoleh  

Skor Maksimal  

Presentasi Nilai Rata-rata  

Taraf Keberhasilan  

 

 

        Blitar, … Januari 2016  

         Observer  

 

 

        Asmaul Husna 
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Lampiran 20 
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Lampiran 21 
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Lampiran 22 

LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN GURU/PENELITI 

SIKLUS II 

No   Indikator Penilaian Penilaian 

A B C D 

1 Guru mengucap salam     

2 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai 

pada pokok bahasan gerak benda 

    

3 Guru memotivasi peserta didik dengan mengaitkan materi 

dengan kehidupan sehari-hari 

    

4 Guru menyajikan informasi materi     

5 Guru memberikan penjelasan mengenai diterapkannya model 

inquiry 

    

6 Guru melakukan Tanya jawab tentang pokok bahasan      

7 Guru menjelaskan pokok bahasan gerak  adneb  secara singkat     

8 Guru menkondisikan kelas     

9 Guru membagikan lembaran tugas kelompok untuk dikerjakan 

peserta didik 

    

10 Guru membimbing pengerjaan tugas kelompok     

11 Guru mengevaluasi kemampuan memecahkan masalah serta 

hasil peserta didik dengan cara mempresentasikan hasil kerja 

kelompok di depan kelas 

    

12 Guru memberikan lembar soal kepada siswa     

13 Guru memberikan penghargaan kepada peserta didik terbaik     

14 Guru memberikan soal sesuai dengan indikator yang ditentukan     

15 Guru membimbing peserta didik membuat 

rangkuman/kesimpulan 

    

16 Guru memberi pekerjaan rumah (PR)     

17 Guru menutup pelajaran dengan salam     

Jumlah Skor Maksimal  
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Skor Maksimal  

Presentasi Nilai Rata-rata  

Taraf keberhasilan  

 

 

        Blitar, …. Januari 2016  

         Observer  

 

 

       Febrian Afwan Muzaki, S.Pd.I 
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Lampiran 23 

LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN PESERTA DIDIK 

SIKLUS II 

 

No Indikator Penilaian Penilaian 

A B C D 

1 Peserta didik menjawab salam     

2 Peserta didik mencatat tujuan pembelajaran yang 

disampaikan 

    

3 Peserta didik mendengarkan motivasi dari guru     

4 Peserta didik mendengarkan penjelasan dari guru 

mengenai model pembelajaran menggunakan model 

inquiry 

    

5 Peserta didik ikut aktif menjawab pertanyaan dari 

guru 

    

6 Peserta didik mendengarkan penjelasan tentang gerak 

benda.  

    

7 Peserta didik belajar dengan teratur dan tenang sesuai 

petunjuk dari guru 

    

8 Peserta didik menyelesaikan tugas hasil pengamatan 

dengan sungguh-sungguh 

    

9 Peserta didik melaporkan keberhasilan atau hambatan 

yang dialami selam amengerjakan tugas 

    

10 Mewakili peserta didik untuk mempresentasikan hasil 

kerja 

    

11 Peserta didik aktif mengerjakan soal yang diberikan 

oleh guru 

    

12 Peserta didik membuat rangkuman/kesimpulan     

13 Peserta didik mencatat tugas rumah yang diberikan 

guru 
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14 Peserta didik menjawab salam     

Jumlah Skor yang Diperoleh  

Skor Maksimal  

Presentasi Nilai Rata-rata  

Taraf Keberhasilan  

 

 

        Blitar, … Januari 2016  

         Observer  

 

 

        Asmaul Husna 
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Lampiran 24 

 



160 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



161 

 

Lampiran 25 
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Lampiran 26 

PEDOMAN WAWANCARA GURU 

 

1. Bagaimana kondisi kelas III ketika proses pembelajaran berlangsung pada 

mata pelajaran IPA? 

2. Adakah masalah yang pernah Bapak jumpai dalam pembelajaran IPA selama 

ini, dan jika ada masalah apa yang Bapak alami dalam proses pembelajaran 

IPA? 

3. Bagaimana cara Bapak dalam mengatasi masalah tersebut? 

4. Dalam pembelajaran IPA, apakah Bapak pernah menggunakan model inquiry? 

5. Berapa nilai KKM pada mata pelajaran IPA di kelas III? 
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Lampiran 27 

HASIL WAWANCARA GURU 

Hasil wawancara guru dapat dilihat sebagai berikut 

P : Bagaimana kondisi kelas III ketika proses pembelajaran berlangsung pada 

mata pelajaran IPA Pak? 

G : Peserta Didik kurang aktif saat mengikuti pembelajaran  mata pelajaran IPA, 

mereka terkadang juga merasa bosan jika terus mendengarkan penjelasan 

materi dari guru. 

 P : Adakah masalah yang pernah Bapak jumpai dalam pembelajaran IPA selama 

ini, dan jika ada masalah apa yang Bapak alami dalam proses pembelajaran 

IPA? 

G : Kebanyakan dari peserta didik khususnya laki-laki ramai sendiri didalam 

kelas saat guru menjelaskan materi IPA, sehingga kebanyakan dari mereka 

kurang memahami materi yang telah disampikan oleh guru. 

P : Bagaimana cara Bapak dalam mengatasi masalah tersebut? 

G : Jika peserta didik ramai, saya suruh mengerjakan tugas kemudian dipaparkan 

atau hasil jawaban tersebut di tulis di papan tulis. 

P : Dalam pembelajaran IPA, apakah Bapak pernah menggunakan model 

inquiry? 

G : Belum, dalam pembelajaran IPA saya masih menggunakan metode ceramah, 

selain itu saya memberi tugas kemudian dibahas secara bersama-sama tanpa 

ada variasi metode lain, dikarenakan waktu yang terbatas dan saya masih 

merasa belum mengetahui metode lain yang sesuai. 

P : Berapa nilai KKM pada mata pelajaran IPA di kelas III? 

G : Untuk KKM mata pelajaran IPA di kelas III 70. 

 

Keterangan : 

P : Peneliti     G : Guru 
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Lampiran 28 

PEDOMAN WAWANCARA PESERTA DIDIK 

 

1. Bagimana pemahaman saudara terhadap mata pembelajaran IPA materi gerak 

benda? 

2. Bagaimana cara guru dalam mengajar mata pelajaran IPA? 

3. Adakah kesulitan saudara dalam mempelajari mata IPA dengan menggunakan 

model inquiry? 

4. Apa yang membuat saudara senang ketika diajar dengan metode inquiry pada 

mata pelajaran IPA? 
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Lampiran 29 

HASIL WAWANCARA PESERTA DIDIK 

 

Hasil wawancara terhadap siswa dapat dilihat sebagai berikut 

G : Bagimana pemahamanmu terhadap mata pembelajaran IPA materi gerak 

benda? 

PD : Alhamdulillah paham bu, saya suka materi gerak benda. 

G : Bagaimana cara guru dalam mengajar mata pelajaran IPA materi gerak benda? 

PD : Bu guru enak kalau mengajar, bisa belajar kelompok, belajar sambil bermain. 

G : Adakah kesulitan saudara dalam mempelajari mata IPA dengan menggunakan 

model inquiry? 

PD : Tidak bu, seneng dan tambah semangat belajar. 

G : Apa yang membuat kalian senang ketika diajar dengan metode inquiry pada 

mata pelajaran IPA? 

PD : Bisa kelompok, tanya jawab dan belajar sambil bermain bu. 

 

Keterangan : 

G : Guru    PD : Peserta Didik 
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Lampiran 30 

PROFIL MADRASAH 

 

a. Sejarah berdirinya MI Darussalam Wonodadi Blitar 

MI Darussalam Wonodadi Blitar berdiri pada tahun 1965, yayasan keluarga 

H.Muhammad Thohar atau H.Yusuf. Waktu awal berdirinya itu bukan madrasah 

pagi, akan tetapi lebih ke madrasah diniyah lembaga non formal. Pada tahun 1976 

menjadi Madrasah Ibtidaiyah sampai sekarang. 

Madrasah berdiri ditanah Almarhum H.Thohar dan Almarhum Masruri, 

Hj.Masamah dan Almarhum H.Ruslan Dahlan di Dusun Wonodadi, Desa 

Wonodadi, Kecamatan Udanawu dan sekarang menjadi Kecamatan Wonodadi.  

Dahulu masih mempunyai 4 kelas dan sekarang sudah mempunyai 6 kelas. 

Pergantian Kepala Madrasah: 

1. 1976-1988 = Almarhum Pak yasin 

2. 1988-1996 = Almarhum H.Abdul Ghofur 

3. 1996-2009 = Almarhum H.Suwarso A.Ma 

4. 2009-sekarang = Idham Kholid, S.Pd.I 

 

b. Profil Madrasah Ibtidayah Darussalam Wonodadi Blitar tahun 2015/2016 

1. Nama Madrasah   : MI DARUSSALAM WONODADI 

2. NSM    : 111235050099 

3. Alamat  

a. Jalan/Desa   : Jl.Gajah Mada No.17 Wonodadi 

b. Kecamatan    : Wonodadi 

c. Kabupaten    : Blitar 

4. Nama Kepala Madrasah : IDHAM KHOLID S.Pd.I 

a. Nomor Tlp/HP  : 085 648 507 689 

b. SK Pendirian   : 103/1986 

c. NPWP   : 02.192.584.7-653.021 
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5. Jenjang Akreditasi   : B/2012 

6. Nama Yayasan    : LP.Ma’arif NU 

7. Status Tanah    : Milik Yayasan 

a. Surat Kepemilikan Tanah :Wakaf, Hibah 

b. Luas Tanah   : 853 m
2
 

8. Data Ruang Kelas  : 6 Ruang Kelas (Status Milik Sendiri) 

9. Jumlah Rombongan Belajar : 6 Rombel 

10. Pegawai Tata Usaha   : - 

11. Guru    : 11 Orang 

12. Kegiatan Belajar Mengajar : Pagi Hari 

13. Sumber Dana Operasional : BOS (Bantuan Operasional Sekolah) 

 

c. Data Guru Berdasarkan Pendidikan 

No. Status Guru Pendidikan Guru Jumlah 

Total S1 D-3 D-2 SLTA 

1. Guru Tetap Yayasan 6 - 2 1 9 

2. Guru Tidak Tetap 

Yayasan 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

3. Guru PNS 1 - - - 1 

4. Staf Tata Usaha - - - 1 1 

 

d. Data Peserta Didik MI Darussalam Wonodadi Blitar Tiga Tahun Terakhir 

 

 

Tahun 

Ajaran 

Kelas 1 Kelas 2 Kelas 3 Kelas 4 Kelas 5 Kelas 6  

 

Jumlah Semua 

Peserta Didik 

Jumlah  Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah Jumlah 

PD Ro

mb

el 

PD Ro

mb

el 

PD Ro

mb

el 

PD Ro

mb

el 

PD Ro

mb

el 

PD Ro

mb

el 
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2012/ 

2013 

12 1 10 1 11 1 15 1 15 1 13 1 76 

2013/ 

2014 

20 1 12 1 9 1 11 1 15 1 14 1 81 

2014/ 

2015 

20 1 21 1 12 1 9 1 11 1 14 1 87 

 

e. Visi, misi dan tujuan MI Darussalam Wonodadi 

1. Visi  

“Beriman, Terampil dan Berprestasi” 

2. Misi 

a. Menumbuh kembangkan amaliyah islam. 

b. Melaksanakan pembelajaran secara efektif, sehingga setiap siswa dapat 

berkembang secara optimal. 

c. Menumbuh kembangkan keunggulan secara intensif kepada seluruh warga 

Madrasah dalam prestasi akademik maupun non akademik. 

d. Mendorong dan membantu setiap satuan untuk mengenali potensi dirinya, 

sehingga dapat dikembangkan secara optimal. 

e. Menciptakan lingkunngan Madrasah yang sehat, bersih dan indah. 

f. Meningkatkan manajemen partisipatif dengan melibatkan seluruh warga 

Madrasah dan komite Madrasah. 

3. Tujuan 

“Memberikan bekal kemampuan dasar sehingga perluasan serta peningkatan 

pengetahuan, agama dan ketrampilan yang diperoleh di Madrasah Ibtidaiyah 

atau Sekolah Dasar yang bermanfaat bagi siswa untuk mengembangkan 

kehidupannya sebagai pribadi muslim, anggota masyarakat dan warga Negara 

sesuai dengan tingkat perkembangannya serta mempersiapkan anak didik 

untuk mengikuti pendidikan ke jenjang selanjutnya”. 
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Lampiran 31 

KRITERIA KETUNTASAN MINIMAL (KKM) 

TAHUN PELAJARAN 2015/2016 

 

Satuan Pendidikan  : MI Darussalam Wonodadi Blitar 

Mata Pelajaran  : Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

Materi Pokok  : Gerak Benda 

Kelas/Semester : III/II 

Nilai KKM   : 70 

Standar Kompetensi, 

Kompetensi Dasar, dan 

Indikator. 

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 

Kriteria Penetapan Ketuntasan  

Jumlah  

Nilai KKM 

komplek

sitas 

Daya 

Dukung 

Intake 

Siswa 

Indikator KD SK 

4. Memahami berbagai 

cara gerak benda, 

hubungannya dengan 

energi, dan sumber 

energi. 

      70 

4.1 Menyimpulkan 

hasil pengamatan 

bahwa gerak benda 

dipengaruhi oleh 

bentuk benda dan 

ukuran. 

     70  

- Mengidentifikasi 

berbagai gerak 

benda melalui 

percobaan. 

- Mengidentifikasi 

hal-hal yang 

mempengaruhi 

gerak benda. 

65 

 

 

 

70 

 

 

 

75 

 

 

 

75 

 

 

 

70 

 

 

 

65 

 

 

 

210 

 

 

 

210 

 

 

 

70 

 

 

 

70 
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- Membuat daftar 

kegunaan gerak 

benda dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

- Menerapkan 

berbagai gerak 

benda untuk 

berbagai 

keperluan. 

- Menjelaskan 

pengaruh getaran 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

70 

 

 

 

 

70 

 

 

 

 

70 

75 

 

 

 

 

70 

 

 

 

 

70 

65 

 

 

 

 

70 

 

 

 

 

70 

210 

 

 

 

 

210 

 

 

 

 

210 

70 

 

 

 

 

70 

 

 

 

 

70 

 

           Guru Mapel IPA Kelas III  
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Lampiran 32 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama   : ASNA LUTFIATUL ULFA 

NIM   : 2817123022 

Fakultas   : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan 

Jurusan   : Pendidikan Guru Madrasah Ibtida’iyah (PGMI) 

 

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi yang saya tulis ini benar-benar 

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan pengambilalihan tulisan atau 

pikiran orang lain yang saya akui sebagai hasil tulisan atau pikiran saya sendiri. 

Apabila kemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan skripsi ini hasil jiplakan, 

maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut.  
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Lampiran 33 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 
 

Nama     : ASNA LUTFIATUL ULFA 

Tempat , Tanggal Lahir  : Blitar, 03 Januari 1994 

Fakultas   : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan 

Jurusan    : Pendidikan Guru Madrasah Ibtida’iyah (PGMI) 

NIM    : 2817123022 

Alamat    : Ds. Kebonagung Kec. Wonodadi Kab. Blitar  

 

Riwayat Pendidikan: 

1. TK  Al-Hidayah 01      (2000-2001) 

2. MI Assyafi’iyah Kebonagung     (2001-2006) 

3. MTsN Kunir        (2006-2009) 

4. MAN Kunir        (2009-2012) 

5. IAIN Tulungagung       (2012-Sekarang) 
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Lampiran 34 
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Lampiran 35 
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Lampiran 36 
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179 

 

Lampiran 38 
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Lampiran 39 

VALIDASI INSTRUMEN TEST 

A. Judul Penelitian 

“Penerapan model inquiry untuk meningkatkan kemampuan memecahkan masalah 

IPA peserta didik kelas III MI Darussalam Wonodadi Blitar” 

 

B. Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

Standar Kompetensi Kompetensi Dasar 

4. Memahami berbagai cara gerak 

benda, hubungannya dengan 

energi, dan sumber energi. 

4.1 Menyimpulkan hasil pengamatan 

bahwa gerak benda dipengaruhi 

oleh bentuk benda dan ukuran. 

 

Indikator Soal Nomer Soal Test 

a. Mengidentifikasi berbagai gerak 

benda melalui percobaan. 

1 dan 2 

b. Mengidentifikasi hal-hal yang 

mempengaruhi gerak benda. 

3 

c. Membuat daftar kegunaan gerak 

benda dalam kehidupan sehari-

hari. 

4 

d. Menerapkan berbagai gerak 

benda untuk berbagai keperluan. 

5 

 

 

 



181 

 

C. Instrumen Soal 

SOAL PRE TES 

I. Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang benar dan tepat! 

1. Apa yang dimaksud dengan gerak? 

2. Bola akan lebih cepat menggelinding dibandingkan dengan balok kayu! 

Mengapa demikian? 

3. Mengapa benda yang berat lebih cepat menggelinding? 

4. Sebutkan contoh gerakan memantul dalam kehidupan sehari-hari! 

5. Sebutkan apa saja yang kita gunakan dalam kehidupan sehari-hari melalui 

gerak benda! 

Skor Diperoleh 

Nilai  = -------------------- x 100 

Skor Maksimal 
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Lampiran 40 
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Lampiran 41 

VALIDASI INSTRUMEN TEST 

A. Judul Penelitian 

“Penerapan model inquiry untuk meningkatkan kemampuan memecahkan masalah 

IPA peserta didik kelas III MI Darussalam Wonodadi Blitar” 

 

B. Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

Standar Kompetensi Kompetensi Dasar 

4. Memahami berbagai cara gerak 

benda, hubungannya dengan 

energi, dan sumber energi. 

4.1 Menyimpulkan hasil pengamatan 

bahwa gerak benda dipengaruhi 

oleh bentuk benda dan ukuran. 

 

Indikator Soal Nomer Soal Test 

a. Mengidentifikasi berbagai gerak 

benda melalui percobaan. 

1, 2, 3, 4, 6, 7, 14 

b. Mengidentifikasi hal-hal yang 

mempengaruhi gerak benda. 

5, 8, 10, 13, 15 

c. Membuat daftar kegunaan gerak 

benda dalam kehidupan sehari-

hari. 

9, 11, 12, 16,19 

d. Menerapkan berbagai gerak 

benda untuk berbagai keperluan. 

9, 17, 18, 20,  
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C. Instrumen Soal  

SOAL POST TES SIKLUS II 

II. Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, c, atau d pada jawaban yang tepat! 

1. Benda dibawah ini yang dapat bergerak menggelinding adalah .... 

a. Balok    c. Kelereng  

b. Buku    d. Penggaris  

2. Gerak jatuh bola pingpong yang membentur lantai dan kembali keatas di sebut 

.... 

a. Jatuh    c. Berputar  

b. Memantul    d. Mengalir  

3. Air dapat bergerak dengan cara ..... 

a. Berputar    c. Meluncur 

b. Jatuh    d. Mengalir 

4. Benda yang sangat mudah melakukan gerakan berputar adalah .... 

a. Kardus    c. Kotak pensil 

b. Bola    d. Lemari 

5. Lintasan yang memiliki permukaan paling kasar adalah ..... 

a. Jalan beraspal   c. Jalan keramik 

b. Jalan berpasir   d. Jalan beton 

6. Jika bola digelindingkan dari kemiringan yang sama, maka jarak berhentinya 

bola yang paling lambat adalah pada lintasan ..... 

a. Lapangan rumput   c. Tikar plastik 

b. Papan    d. Lantai licin 

7. Benda berikut ini yang tenggelam jika dimasukkan ke dalam air adalah .... 

a. Gabus    c. Batu  

b. Bola    d. Kayu  

8. Berikut ini yang merupakan hal-hal yang mempengaruhi gerak benda, kecuali 

... 
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a. Ukuran benda   c. Permukaan benda 

b. Bentuk benda   d. Jarak tempuh benda 

9. Gerak pada jarum jam dilakukan dengan .......... 

a. Berputar    c. Memantul  

b. Mengalir    d. Melambung 

10. Kendaran yang melaju di jalan beraspal akan melaju lebih ....... dari pada 

kendaraan di jalan berbatu. 

a. Cepat    c. Lama  

b. Lambat    d. Pelan  

11. Pemasangan atap rumah dubuat miring, karena sifat zat cair ..... 

a. Mengalir dari tempat tinggi ke tempat yang rendah 

b. Menggenang 

c. Permukaan datar 

d. Mengalir dari tempat yang rendah ke tempat yang tinggi. 

12. Gerakan bola ketika ditendang ke arah gawang termasuk jenis gerak ..... 

a. Jatuh    c. Menggelinding  

b. Memantul    d. Mengalir 

13. Bola yang diletakkan pada lintasan yang miring akan ...... 

a. Diam    c. Jatuh 

b. Bergerak sendiri   d. bergeser 

14. Buah mangga yang sudah masak biasanya akan .......... sendiri ke tanah. 

a. Diam    c. Jatuh  

b. Bergoyang    d. Melayang  

15. Bola kasti akan ......... jika mengenai dinding 

a. Jatuh    c. Diam  

b. Menggelinding   d. Memantul  

16. Mobil, motor, dan sepeda bergerak memanfaatkan ...... 

a. Roda berputar   c. Bahan bakar 

b. Jalan yang datar   d. Aliran angin 
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17. Olahraga yang memerlukan gerakan air yang mengalir adalah ......... 

a. Tenis    c. Basket 

b. Renang    d. Arung jeram 

18. Olahraga yang memanfaatkan gelombang air laut yang tinggi adalah ...... 

a. Berselancar   c. Arung jeram 

b. Berenang    d. Voli pantai 

19. Gerakan benda di dalam air mengalir selalu menuju tempat yang ..... 

a. Lebih rendah   c. Tetap 

b. Lebih tinggi   d. tenang 

20. Aliran sungai di Pulau Kalimantan berfungsi untuk ......... 

a. Rekreasi    c. Pertanian 

b. Transportasi   d. Perikanan  

 

Nilai = Jumlah Skor Yang Diperoleh x 5 
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Lampiran 42 
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Lampiran 43 

VALIDASI INSTRUMEN TEST 

A. Judul Penelitian 

“Penerapan model inquiry untuk meningkatkan kemampuan memecahkan masalah 

IPA peserta didik kelas III MI Darussalam Wonodadi Blitar” 

 

B. Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

Standar Kompetensi Kompetensi Dasar 

4. Memahami berbagai cara gerak 

benda, hubungannya dengan 

energi, dan sumber energi. 

4.1 Menyimpulkan hasil pengamatan 

bahwa gerak benda dipengaruhi 

oleh bentuk benda dan ukuran. 

 

Indikator Soal Nomer Soal Test 

a. Mengidentifikasi berbagai 

gerak benda melalui percobaan. 

1  

b. Mengidentifikasi hal-hal yang 

mempengaruhi gerak benda. 

3, 4 

c. Membuat daftar kegunaan gerak 

benda dalam kehidupan sehari-

hari. 

5 

d. Menerapkan berbagai gerak 

benda untuk berbagai keperluan. 

2 
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C. Instrumen Soal 

TUGAS KELOMPOK 

II. Jawablah pertanyaan dibawah ini bersama kelompokmu dengan jawaban 

yang benar dan tepat! 

  

(b)                                                                        (b)    

2. Perhatikan gambar diatas! 

Bola manakah yang lebih cepat bergerak? Mengapa demikian? 

 

3. Sebutkan nama gambar diatas! Apa fungsi dari gambar tersebut? 

4. Sebutkan faktor-faktor yang mempengaruhi gerak benda! 

5. Mengapa benda yang lebih berat lebih cepat menggelinding? 

6. Sebutkan contoh gerak benda berputar dalam kehidupan sehari-hari! 

Skor Diperoleh 

Nilai  = -------------------- x 100 

Skor Maksimal 
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Lampiran 44 
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Lampiran 45 

VALIDASI INSTRUMEN TEST 

A. Judul Penelitian 

“Penerapan model inquiry untuk meningkatkan kemampuan memecahkan masalah 

IPA peserta didik kelas III MI Darussalam Wonodadi Blitar” 

 

B. Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

Standar Kompetensi Kompetensi Dasar 

4. Memahami berbagai cara gerak 

benda, hubungannya dengan 

energi, dan sumber energi. 

4.1 Menyimpulkan hasil pengamatan 

bahwa gerak benda dipengaruhi 

oleh bentuk benda dan ukuran. 

 

Indikator Soal Nomer Soal Test 

a. Mengidentifikasi berbagai gerak 

benda melalui percobaan. 

1, 2, 3 

b. Mengidentifikasi hal-hal yang 

mempengaruhi gerak benda. 

 4, 5, 10 

c. Membuat daftar kegunaan gerak 

benda dalam kehidupan sehari-

hari. 

8, 9 

d. Menerapkan berbagai gerak 

benda untuk berbagai keperluan. 

6, 7  
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C. Instrumen Soal  

SOAL POST TES SIKLUS I 

III. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang tepat! 

1. Ban mobil bergerak dengan cara................ 

2. Bola basket dimainkan dengan cara ............................... ke lantai. 

3. Kelereng menggelinding dengan cepat jika menggelinding diatas ............. 

4. Semakin kasar permukaan suatu benda, maka gerak benda semakin......... 

5. Semakin besar tenaga yang mengenai suatu benda, maka gerak benda akan 

semakin ........................... 

6. Air sungai ....................... dari hulu ke hilir 

7. Kincir angin digunakan untuk .................................. 

8. Perahu layar dapat bergerak karena ............................... 

9. Sebutkan satu contoh benda yang bergerak berputar dalam kehidupan sehari-

hari....... 

10. Sebutkan salah satu faktor yang mempengaruhi gerak benda .................... 
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Lampiran 47 

VALIDASI INSTRUMEN TEST 

A. Judul Penelitian 

“Penerapan model inquiry untuk meningkatkan kemampuan memecahkan masalah 

IPA peserta didik kelas III MI Darussalam Wonodadi Blitar” 

 

B. Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar 

Standar Kompetensi Kompetensi Dasar 

4. Memahami berbagai cara gerak 

benda, hubungannya dengan 

energi, dan sumber energi. 

4.1 Menyimpulkan hasil pengamatan 

bahwa gerak benda dipengaruhi 

oleh bentuk benda dan ukuran. 

 

Indikator Soal Nomer Soal Test 

a. Mengidentifikasi berbagai gerak 

benda melalui percobaan. 

1 

b. Mengidentifikasi hal-hal yang 

mempengaruhi gerak benda. 

2 

c. Membuat daftar kegunaan gerak 

benda dalam kehidupan sehari-

hari. 

3 

d. Menerapkan berbagai gerak 

benda untuk berbagai keperluan. 

4, 5 
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C. Instrumen Soal 

TUGAS KELOMPOK 

III. Jawablah pertanyaan dibawah ini bersama kelompokmu dengan 

jawaban yang benar dan tepat! 

  

(b)                                                      (b) 

 

7. Gambar manakah yag cepat menggelinding? Jelaskan alasannya! 

8. Lebih cepat dan mudah manakah bersepeda pada jalan beraspal atau 

berpasir? Mengapa demikian? 

9. Sebutkan contoh gerak memantul dalam kehidupan sehari-hari! 

10. Sebutkan kegunaan air yang mengalir dalam kehidupan sehari-hari! 

11. Mengapa roda berbentuk bulat?  

 

Skor Diperoleh 

Nilai  = -------------------- x 100 

Skor Maksimal 
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