
ABSTRAK

Tesis dengan judul " Pengembangan Media Pembelajaran interaktif

Berbasis Augnenfetl RealitT'untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Matematika

Sistva Kelas V di Madrasah lbtidaiyah Negeri 4 Blitar" ini ditulis oleh Mutmainah

NIM 1880505220002 dengan pembirabing Prof. Dr. Ahrnad Tanzeh, M.Pd.I dan

Dr. Muharnad Zaini, M.A.

Kata kunci: Pengembangan, h4edia Pembelajaran Tnteraktif, Matematika,
Augruentetl Realitlt.

'feknologi yang menjadi sebuah trantl pada saat ini meniadikan semua
manusia harus mulai dipaksa untuk rnengikuti perkembangan zaman. Era
I)erupsi ini rnenggunakan system tatap muka maka harus bertransformasi ke dunia
digital yang hanya bisa menggunakan layanan jaringan. Sebagaimana daiam dunia
pendidikanpun harus bisa untuk memadukan antara teknologi dengan pembelajaran
sehingga dapat memberikan sebuah pernbelajaran yang modern khusunva dalam
pembelajaran matematika. llasil dari fakta di lapangan dan peneiitian sebeiumnya
bahwa banyaknira peserta didik yang rnasih kesulitan dalarn rnenghat-alkan rumus
dan banyak juga yang rnasih bingung dalam peneatuan hitungan pada sebuah soal,
dikarenakan belum memiliki metode yang pas dalam menvampaikan pembelajaran
peserta didik untuk tetap menyr"itr<ai mata pelajaran matematika. Media Pembeiaiaran
berbasis interaktif Augrnented flealitt: merupakan sebuah media yang berbentuk
aplikasi dengan menggabungkan dunia nvata dan dunia maya dalam bentuk dua
dimensi maupun tiga dimensi yang diproyeksikan dalarn setruah lingkungan nyata
dalarl u,aktu yang bersamaan.

Tujuan penelitian ini adalah: (1) Untuk mendeskripsikan dan menganalisis
desain model media pernbelajaran interaktif berbasis Augmenfecl Reality untuk
rneningkatkan motivasi belajar lnatematika sisrva kelas V, (2i Untuk
mendeskripsikan dan lnenganalisis kelayakan rnedia pembela.iaran interaktif
berbasis ,4ugmentecl lleality untuk meningkatkan motivasi belaiar maternatika
sisn'a kelas V (3) Untuk mendeskripsikan dan menganalisis keefektifan media
pernbelajaran interaktif berbasis ,4ttgmented Reulitt: untuk rneningkatkan motivasi
belajar rnatematika sisr.va kelas V ili Madrasah tbtidaiyah Negeri 4 Blitar.

Peneliti menggunakan metode Resecrc dnd l)eveloprnent {R&D) hasil
adaptasi dari ADDIE Siang memiliki kepanjangan analyze, t{esign, tlevelopruenl,
implententcttion, dan evaluation dengan lenis penelitiarr rnenghasilkan sebuah
produk media pembelajaran interaktif volurne kubus dan balok AR dalam bentuk
aplikasi crryv link dari assernblr.edu dan Qui:t::.

FIasii penelitian dan pengembangan pada penelitian ini yaitu ( I ) Produk
berupa rriedia pembela-iaran interaktif berbasis Augmentecl Reuliry dengan
menggunakan tiga dimensi pada medianya. {2) kelayakan produk dan rrateri yang
rnendapatkan rata-rata 91,3 % yang dapat disirnpulkan bahwa media yang
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dikembangkan dinyatakan layak digunakan di lapangan" (3) hasil efelftifitas dengan

uti t ({ndependent Sample T-test) diperoleh nilai sig. (2-tailed) .: sig level
(0,001<0,005). Data ini menyimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan

terhadap penggunaan rnedia pembelajaran interaktif r.olume kubus dan balok AR

Hasil penelitian tersebut meniurjukkan bahwa rnedia pembelajaran interaktif
herbasis Augmented Reality dinyatakan la-1'ak untuk digunakan dalam proses

pembelajaran matematika siswa kelas V di Mf Negeri 4 Blitar.

A$'|RA{:I'

'l'he thesi,s v,i{h the tifle "[)eveloprnent ol'lnteractitte l-earning i\4edia Rnsecl

on Augrnentetl Realit,,* to Jncrease A,,Iathematics !,ecu'ning lV{otivation .fbr C.lass lt
Stullent,s nt l,{{ttlt'u"scth Ihtidaiyah Negeri 1 Rlitar" wrts wt'itten h.v }vhttntainah NIL4

1880505220002 w,ith supen;isor Prrf. Dr. Altmad 'l'anzeh, fuI.Pd.1 und Dr.

l\,[t tharumutl Zctin i, 1,1. A

Keyv,orcls: I)evelopment, [nferactive {,eurning hleditt, h4athematics, Augnrcnted

lle*lity.

1'echnrslogp,, wkiclz hus beconte rs trenLl at the rnoment, nxedns that tt{l
humans rnu,tt begin to he .forced to keep tE witlz the times. l'his ertt o;f'crtrrupticxt

uses a.{bce-tt;-{ace 4;stenz, stt it rnusl he lrunsfrtnned into a digital world thal crtn

ertly use network ,services. As in the wurld o.l'edt*cttion, we ffiusl be ahlc ks cttnthine

teclznologt with learning t;o that we can prtwide mocl.ern lectrning, especiulll' ttt

mathematics leutning. 'l'he re.,:;ults framJact,s in the.field and prertictus reseat'clt

shov; that t?tafijt s'tudents still have clilJiculty rnemr-tri:ittg.fbnnttlas and mttn7, are

sttll confuset{ ahout tletenninin.g calculations .fbr u problem, hecuuse they don't

lta,*e llze right meittocl to c*rwey learning to s{udenl.s wfut still like ttztttltemcttics

,suh.iects. Augntented ]leclitt' interacttve-bu,sed learning media is tt media in llae

.firrn of un upplicatiott tlzat cttmhine,s the re*l worltl txtd the virtuul world in two-

tlimensioncl. or three-ditnensiona{ .forun which is proiected in a real ent:ironment ul.

tlze same lirne.
Tha ohlective,s o{this research are: {1) To describe untl *n*ly:e tlte desigtt

of'Augmentad Reulity-haset{ interacliye lcanting rnedtu nwtdels to inc:rease /ifth
gracle ,sntdenfs' msthenuttics learning mr.stivation, {2) 7'o de,scrihe ontl an*ly:e lhrt

.fbusihili4r a,f-Augtnented llealifi,'-bused intercrctive learning meilia lo increase grade

Y stuc{ent,y' m.athematics /eurning motivatiorz. tt' (3) To describe *ntl anclyze the

e.fibctivene,ss o-f interociive {earning tnetliu huserl on Augmented Reali$t lrs increase

the nwthentctt'ics learning motitttttitxt of'c{ass {./ studenis al lvladrusah lht:idutyah

Aergerl 4 Blitsr.
Rese*r"clzer,s used t'he l?.e,se*ch and Development (ll&D) ntethad *tlapted

.fiotn,4ilDlE which stantls fitr anctlvze, t{esigrt, development, i*tplenzentation, snd
et,eluation r.rtith this Ope o{ research to produce an inteructive lerx'nirtg metlia

product, AR volunze cttbes antl hlocks in the .frsrw of a cop-v link upplication frrnt
a s s unh lr " e du rsnd {")u i : i::.
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T'ke re sults of-research arzd tlevelopmenl in fhis research are ( l1 l'he pntduct
is an interaclive learning wzedia busetl on Augtnentecl Reolity using three

tlitnensions in the media. (2) the suitabili{y aJ the product and material whiclt
t.eceivetl aru averuge af 91.3% whiclz can be concluded that the mediu der-eloped is

decluretl suitahle.fbr use in the Jielcl. G) the eJ{bctiveness results using the t test

{lndependent Sarnple '|'-l€st) obtained a sig value. (2-tailed) ", .rl8 let,el
({}.00t.-0.005). Tli,y dafa t:rsnc{udes that there is a signi{ic*nt influencr: on, tlte ttse

aJ AR cuhe und block vr.tlume interctctitts leurning metlia. The resttlts oJ' this
re,;earc/"t intlicate that interaclive 1e*rning *rcdiu hosed on Augmentetl Realitlt ts
tleclaretl stt*tthle.fbr ztse in /lze ntitfhentulics' learutittg prrscess Jitr class !t" students

{tt A,ll Negeri I Blitctr.
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