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ABSTRAK 
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Berdasarkan Sistem Hukum Indonesia. Program Studi Hukum Tata Negara, 
Jurusan Syari’ah, Fakultas Syari’ah Dan Ilmu Hukum Universitas Islam Negri 
Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung. 2023. Pembimbing Satrio Wibowo, 
M.H. 

Kata Kunci: Penyelesaian Sengketa, Atlet E-Sport, Pembajakan (Poaching), Sistem 
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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh terjadinya kasus pembajakan atau poaching 
pada atlet E-Sport. Pembajakan atlet ini dilakukan untuk kepentingan prestise tertentu, 
padahal keberadaan E-Sports menjadi ajang untuk mengembangkan skill bermain seorang 
atlet dalam satu game, guna meningkatkan peringkat individu dan tim dalam turnamen 
olahraga permainan (gim) yang bersifat interaktif dan kompetitif. Berdasarkan hal 
demikian peneliti menentukan fokus penelitian yaitu: 1. Bagaimana pengaturan olah raga 
elektronik (E-sport) di Indonesia? 2. Bagaimana penyelesaian sengketa pembajakan atlet 
E-sport berdasarkan sistem hukum Indonesia dan hukum islam?. 

Pendekatan dalam penelitian ini yaitu pendekatan kasus dengan jenis penelitian 
hukum yuridis normatif. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu dengan 
meneliti peraturan perundang-undangan sumber-sumber kepustakaan yang berkaitan 
dengan Penyelesaian Sengketa Pembajakan Atlet E-Sport. Adapun teknik analisis data 
dalam penelitian ini dengan cara analisis deskriptif kualitatif. 

Hasil penelitian ini menunjukkan: 1) Penyelenggaraan Olah Raga Elektronik (E-
Sport) di Indonesia diatur dalam Peraturan Pengurus Besar E-Sports Indonesia Nomor: 
034/PB-ESI/B/VI/2021 tentang Pelaksanaan Kegiatan E-Sports di Indonesia. Demikian 
ini juga sesuai dengan Pasal 20 Ayat (5) Huruf m Undang-Undang No. 11 Tahun 2022 
Tentang Keolahragaan dan Peraturan Pemerintah Nomor 16 Tahun 2007 tentang 
Penyelenggaraan Keolahragaan. 2) Penyelesaian Sengketa Pembajakan (poaching) Atlet 
E-Sport Berdasarkan Sistem Hukum Indonesia tidak terlepas dari Pasal 43, 44, dan 45 
Peraturan Pengurus Besar E-Sports Indonesia Nomor: 034/PB-ESI/B/VI/2021 tentang 
Pelaksanaan Kegiatan E-Sports di Indonesia kemudian praktik pembajakan atlet 
(poaching) E-Sports juga termasuk dalam perbuatan melawan hukum yang diatur dalam 
Pasal 1365 KUHPerdata dan dalam perspektif hukum islam pembajakan atlet (poaching) 
tidak diperbolehkan karena merusak sebuah akad, di mana penyelesaian sengketa 
perbuatan pembajakan atlet (poaching) dikenai sanksi sesuai dengan kerugian yang 
ditimbulkan. 
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ABSTRACT 

Saiq Ashar Azizi, 12103193179, Settlement of E-Sports Athlete Piracy Disputes Based on 
the Indonesian Legal System. Constitutional Law Study Program, Department 
of Sharia, Faculty of Sharia and Legal Sciences, Sayyid Ali Rahmatullah State 
Islamic University, Tulungagung. 2023. Supervisor Satrio Wibowo, MH 
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This research was motivated by cases of piracy or poaching among E-Sport 
athletes. This hijacking of athletes is carried out for certain prestige purposes, even though 
the existence of E-Sports is an opportunity to develop an athlete's playing skills in one 
game, in order to increase individual and team rankings in interactive and competitive 
sports tournaments. Based on this, the researcher determined the focus of the research, 
namely: 1. How are electronic sports (E-sports) regulated in Indonesia? 2. How is the 
dispute over piracy of E-sports athletes resolved based on the Indonesian legal system and 
Islamic law? 

The approach in this research is a case approach with a normative juridical legal 
research type. The data collection technique in this research is by examining statutory 
regulations and literature sources related to E-Sport Athlete Piracy Dispute Resolution. 
The data analysis technique in this research is qualitative descriptive analysis. 

The results of this research show: 1) The implementation of Electronic Sports (E-
Sport) in Indonesia is regulated in the Indonesian E-Sports Executive Board Regulation 
Number: 034/PB-ESI/B/VI/2021 concerning the Implementation of E-Sports Activities in 
Indonesia. This is also in accordance with Article 20 Paragraph (5) Letter m of Law no. 
11 of 2022 concerning Sports and Government Regulation Number 16 of 2007 
concerning the Implementation of Sports. 2) Settlement of E-Sport Athlet Piracy Disputes 
Based on the Indonesian Legal System cannot be separated from Articles 43, 44, and 45 
of the Indonesian E-Sports Executive Board Regulation Number: 034/PB-ESI/B/VI/2021 
concerning Implementation of E-Sports in Indonesia, then the practice of pirating e-sports 
athlethes is also an unlawful act regulated in 1365 the Civil Criminal Code and from an 
Islamic law perspective, piracy of athletes (poaching) is not permitted because it violates 
a contract, where the resolution of disputes over acts of athlete piracy (poaching) is 
subject to sanctions according to the losses caused. 
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 خص
ضƙɆ اƕȮȱɋوǠȺǣ ƙɆȹءً ɂȲȝ اȺȱظǠم  ,Ǡȅ12103193179ئق ȂɅȂȝ ȀȎȝي،  Ȁˬȱا ƙǣ ǦȺȍȀȪȱت اǠȝاȂȹ ǦɅɀȆǩ

 ƆɀȹǠȪȱاɄȆɆȹوǼȹɋج .اȵ Ȁ˫ǣ Ǧȅن دراɀȹǠȪȱري، اɀǪȅǼȱا ȴȆȩ ،ǦȞɅȀȊȱا ǦɆȲȭ ǦȞɅȀȊȱم اɀȲȞȱوا ،ǦɆȹɀȹǠȪȱا 
ǦȞȵǠǱ ǼɆȆȱا ɄȲȝ Ǧƥر ʤ ǦɆȵɎȅɋا ǦɆȵɀȮƩج اȹɀȱɀǩ جȹɀǱف .2023 .أȀȊƫا ɀɅȀǩǠȅ وɀǤɅو 

ƘǪȆǱǠƫا. 
لرئيسية ةا ضƙɆ اƕȮȱɋوƙɆȹ :لك Ȁˬȱا ،ǦȺȍȀȪȱت اǠȝاȂȹ ǦɅɀȆǩ ، ǼɆȎȱاȀئǠƨا ،ɄȆɆȹوǼȹɋا ƆɀȹǠȪȱم اǠظȺȱا 

ǦɆȹوƕȮȱɋا Ǧض Ȁˬȱا ɄɆض Ǡȭ.  ȴǪɅن اǼȱاȜȥ وراء ǾȽا اǶǤȱث ɍǠǵ ɀȽت اǦȺȍȀȪȱ أو اǼɆȎȱ اǠƨئƙǣ Ȁ رˬ
 ȀɅɀطǪȱ ǦȍȀȥ ȰǮƹ ǦɆȹوƕȮȱɋت اǠض Ȁˬȱد اɀǱأن و ȸȵ ȴغȀȱا ɂȲȝ ،ǦȺɆȞȵ اȀغɉ ƙɆض ȀˬȲȱ فǠطǪخɍا اǾȽ ǾɆȦȺǩ

 Ʉض Ȁˬȱى اǼȱ ǢȞȲȱرات اǠȾȵ ǦɆض Ȁˬȱت اɍɀطǤȱا Ž ɄȝǠȶƨدي واȀȦȱا ȤɆȺȎǪȱدة ا ǦǤȞȱ Ž واǼǵة، ȸȵ أȰǱ زˬ
ǦɆȆȥǠȺǪȱوا ǦɆȲȝǠȦǪȱا. ɀȽث وǶǤȱر اɀƮ ثǵǠǤȱد اǼǵ كȱذ ɂȲȝ ءǠȺǣ1 :و.  ǦɆȹوƕȮȱɋت اǠض Ȁˬȱا ȴɆظȺǩ ȴǪɅ ȤɆȭ

(E-sports)  ؟ǠɆȆɆȹوǼȹإ Ž2. ɆȹوƕȮȱɋت اǠض Ȁˬȱا ɄɆض ǠȺǣ Ǧءً ɂȲȝ اȺȱظǠم Ȱǵ ȴǪɅ ȤɆȭ اȂȺȱاع ɀǵل ǦȺȍȀȩ رˬ
 اƆɀȹǠȪȱ اǼȹɋوɄȆɆȹ واǦȞɅȀȊȱ اǦɆȵɎȅɋ؟

ǲȾȺƫثاǶǤȱا ǦɆ ثǶǤȱا اǾȽ Ž ɄȶȲȞȱري اǠɆȞƫا ƆɀȹǠȪȱا ƆɀȹǠȪȱث اǶǤȱع اɀȹ Ȝȵ ǦȱǠƩج اȾȺȵ ɀȽ.  ȰǮȶǪǩ
ȍȀȪȱت اǠȝاȂȹ ȰƜ ǦȪȲȞǪƫت اǠɆǣدɉدر اǠȎȵو ǦɆȹɀȹǠȪȱائح اɀȲȱا Ǧȅدرا Ž ثǶǤȱا اǾȽ Ž ت˫ǠɆǤȱا ȜƤ ǦɆȺȪǩ ǦȺ

ǦɆȹوƕȮȱɋا ǦɆض Ȁˬȱا. ɄȝɀȺȱا ɄȦȍɀȱا ȰɆȲǶǪȱا ɄȽ ثǶǤȱا اǾȽ Ž ت˫ǠɆǤȱا ȰɆȲƠ ǦɆȺȪǩ. 
ضǠت اƕȮȱɋوɄȽ: 1)  ǦɆȹ اǩ ɄȶȲȞȱظǠǪȹ ȀȾئج ǾȽا اǶǤȱث Ȁˬȱا ǾɆȦȺǩ ȴɆظȺǩ ȴǪɅ(ǦɆȹوƕȮȱɋت اǠض Ȁˬȱا)  Ž

ȴȩر ǦɆȆɆȹوǼȹɋا ǦɆȹوƕȮȱɋت اǠض ȀˬȲȱ يǾɆȦȺǪȱس اȲŎا ǦǶئɍ Ž ǠɆȆɆȹوǼȹ034 :إ/PB-ESI/B/VI/2021 
ǦɆȹوƕȮȱɋت اǠض Ȁˬȱا ǾɆȦȺǪǣ قȲȞǪɅ ǠȶɆȥ. -ǠɆȆɆȹوǼȹإ Ž ǦɆض Ȁˬȱا ǦطȊȹɉدة  .اǠȶȲȱ ǠȪًȥو ǠȒًɅك أȱة  20وذȀȪȥ(5) 

 ȴȩن رɀȹǠȪȱا ȸȵ ب مǠǪȭ100.  ȴȩن رɀȹǠȩ11  ǦȺȆȱ2022  ȴȩر ǦɆȵɀȮƩا ǦǶئɎȱوا Ǧض Ȁˬȱن اǖش Ž16  ǦȺȆȱ
2007  Ǧض Ȁˬȱا ǾɆȦȺǩ نǖش Ž2) ɍ مǠظȺȱا ɂȲȝ ًءǠȺǣ ƙɆȹوƕȮȱɋا ƙɆض Ȁˬȱا ǦȺȍȀȩ تǠȝاȂȹ ǦɅɀȆǩ ȰȎȥ ȸȮƹ 

ضǠت اƕȮȱɋوǦɆȹ اǼȹɋوǦɆȆɆȹ رȴȩ 45و 44و 43اƆɀȹǠȪȱ اǼȹɋوȸȝ ɄȆɆȹ اɀƫاد  ȀˬȲȱ يǾɆȦȺǪȱس اȲŎا ǦǶئɍ ȸȵ: 
034/PB-ESI/B/VI/2021  ǦɆȹوƕȮȱɋا ǦطȊȹɉا ǾɆȦȺǩ صɀȎƝ-  ǠɆȆɆȹوǼȹإ Ž Ǧض Ȁˬȱا Żنǚȥ  ǦȅرǠư

ضƙɆ اƕȮȱɋوɄȽ ƙɆȹ أȰȶȝ ǠȒًɅ غȺǩ ƆɀȹǠȩ Ƙظȶه اǠƫدة  Ȁˬȱا ǦȺȍȀȩ1365 ƆǼƫا ɄئǠȺƨن اɀȹǠȪȱا ȸȵ.  رɀظȺȵ ȸȵو
ƙɆض Ȁˬȱا ǦȺȍȀȪǣ حȶȆɅُ ɍ ،ǦɆȵɎȅɋا ǦȞɅȀȊȱا  ǦȺȍȀȪȱل اǠȶȝل أɀǵ تǠȝاȂȺȱا Ȱǵ ȜȒƸ ثɆǵ ،ǼȪȞȱك اȾǪȺǩ ǠŒɉ

 ȀئǠȆǺȲـȱ ǠȪًȥت و ɀ˨ȪȞȲȱ ǦɆض ȀˬȱاǦƤǠȺȱا. 
  


