ABSTRAK

Skripsi yang berjudul “Pengaruh Metode Pembelajaran Team Game
Tournament Terhadap Motivasi Belajar siswa pada Mata Pelajaran figh di MTs Al-
Muslihuun Tlogo Blitar” yang ditulis oleh Aska Lu’lu’l Dinina (126201203348) .
Fakultas Tarbiyyah dan llmu Keguruan Progaram Studi Pendidikan Agama Islam (PAI), ,
Universitas Islam Negri Sayyid Ali Rahmatullah yang dibimbing oleh Bapak Germino
Wahyu Broto, M. Si.
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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya motivasi belajar pada siswa dan
kurangnya metode yang digunakan dalam penyampaian materi. Dimana motivasi dalam
pembelajaran sangat diperlukan untuk menghindari kejenuhan pada peserta didik. Berbagai
macam hal yang dapat dilakukan guru untuk dapat meningkatkan motivasi belajar pada
peserta didik. Salah satunya ialah dengan Game. Dimana Game kemungkinan besar dapat
menjadi minat siswa pada umumnya. Maka, Game dapat membawa suasan belajar yang
lebih aktif dan menyenangkan. Seperti yang diketahui peneliti, terdapat pengaruh TGT
dalam meningkatkan motivasi belajar siswa kelas VII di MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar.

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 1)Bagaimana Pengaruh Metode
Pembelajaran Team Game Tournament Terhadap Motivasi Belajar Intrinsik Siswa Pada
Pembelajaran Figh di MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar? 2.) Bagaimana Pengaruh Metode
Pembelajaran Team Game Tournament Terhadap Motivasi Belajar Ekstrinsik Siswa Pada
Pembelajaran Figh di MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar? 3.) Bagaimana Pengaruh Metode
Team Game Tournament Bisa Efektif Dalam Meningkatkan Motivasi Pembelajaran Figh
di MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar?

Pendekatan yang dilakukan pada penelitian ini adalah Kuantitatif. Penelitian ini
digunakan untuk melihat Pengaruh metode pembelajaran team game tournament terhadap
meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran figh di MTs Al-Muslihuun Tlogo
Blitar. Jenis penelitiannya adalah penelitian Eksperimen. Variablenya adalah Team Game
tournament (TGT) (X) dan variable terikatnya adalah motivasi (Y). pengambilan sample
menggunakan Purposive Sampling. Yang digunakan ialah angket Motivasi dengan Aspek
Intrinsik dan Ekstrinsik. Pengolahan data menggunakan SPSS 21.0 for windows dengan
Uji Validitas, Uji Reabilitas, dan Uji N-Gain Score.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Ada pengaruh dan perbedaan pada
penggunaan TGT dalam meningkatkan Motivasi Intrinsik siswa dalam pembelajaran Figh
di MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar. Signifikansi pada tabel Sig. (2-tailed) adalah 0,00
Terdapat perbedaan yang signifikan pada motivasi Intrinsik siswa kelas kontrol (M=53,
SD=4,6) dengan siswa kelas Eksperimen (M=59, SD=3,7), t(54)=5,2, p=0,000. Yang
menunjukkan bahwa pengaruhnya ialah 5,2% (2) Ada pengaruh dan perbedaan pada
penggunaan TGT dalam meningkatkan Motivasi Ekstrinsik siswa dalam pembelajaran Figh
di MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar. Signifikansi pada tabel Sig. (2-tailed) adalah 0,00.
Terdapat perbedaan yang signifikan pada motivasi Intrinsik siswa kelas kontrol (M=55,
SD=43,9) dengan siswa kelas Eksperimen (M=62, SD=3,5), t(54)=7,8, p=0,000. Yang
menunjukkan bahwa pengaruhnya ialah 7,8%. (3) Adanya efek TGT dalam meningkatkan
motivasi belajar siswa pada mata pelajaran figh di MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar.
Statistic pada Mean menunjukkan 0,55/55%.
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ABSTRACT

Research entitled “The Influence of Team Game Tournament Toward Figh
Learning Upgrade Motivation of Students at MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar”, Written by
Aska Lu’lu’l Dinina (126201203348) Faculty of Tarbiyah and Teacher Training,
Departement of Islam Religion education, Advisor : Mr. germino Wahyu Broto, M. Si.

Keywords ““ Lerning Method, Team game Tournament, Learning Motivation.

This research is motivated by lack of motivation learning of students and lack of
method that used in the delivery of lesson. Which is motivasion are needed for avoid the
saturation at students. Many things that teacher can do for upgare motivasion learning at
students. One of them is by the Game. That game have big possibility take effect in general.
Then, game can bring the situation of learning to be effective and delight. As research
know that Team Game Tournament Influence to Upgrade Motivation Learning students at
MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar.

The Formulation of the problem in this study is (1) How is Team Game
Tournament Influence to Upgrade Motivation Intrinsic of students at MTs Al-Muslihuun
Tlogo Blitar? (2) How How is Team Game Tournament Influence to Upgrade Motivation
Ekstrinsic of students at MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar? (3) How is Team Game
Tournament can make effect to Upgrade Motivation Intrinsic of students at MTs Al-
Muslihuun Tlogo Blitar?

The approach that used by research is quantitative approach. This Research used
to see the effect from Team Game Tournament Influence to upgrade motivation of learning
the students at MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar. The type reserch is eksperiment. The
variable is team Game Tournament (X) and the dependent variable is motivation (Y). taking
the sample by purposive Sampling. Taking data for research is questionnaire the aspect is
Intrinsic and Ekstrinsic. Processing data by SPSS 21.0 for windows with validation test,
Reability test, and NGain Score test.

The results of this sudy are (1) The is effect and different Influence of Team Game
Tournament Toward Figh Learning Upgrade Motivation of Students at MTs Al-Muslihuun
Tlogo Blitar. The Significant at the tabel Sig.(2-tailed) is 0,00 any different significant at
Intrinsic motivation student of Control Class (M=53, SD=4,6) and students of Eksperiment
class (M=59), SD=3,7), t(54)=5,2, p=0,000. That show that Influence is 5,2%. (2) The is
effect and different Influence of Team Game Tournament Toward Figh Learning Upgrade
Motivation of Students at MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar. The Significant at the tabel
Sig.(2-tailed) is 0,00 any different significant at Eksrinsic motivation student of Control
Class (M=55, SD=43,9) and students of Eksperiment class (M=62, SD=3,5), t(54)=7,8,
p=0,000. That show that Influence is 7,8%. (3) There is Effect of Team Game Tournament
Toward Figh Learning Upgrade Motivation of Students at MTs Al-Muslihuun Tlogo Blitar.
The statistic Mean is 0,55/55%.
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